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Edit°rdé dené

Bakar mak denilen bitimsiz kevkin alt ya
Ve -al ékmadaBungae - snejkd dg v ska hmskeini n de it
edemeyece]i bir ger - ek! Dejiken ve dejick
zaman? nereye kadar? nas él ?0 - al gla didikig & n ssaomréunl a mér ak

ar akt gnlenmesidir

Kkt e, d¢n bu sorul ara mubrautlaapr onlosknt aisrés
de istemese de teknol oji ile karkél akmakt
ol mazs& ol mazé

Teknol oj i ile barékek ol mak, tekpenl oj i
Ulkelerin de vazgegilmezi elbet!

Bir toplumu, m | | et yapan dejerler manzumesini
-ékmak bil e, ilerleyen d¢nyada ivyi bir yer
mumkinK|l erl eyen d¢nyaya ayak u&dur maksa tekn

O halde ne kadar ¢aleknoloj,o kadar -e kk ébdaexrarl®ak anr &,

iretm& Her vyeni ¢retim ise, bir dijeadini teti
Buginbu heéezl & ve bak d°nd¢r¢éce -al ékmada
beklentileresadecec e v a p v e r beldentilerack &jl imla,] é d é;ri ndad | & ¢ @k
¢l kel erin de beklentileri her karkeéelandéj e
Evet, Mi crosoft 3i0k lyeadtemifi dnceesadgca hilgisayhrdgh3 0 t
gel i ktirdiSomazcpk ulell ®fd&déa nda Kindowsafm@mh en@d ki K I¢ ¢
sistemnigel i&kttiokdida tutul arak geni Medeki? Tabi &l er
kalitesinden!!] Dinami k bir kavram ol an ka
vetabikiyonetink al i t esi neé d°n¢kmesi yl e
Teknol oj i d¢nyaséneén bak d°nd¢reéegce bir
kendimizi yenilememizi ve bizlerin de beklentilere cevap vermemizi gerektirmidiiiil
sistem hem ivyi, hem de pedke -goekt i zame ky &l &Err& g
yaparken, takeldéjéméz ya da hatérl ayamadé
toplu bir kaynajén bulunmaséné isterizé
BizIler Mide osip ft St udent ekiBia olarake sizlerinT ¢ r k
yararl anabil ecefj i bir kitap hazérl ama kar a
Her konunun baklangécénda, il gili késé
bilgilendirme yazésé da mevcut é
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Bolum GIriS

Bu béliimde Windows Phone 7' programlaya gegmeden
once biraz geriye gidecegiz. Akilli telefonlarin 6nemin-
den, akilli telefonlar icinden Windows Phone 7’ nin éne-
minden bahsediyor olacagiz. Windows Phone
donaniminda ne gibi ézellikleri barindiyor bunlara goz
atiyor olacagiz...

Yararl olmasi dilegiyle...

Mehmet Ali Afsar MERAL




1. GirilL

Ge-mi kKten g¢negmegze begten bilgisayar ve
0O larén oldujunu, taa Kki kuantum bilgisaya
Pl atforml ar én, i kKl enen bit s a y terhebinind lerdva Q i K
Il ardan ol uktuduj u ger -ejini dejiktirmez.
s¢rdegjéeénegz cihazlar ol an mobil ci hazl ar énd

Telefonlarén il k -éektéjée zamanl ar, ins
kikinin y¢z yéze ol madan nasél il etikimde
anlam veremeyecekl erdi Kkte tam budefomokt
go°r ¢Kkmesi ya da késa mesaj g°nder menin déi
yoene¢gnegzyg bul abiliyor, gecel eri el fener |
°l ¢ms¢gzlektirmek i -in foto]r adGLTkailk intareem@é z ¢
hezl é bir Kekil de bajl anép bil gi edineb
y°netebiliyor, g°rsellijiyle zenginleken o
ile ek zamanl é& bajlé olup haémrilpek alokbi®°l
yapabiliyoruz. Bu hususlaré da en iyi yapn
Wi ndows Phone 7086 nin p¢f noktalaréné sizin

Wi ndows Phone 7 ile wuygulama yapacagks
tanémal ésénéz Wi ndows Phone 7, Mi crosoft
tamamen farklé bir ikKletim sistemidir. Bu
Metr o Ul ar a yéezeder. Metr o kit adémi niv
istasyonl ar énda, hava al anl aréenda, Kehi
kull anél mékteéer . B u sembol |l er be¢ten i nsanl
Anl akél mayan k¢-¢k yazé ve seambdclulldrain makl I
ve bakarél é& ol muktur.

Wi ndows Phone 7 ikletim sistemi il e be
standartlarén alténda kalan cihazlar Windo
standarl ar ise kKu kKekil de;

DirectX 9 destekl: i en az 1Ghz Qualcomm Snapdr
Ekran -°z¢negrl ¢7¢ 800x480( WVGA)
Kapasitif multitouch bir ekran (En az 4 te
En az 5 fiziksel buton(kamera tuku, g¢- tu
En az 256 mb RAM (Mangodé da 512mb)
Ehnz 8GB depol ama al aneé
En az 5 mp kamera(flaxkl &)
FM radyo
WiFi
Accelerometer(iveme 6l¢iicii)
AGPS
Ksterseniz ki mdi hezl é& bir kekilde kon



Bolum | Genel Kavramiar

Kitabimizin bu béliimiinde, Windows Phone isletim sis-
teminin tasarim konseptinden ve kullanicilara ne gibi
yenilikler getirdiginden bahsediyor olacagiz. Gelistiriciler
tarafinda ise kisaca Silverlight ve XNA' e deginip, Win-
dows Phone icin uygulamasi gelistirmek icin gerekli olan
araclara kisaca deginiyor olacagiz.




2. Genel Kavramlar

a. kLl etim Sistemi

Mi crosoftd un mobil al andabka kK | -aantéékkt n@arl.a r
Mobile ikletim sisteminin 2008 yéléna kada
sekt°rde Windows Mobilebd én geri kal maseé,

ikletim sistemine odakl| oammag®dnd&i najtleamédk ev
an yazeél an i kletim sistemi, son

é. Téeketicileri odak noktaséna Kk

Smart Desing
Integrated Exprience

Smart Ds i ng; Wi ndows Mobile ikletim siste
aray¢z dekenegl megkt gr . Herkesin rahatl ékl a
bile daha ©°nce ayné telefonu kul |l anmeéecx b
d¢kegemden yola -ékarak insanlarén ortak kul
ve havaal anlaréné d¢keéenegn orada daha ©°nce
edebiliyorsunuz. T¢m bunl ar bazlalné narl &8k m

Metro aray¢ze Ol ukturul muktur.

I ntegrated Exprience,; Wi ndows Phone 7656
favori sitelerini ve uygul amal aréné sosyal
cKendeg] ¢mg zdres épit itrarmee bhad&ro ° neml i ol duj

Tel efonda bulunan AStarto tukuna baséld
kull anécélarén kéesa yollaréné baréndéran
-ékmaktader .

Késa yoblilrakdaena dejinecek olursak;

11



Peopl e; késménda Live ve Facebook hesa
géencell emel eri hezlé bir kekilde takip ede

recent

Oof fice il e Of fice il e Wor d, Excel ,
payl akiabi | Aysé aap @Dsitt d oloks apleareénézée rahatl

Tag Team Site
e 0
Pictures; bu késémda resimlerinizi VvV e
payl akabilirsiniz. Ayréca bu késa yol i-i

Musici Vi d e o ; tahmin edecejiniz ¢zere med:
da i sterseni z online me¢ zi k servi si ol ar a

12



uygul amasé geliktirdiyseniz, bu uygwlua ma
icinde gbzikmektedir.

MUSIC+VIGEO

zune history nedi ¥ apps

TCREE (B
{ 2 [ W

$ v
=
e 2

\

)

= C ot A et o

Mar ket pl ace ile geliktirecejiniz uygul
uygul amal ar vV e oyunl ar indirebilirsiniz.
guncellemelerini kontrol edebilirsiniz.

abpifations
gamest_r
musie

podcasts
contosQ

aTme
. ; " 2 ; ’\

2 updates

Birazdadurumg el i ktiriciler taraféenda ele al a
geliktiriciler Wi ndows form tarzénda wuygu
em¢gl at°r ol maksézén Windows form uygul amas

Windows Phone 706 de durum biraz farkl e I

gel i ktir me yapabiliyoruz. Silverlight il
geliktirebilirken, DirectX k¢tegphanel erini
Studioilede oyun geliktirebiliyorsunuz.

¥zetleyecek olursak Windows Phone 7 ik
deneyim yakatmak i-in Windows Mobiled dan
sistemidir.

13



b. Silverlight

Wi ndows Phone i -tmr meykgul amay egdleirki n
teknolojilerden biri olan Silverlight 6ée
gidel i m. Vistaddan ©°nceki form uygul amal ar
ara ylzleri GDI(Graphics Device tiner f ac e) kull anél ar ak -
geliktiricinin kendi i stediji Kekil de bir
Kekl:i ver mesi son derece zor ve karmakék b

Windows Vista ile kull anél ma ynagouhdatior) an a
bir devrim nitelif]i takémaktadeéer . Win Forr
GDI veya GDI + APl & Il eri yerine WP F 6 t
-izdiril mektedir. Bu kekil de ubjirgektédm mal ar én

Basit bir °rnek ver mek gerekir i se bi
oynatmak istedijinizde GDI video ve ses i

form i-inde Windows Media Pl aye
WPF ise videogses K|l eml er i ni direkt ol a

Masa¢ste¢g uygul amal arda grafi

. bir teknoloji varken, web uygul
v mé sorusu aklénéeza gelebilir?
Migrosoft devreye girmektedir Si | ver |l i ght zengin g

S||Ver|ight uygul amal aré geliktirebilecejin

Ozelliklere sahiptir.

Wi ndows Mobil ed da uygul amal ar én ma s a
ol dujunu s°yl emi kt i kyaratmak isteybnuiMicrosofk, Wimdbws Phoae k |
7 i-in g°rsellifi ile i1l gi -ekici uygul ama
Silverlight ile uygul ama geliktirmek |
progr aml ama di | | er i n ensible yAppliGations Markap Latdgukbe) ( E
-ékmaktadeéer . XAML Silverlight projelerinde

XML tabanleée bir dil dir.

Silverlight projelerinde XAML ve . NET d
YyézZéngeg @lnuktAurLurik e yazdéjénéez buton, text|
taraféndan rahatl ékla erikebiliyorsunuz.

14



O Design 7@ xAML

100% -~

ationPage b

Error List B Output

“1% MainPage

“i% Page

= PageOrientation

=* PageTitle TextBlock MainPage.PageTitle
“i¢ PhoneApplicationPage

= SunnortedPanelrientation j

XAML ve . NET dill eri araséndaki bu il
m¢gdahal e edebil memi zi sapdkhbheatdaatdeni mBXAN
uygul ama geliktirebilir miyim sorusunu get
geliktirebilecejJiniz doJru olsa da karkéel e
yaparak ¢6zmek zorunda kalabilirsiniz. Bu ydzd X AML hakkénda bil g
Wi ndows Phone uygul amal aré i-in son derece

c. XNA

XNA baklangé-ta Wi ndows
N altyapéséneé kull anar ak oyun
¢ olan kutiphaneler butunidir . XNA ile C# ve VB.Net

\ dillerini kull anarak oyun gel

XNA il e oyun gel i ktirirk
mot oru @&I| madu&jnmiammal éy é z . XNA

15



kull anarak DirectX k¢tegphanel eri rahat-a Kk

ziyade ekran karténa grafikIleri -izdirmek
Biz ise oyunumuzda nerdeneolasalke nas é | -al ékacak késmée il

Wi ndows Phone 7 i -in Silverlight il e
kull anarak da oyun geliktirebilirsiniz. A

sunmaktadeéer .

Oyunl ar éeéméz as!| éyama ygeczaijme, zarna lad kgléd rad a

-izdiril mesi ile olukmaktadeéer. Wi ndows P
tanémlanmaktadér . Knsan g°zg¢ yakl akék ol
se-ememektedir ki b 8 dey2bkHKaraye édknk gelmaktedirk Bus a1
dekenegl degj ¢nde saniyede 30 kare gayet iyl

Wi ndows Phone i-in oyun projenizi ol uk
Ga me séenéf e ol ukturacak Ve b u séeinetfi rimeiy
bakl ayabilirsiniz. Bu metotlardan bazél ar é

T LoadContent, . oyunumuz bakl adéej éend:
i-eriklerimizi dejikkenlerimize y¢kleyebil

1 Updat e met odu i se daha oyumakzun
-ajérél maktadér . Bu metot i -inde kull anéc
yonlendirebilirsiniz.

1 Draw i se yine oyunumuzun FPS dej ¢
oyunumuzun g°r¢é¢nteéglerinin ekranda -izdiril

Bu temel metotll#@n yané séra XNA bize sajl adeéej
ol ar ak hesapl ama yapmameéz gereken baze
hazéerl adej éméz oyunda mer mil er d¢ Kman ge
verecejimizi de¢kkmyan ed uirmu. muBww n- akrapr t | ar éné ma
hesaplamaméz bizim i-in b¢gyegk bir sorun.
met odunu sunmaktadeéer . I ntersect oyun i -
al géel amaktadeéer .

XNA ile Windows¢, zer i nde -al é&kan bir oyun gel ik
i-in de g¢zel bir oyun ol acajénézé d¢kKeng!
séférdan yazmanéza gerek kal mamaktadér. Vi
hazérl amBuwz opdaojeye safj tékladejéenéezda ka
Project for Windows Phone 0 se-eneji il e o
getirebilirsiniz. B u i K|l emi yapar ken oy L
unut ma m@uhké pigigayarda oyunumuzu klavye ve mousetan gelen bilgilere gére
y°nl endirmekteyiz. Oyun kontrollerimizi do

16



d. Araglar

Wi ndows Phone 7 uygul amal ar é gel i ktir.
teknolojilerinden bahseti k . Bu teknolojiler ile uygul a
nelerdir késaca bir g%z atal ém.

Bahsedece]imiz ara-larén Windows Phone
°zellexktirilmik versiyonlaré SDK drésmdenbi r |
SDKO6 nén son s¢regmegne ul akabilirsinioz. Ar a

Vi sual Studi o: .NET geliktiricilerinin
ol an Visual Studi o temel aracémézdeérual Win
Studi o 2008 ve daha akajé s¢remleri il e wu
uygul ama geliktirmek i-in bilgisayarémézd:
anl aména gel miyor. SDK kurul umunu xgessfore k| e
Wi ndows Phone s¢r¢egmg bilgisayarénéza yeéokloe

Vi sual Studi o 2010 il e -al éexkan gel i k
ol uktur ma akamasénda Wi ndows Phone 7 ile
goreceklerdir. SDK 7.1 kurmmk i sti yorsanéz ve bilgisayaréé
°ncelikle Visual Studio 201006un service pa

Em¢l at ©r Uygul amal arémézé test et mek ¢
Phone 7 kurulmakthé r . Bu sayede telefona ihtiya-
edebil mekteyi z. SDK 7.1 il e sens°rl eri
ger-eklexktirebilirsiniz.

Expression Bl end: Wi ndows Phone 7 wuygu
gor sel i -erije sahiptir. Microsoft tarafénd
ile uygulamanézdaki g°rsel °j el eri ve ani
Bl end i-inde gerek XAML kodl ar é yaéda YJBENEE k s e
kodl aréné d¢zenleyebil mektesiniz. Kitabén
olan Blend bilgisayarénézda ye¢kl ¢ delil i
gelmektedir.

Wi ndows Phone 7 wuygubialmgail aayargledrn &n i mimre

°zelliklere sahip ol masé gerekmektedir. Bu
i Windows 7 ve Windows Vista ikletim
o] Wi ndows Vista: Service Pack 2 y¢kl ¢
tum versiyonlar
o Windows 7 Starter versiyonu hari¢ tim versiyonlar
i SDK kurulumu igin 4GB alan
i 3 GB Ram
1 DirectX10
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Bolum Araclar

Bu béliimde mobil uygulama gelistirmeye baslamadan
once bilgisayara kurulmasi gereken yazilimlar hakkinda
bilgi verilmek ve basit bir uygulamayla mobil diinyaya
giris yapmak amaglanmistir. Bu kapsamda Visual Studio
ortaminda Windows Phone 7 uygulamasi
hazirlayabilmek amaciyla gerekli olan SDK'nin kurulumu,
ardindan mobil ortamda ilk uygulamanin yazilmas: daha
sonra da uygulamaya animasyon tarzi gorselliklerin
eklenebilmesi icin gerekli ortam olan Expression Blend'ir
tanitimi ve son olarak da gelistirilen uygulamanin cihaz

lizerinde nasil calisacaginin bir simulasyonunu saglayan
emulatorden bahsedilmistir.




3. Araglar

a. Windows Phone 7 SDK

Bu b°l ¢imde mobil uygul ama geliktirmeye
gereken yazeéeléemlar hakkénaanalyil lagimowerdi Idpenly
yapmak ama-I|l anméxktér . Bu kapsamda Vi sual S
hazérl ayabil mek amacéyl a gerekli ol an SDK'
uygul amanén yazél masé daha sonrl@mnda uygul a
ekl enebil mesi i-in gerekli ortam olan Expr
geliktirilen ygulamanén cihaz ¢zerinde na
emul at°rden bahsedil mi ktir

\B Windows
Phone
/ Series

Wi ndows Phone 7 SDKkxk|IMitecmosofst@umm nmeb i I
geliktirmek i-in gerekli olan t¢m bilexkenl
birlikte gelenler;

Microsoft Visual Studio 2010 Express for Windows Phone
Windows Phone Emulator

Windows Phone SDK 7.1 Asséities

Silverlight 4 SDK and DRT

Windows Phone SDK 7.1 Extensions for XNA Game Studio 4.0
Microsoft Expression Blend SDK for Windows Phone OS 7.1

=A =4 -8 -8 -8 -9
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1 WCF Data Services Client for Windows Phone
q Microsoft Advertising SDK for Microsoft Phone

Bu bil ek ednel eWi nsdaoyvess ilhhone 7 i -in Vi sual
zengin icerikli mobil uygulamalar ve oyunlara hat - a gel i Kkt i ri |l ebi | me

b. Expression Blend

N
Type Grd

MY APPLICATION

' page name

<4

) Co0o00

Expression Blend Microsoftd un tasaréen

Studi o6 nun bir par -asédeéer . Bl end, Silve
i-in kullanélan bir tasarém ar acéndeérrahaa® rk
edil ebildifji bir geliktirme platformudur

Bl end6Sideer |l i ght ani masyon yapése -
uygul anabil mektedir. Silverlight daha -0
kull anél abilecek birteteBnhenaodj sddece BSnhuetlt
geliktirmek i-in kullanélan bir ara- dejil
Beylelikle hem web hem de desktop uygul am
Sketch Flow ile prototipdegelk t i ri | ebi | ir

Bl endd6 in en ©°nemli °zelliklerinden bi:
platformu ile beraber -al ékmasédeér . Bunun

tasarémcé ayréméenén yapél abiglerha xitd irrme kB °mylr
gelir.

Data tarafénda ise Blend yine tasar émc
sunmaktadeéer . Bl end sayesinde data konusun
datasource kullanma gi bkl @Emteiml i | &loinlumakt ¢ @&
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Dijer bir ©°nemli nokta da Blend ¢zerin
olan behaviorlardeéer. Bunl ar Bl end ¢zerinde
bir ani masyonu bile el e arl akcua kl aonl nuarsséa kg etraesl

Son ol ar ak Bl endd teki Kabl onl ar a ge°
vazge-ilmez °zellikleri ile yeniden kull a
tasarl anan bir butonu farrkl gaméys$ar aveb yptro
ozel lifi ve state manager yapéséyla harek

cokkoayl akt @éracajé apa-éeék ortadadeéer.

c. Emulator

Emulator, Windows Phone 7

X ci hazénén bil gisay

; sim¢gl asyonunu safjl

- uygul amadeér .

o

» Windows Phone 7 igin
uygul ama geliktirild.i
belirli bir akamaseér

tamaml andéj énda test

Her test i kK1 e mi i -

telefona deploy edi
veya program geli«kt

chazéna sahip ol mayal

duruml ar da gel i ktir
bil gi sayardaki sanal
iczerinde test edil me

telefon sim¢glasyonun

emul ator adée verilir

d Windows Phone 7 O0Merhaba D¢nyaéd

WindowsPhone 7 mobi l uygul ama geliktir me
telefonun ekranéna fAMerhaba D¢nyao yazeéseé
i-in °ncelikle bilgisayarémézda Visual St L
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ol mas&k mg&tt edi r Beylelikle Phone 7 ¢zerin
gerekli ol an Developer Tools eklentileri d

Bu i klemlerin ardéndan il k projemizi ol
Visual Studioomdaysod-toasht &k® kedeki Filed a t
yeni bir proje olukturuyoruz.

oo Start Page - Microsoft Visual Studio -
E| Edit View Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help

New * |5 Project.. Ctrl+Shift+N

Open * | '@ WebSite.. Shift+Alt+N

Close Lﬁ Team Project...

&1 Close Solution ‘O File.. Ctrl+N
=l Sawve Selected tems Ctrl+5 Praject From Exsting Code...
Save Selected ltems As...
@ savedl Ctrl+Shift+5
Export Template... Get Started = Guidance and Resour
Source Control U Welcome Windows Web Cloud
O  Page Setup...
=4 Print... Ctrl+P

Recent Files k

Exit

Bundan sonraki akamada karkéeméza proje
uygulamaméz i-in uygun ol an Wi ndaltald Nafhé on e
késména projemizin ismini giriyoruz. Bu ©°r

devam ediyoruz.

22



D ——— |

Recent Templates [.NET Framework 4 + | Sart by: | Defaut | searchInstalled Templates 2|
Installed Templates -
" icﬁ Windows Phone Application Visual C# ype: Hisua
4 Visual C# m A project for creating 3 Windows Phone
Windows application
Web icﬁ Windows Phone Databound Application Visual &
Office -
Cloud i’E #| Windows Phone Class Library Visual 2
Reporting
SharePoint 1 icﬁ Windows Phone Panorama Application Visual C#
Silverlight 1
Sitverlight for Windows Phone icﬁ Windows Phone Pivat Application Visual &
Test
Wer icﬁ Windows Phone 3D Graphics Application Visual C#
Workflow
XNA Game Studio 4.0 QWE#* Windows Phone Audio Playback Agent Visual C#
Other Languages =
Other Project Types == ) )
Windows Phone Audio Streaming Agent Visual &
Database .
ECH|  Windows Phone Scheduled Task Agent Visual 2
Online Templates .
Name: Merhaba Dunya

Location: c\usersihp\documentsivisual studio 2010\ Projects -

Create directory for solution
"] Add to source control

Solution name: Merhaba Dunya

Projemize baklamadan ©°nce son karkél acx
geliktirecek ol duj umuz Wi n d o segmerkizh steyecekP | a
Biliyorsunuz ki Windows Phone mobil bir ik
versiyonunu segiyoruz. Buradan da 7.1 surimini segerek projemize gegiyoruz.

MNew Windows Phone Application @

Select the Windows Phone Platferm you want to target for this application.

Target Windows Phone Version:
Windows Phone 7.1 -

oK ] [ Cancel
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MainPagezami X

SUIIND 1UBLIN20Q [l X041901 o

= mE

= PhoncApplicationPage Phonchpplicationfage F

Kar kémeéeza
gerentéseng
x a ml
edebiliyoruz.

gel en
safj
késméndan

yukar é&ddkdiujtuemoezl meokbri d n duay gi
tarafta g°rmekteyken sol

private void buttonl _Click(cbject sender, RoutedEventirgs e)

{
textBlockl.Text = "Merhaba Diinya";
}
ilk uygulama
Merhaba Diinya
basit bir kekil

projemizin solda g°r¢l en

Gel el im bizim yapaca
uygd amay a, °ncelikle ekran
yazéséné yazdeérabil mek i-i
bulunan Tool boxdétan bir te
altendaki bizim wuygul ama é
b°l geye bérakéeyoruz. Page
solt araftaki ekrandan rahat -
saj taraftaki x a ml kodunda
yapacaj] émeéz Phone 706de il Kk
uygul amado «keklinde isimlen
buton alép bu texthBwonkd u
koymadaki amaceémeéz i se K
dokundujunda yani buton cli
ta AMerhaba D¢nyaod yazacak!
al anéméza koymuk ol duj umuz
kez téklayéep but onun cli
Gor d¢j éene¢gz gibi .CS uzant él ¢

de C# kodumuzu yazéyoruz ;
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Bu kod bize ekrandaki butona click yap
textblokd un g°sterecek olduju textéyar .fl

Bundan sonra ise wuygulamamézé emul atorde
Vi sual Studiobd nun ¢st késméndaki Wi ndows
yeki l oka téeklamaméz yeterl:i o | aacnaékntdéark.i Koa
a tékladéejéemézda «kekilde de g°r¢l eceji ¢z
yazésé belirecektir.
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Bolum

Kontroller

Bu béliimde Windows Phone 7’ de kullanicilarin
telefonlarini tutma sekillerine gére, yazdigimiz
uygulamalarin yatay bir sekilde mi yoksa dikey bir
sekilde mi ekrana yansiyacagini anlatiyor olacagiz.
Yararli olmasi dilegiyle...

Aybala Seyda SERT
|Ikay TASKIRAN



Kontroller

a. YatayD¢ Ley Konum

Sayfa oryantasyonu ve yerl eki mi konusur
veyad ¢ key ol ma durumu, telefonumuza ikKklevsel
sahiptir.

Oryantasyon dejiktifJinde uygul amamézda
akama g°recejiz. K1 k ol ar ak oryantasyon
oyantasyon olarak -evrilen fiorientationo Kk
uygul amanézén telefonun y°n¢ne uyuml u ol ¢
sajl adéej émézda ekran i -in farkl e k uwlal aneé
oryantasyon ifadesi uygulamanén ekran i-in

Wi ndows Phone 7 projelerinde, ekraneéen
i mkan sajl anmaseé, uygul ama geliktiriciler
uygul amak®nddar én Silverlight veya XNA ile
késéetlamaya neden ol muyor.

Ekranén daha aktif kull anél acajéené dg¢
oryantasyonu yatay(l andspace) ol hair-akki rd sz ek
ok. Ayné «kxekilde WP7 projesinde XNA ile
ekrané yatay veya d¢key konumlandeérabiliri

Kl erl eyen késémlarda vyatay ve d¢gkey Kk
yapél masé germekaryrdémjtiediekloillalrek i nceleyece

Kl'k ol ar ak, Silverlight kodl aréyl a gel
d¢key ol ma durumunu veveerndgiljait °yragnngitzl ¢anr ép rionge

i. D¢Ley Durum (Portrait)
¥ncelikle yeni bir Wi ndowsPhoneAppl i ca
deji ki klik yapmadan uygul amamézé -aleéxktéra

Oryantasyon, Silverlight kodl aréyl a g ¢
bakl| &kmgld-aréyla d¢i¢key konuma ayarl andéj énd
ger¢nt ¢ d¢egkey konumda ol acakteéer.
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MY APPLICATION

page name

Oryantasyonumuz d¢ K«

ayarl andéj énda tel ef
dejiktirsek de go°r¢én
deji ki klik el de eder

kontrolin a s e | sajl éyoruz?

Ma i
akajJ éedaki
Support e

Uygul amamézén
sayfasénda,
gerde¢] ¢mez

czellijini Portrait
sadece d¢key |
kull anabilecejimizi b
ile ekranén hasege] yAn
belirleriz, ekranée S
d¢ekey vV e hem yatay
kullanabiliriz.
Akaj éedaki kodl arda sa
konumu destekledijin
Orientation=0Portrait
il k hangi konumda a- &

SupportedOrientations  ="Portrait" Orientation  ="Portrait"

shell : SystemTray.IsVisible ~ ="True">

Programé -aléxkteéerarak, em¢gl ator ¢ saj me

yatay -evirdijimizde nel er ol dujyukormumdd a k a
kull anacajéemezé belirtiyor, bunu Supporte:
yatay -evirdijimizde nasél bir g°r¢nteyl e
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MY APPLICATION

Em¢gl at°r de yan -evrildijinde rg2r¢é¢nteneégn y

ki mdi de yatay konumlandérmayé inceleyelin
-al exkal em.

ii. Yatay Durum (Landspace)

Bazé wuygul amalarda daha genik bir kull :
artérabilmek i-in ekrané yatay bi-imde ko
kKekil de geliktirmek daha el verikli hemheabi | i
hemen her noktasénda kull anécénén daha akt
berakéel déjé wuygulamalarda tercih edilirke
vereceji bir kararder.

Genellikle g°r¢nt gktramarylag ayy kwlnamd laanrdc
Bunun nedeni ger¢nt¢sye daha genik bir al an
eri kmesini sajl amakteéer. Bu wuygul amal ara °

navigasyon gi bi rebilyiyul amal aréné g°°ste

Program i -erisinde ekranéeé yatay ol ar
sajlandéejéené inceleyel i m;
SupportedOrientations  ="Landscape" Orientation ="Portrait"
shell : SystemTray.IsVisible  ="True">

D¢key konumlandérmaddidezalupolr aedlOr b e

bur ada d¢kKey °zellikten farkl e ol ar ak L a
dej i ki klik, ekrané yatay olarak Kkull anmamé
portrait olarak belirlenmesiyle, uygulan&m bakl angé-ta hangi

-aléekacajéné belirtiyoruz. Tabi ki bu i f af¢
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g°re oryantasyonu yatay, d¢key, hatta saja
Buna karar vermek tamamen sizlinizde.

DU3500 OPE @A 0E.esTS
MY APPLICATION

Page name

D¢key konumda bekledijimiz gorenteye el
olarak dejiktirdijimizde wuygulama i-erifji
bir kullaném ortamé sajlanéyor.

Ejer uygul amamézémn¢schewpm kahawmddekuldleaneé
destekl enen oryantasyonu yani SupportedOri
belirtmemiz yeterlidir.

B u durum genel de, kull anécénén i ste]j
kull anécéngn nmetri nuygiurleacreayé el e al al ém. k
telefonunu yatay ve d¢key konumda kull anab

Peki kull anécénén telefon y°n¢gn¢g dejikt

Kkte bu eéuntemdcChadgied eventd ini -ajere
kontrol edebiliriz. Ekran konumuna g°re uy
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Bolum

Touch Input

Bu bdéliimde, akill mobil cihazlarin en 6nemli ézellikler-
inden biri olan dokunmatik ekranin marifetlerini Win-
dows Phone 7 isletim sisteminde nasil kullanacagimizi
ogrenecegiz. Hem tek dokunusu, hem de ayni anda
birden ¢ok dokunusu kontrol etmeyi, ve ayrica
kullanilabilirlik faktériinti kat kat ylikselten "el-
hareketlerini” Windows Phone 7' nin bize sagladigi hazir
siniflarla kolayca uygulamamiza entegre etmeyi basit
orneklerle isleyerek, dokunmatik ekran kullaniminin te-
mellerini kavrayacagiz.

Silverlight uygulamalarinin yani sira XNA kullanarak
yaratacaginiz Windows Phone 7 oyunlarinda da dokun-
matik ekranin bize sagladigi imkanlari kullanarak, hem
kullanimi basit uygulamalar, hem de eglenceli ve yaratici
oyunlar gelistirmeniz mimkun.

Arslan EREN



5. Touch Input

Akell é telefonl ar én vazge-il mezi ol an
a-éséndan gQr @enaakal eaekl & yakl akémlaré be
i-in gerek Silverlight uygul amal arénda, ge
al mak amacéyla kull anél aiouclh ve gesiure feh haseket) | a
kul | &@anéda@n kat ar ak uygul amamézée bir hayl i
getirebiliriz.

Dok unma bilgilerine erikebil mek i-in
kull andéjéméz <cihazéeén dokunma panelinin Kk
maksimumayné anda dokunma sayéséna, dokunma |
bilgilerine erikebiliriz. ku an i-in Wi ndo

desteklemektedir.

i. Silverlight Uygul amal ar E
Silverlight uygul amalmas$ed)ol lmyaqu | daryad | aér

kull anécé ile uygulama arasénda etkilekim
ol duju takdirde olay y°neticileri (event
taraféendan - &lté wwtygrud laégma.l a$ieélndear Idiokunma ol
bir d¢f me koydujumuzda yapmaméz gereken t
istedijimiz olay y°neticisini ayar |l amakt ér
etmemize yada TouchRee | kul | anmaméza gerek yoktur.

Silverlight uygulamamézeén i-inde el h e
yapé deji kmez. Silverlight Tool kit taraf éi
istedijJimiz el har ekydrdleayarcaliamadamé zy&® ne
kull aneména il erideki késeml arda daha det a

ii. XNA
XNA uygul amal arénén yapésé ise Silverl

Update ve Draw metodl| ar édiajriasiéenidrm, bbu td& mz
dedi jimiz periyodi k olarak sorgulamaya da

uygul amamézén i -erisindeki her d°ng¢de d
uygul amamézén durumunu ona g°re dejiktirme
Bunu sajlamak i-in, update metodumuz i
al mal &, ardéendan da dokunma ile ilgili bil
TouchColl ection senéfeéne kull anar ak dc

bilgilerini ¢cekip kullanabiliriz.

TouchCollection  touchCollection = TouchPanel .GetState();

Bu kodun ardéndan, touchColl ecti on obj
keklinde tutmaktadeéer TouchLocation séneéf
erikebiliriz.
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BrTouchLocation objesinde bulunan veriler

Id: Bu dejer her dokunma i -in °ze|d|r Ve C
numar asédeéer . Ekrana apélan her ye dokun
kull anécé par da&jvamé ehéne,ikmasd(,amce ayné I d
birden -ok dokunma verisi -ekildifjinde, h
anlamak i-in bu dejer -ok °nemlidir
Positon:Bu dejer, dokunulan noktanédir. yerini ge°
State: Dokunmad nén durumu ile il gildi bil gi S
dejeridir. Alabileceji 4 dejer vardeéer:
Pressed:Y e n i olukan dokunmal aré belirler.
Moved: ¥ nceden varolan dokunmal ar é belirler.
oo masé i-in parmaj én fiziksel ol ar ak har e
yeterlidir.
ReleasedBi r dokunmadan parmaj én -ekildijini b e
Invalid: Sadece TryGetPreviousLocation metodu
dejeri atok dejeerSit I nvalid ol ur.
TouchLocation sénéféné ve foreach i fade
dol akarak o anki tem dokunmal arén bil gil e
konsola bastéran °rnek bir update metodu b

protected override void Update( GameTimegameTime)
{
if (GamePaGetState( Playerindex .One).Buttons.Back ==
ButtonState .Pressed)
this .Exit();

TouchCollection  touchCollection = TouchPanel .GetState();

foreach (TouchLocation touchLocation in touchCollection)

{

System.Diagnostics. DebugWriteLine(  "Id: " +
touchLocation.ld +
" State: " + touchLocation.State.ToString() +
"X:"  +touchLocation.Position.X +
"Y:"  +touchLocation.Position.Y);
}
base.Update(gameTime);
}
Bu kekilde hem tek, hem de birden -ok d
Ayné zamanda, ej edoksathayge kekt rimilr et
telefonumuzda fare ol mamaséna raj men Mouse
bulunabiliriz. Mouse séneéef e, dokunma panel
ol arak algélayacakhkaje&kdd dbuagankEbham&wt é¢ran
update metodu bulunmaktadeéer.
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protected override void Update( GameTimegameTime)
{
if (GamePaGetState( Playerindex .One).Buttons.Back ==
ButtonState .Pressed)
this . Exit();

MouseState mouseState = MouseGetState();

if (mouseState.LeftButton == ButtonState .Pressed)
{
System.Diagnostics. DebugWriteLine(  "X: " +
mouseState.X +
"Y:"  + mouseState.Y)
}
base.Update(gameTime);
}

Update metodumuz her -al éextéejénda dokunma
kullanarak striklé b € r ak tar zé hareketl eri kol ayca ye

a. El Hareketleri (Gestures)

El hareketl eri, kull anécél ar ati k
yaptéeklaré belirli genel h e denir
ekrana -ift dokunma, dokun {} Qtutma
hareketlerini verebiliriz. Bu tarz hareketleri XNA Framewor

icerisindeki TouckRan el séneéefe S - - kendi
uygul amal aréméza kol ayca ek z.
Uygul amal arémézda kull anabi [%?? el h
késa a-éklamalareée ile birli | ded

El Hareketi A-ékl amaseé
Tap Par majén ekr @/\\ %p

fazla hareket etmeden ger

cekilmesi. o
DoubleTap Ar deé ardéna ﬁ ki
Tap hareketi.
o
Hold Par maj én ekr Ak p

k ésa bir S ¢

yneé
noktaya dokunmaya @ %

devam etmesi.

FreeDrag Parmajén ekrana dokunup hei
suruklenmesi.
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VerticalDrag Par maj én ekrana yonde k unup d
(yukare |/ akajé) s¢rekl enme

HorizontalDrag Parmajén ekrana dokunup yat
sol) suriklenmesi.

DragEnd FreeDrag, VerticalDrag ve HorizontalDrag
hareketlerinin sonlandéj éneé

Flick Par maj én ekran boyunca s¢r
durdumadan geri ¢ekilmesi.

Pinch Kki parmaj én dokunup hareke

PinchEnd Pinch hareketinin sonlandéfj

Bu el hareketlerini kullanabilmemiz icin ©ncelikle kullanmak istediklerimizi

ul amamézda akti fl ekariekmeetllieyriiz. a kKtsitfelr esket
formans a-éséndan gereksi z bir y ¢k ol
i f

g
r i
t |l ektirmemi z tercih edilmelidir. El ha

uy
pe
ak

TouchPanel .EnabledGestures = GestureType .Tap |
GestureType .DoubleTap |
GestureType .FreeDrag;

Bu kod ile Tap, Doubl eTap ve FreeDrag
Gesture Type Enumeration dahilindeki isted

Har&k et | er aktiflexktirildikten sonr a, Touch
ygul ama i-erisinde kullaneélabilir. Ancak

eketi fark edildijinde, bir It iesiteen is-€ir
eketi getirir. Ejer her Update metodun
ride hareketl eri geci kerek okumaméza ya
en ol ar ak uygul amamézda séod aukni - ggikbair a b
g¢seneg ve TouchPanel .l sGestureAvail abl e
areketleri okuyabiliriz:

while (TouchPanel.IsGestureAvailable)

{

GestureSample gesture = TouchPanel .ReadGesture();
switch  (gesture.GestureType)

{

case GestureType .Tap: {
System.Diagnostics. DebugWriteLine(  "Tap." );
break ; };

case GestureType .DoubleTap: {
System.Diag nostics. DebugWriteLine(  "Double Tap." ); break;}

case GestureType .FreeDrag: {
System.Diagnostics. DebugWriteLine( "Free Drag." ); break;}

}
}

Not: Bir DoubleTap hareketinden 6nce her zaman icin bir Tagkhare i ger - ekl ek |
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Kstedijimiz el hareketl erine uygul amameé

b u hareketl er ile il gili verilere ul akm:

GestureType dékénda 5 adet Positiong Deélth ve Delta2r d € r

Ti mestamp dékéndaki nitelikler hareketin vy

vektorlerdir Tlmestamp dejeri i se, o har

sajl ayan bir Ti eSpa@aj eobij,esXMHATr i - &gi imeisnh de

bajéemsézdeéer, vV e hareketlerin kendi ar al a

¥rnejin, °nceden ol muk bir Tap hareketini

hareketinin Timestam@al de@adiandan sakhaiyer ak

Her el hareketi, GestureSamK Klud | s@agéimayan

default olarak (0,0) d°ndg¢rger . Her el har e

El Hareketi Kullandéjé Dejerler

Tap Position

DoubleTap Position

Hold Position

FreeDrag Position, Delta

VerticalDrag Position, Delta

HorizontalDrag Position, Delta

DragComplete Hicbiri

Flick Delta

Pinch Position, Position2, Delta, Delta2

PinchComplete Hicbiri

¢oju depeirjn Bdéndan da anl akélabileceji C

yer dejikKimini glesterir. Ancak di kkat edil

FIlick hareketinde Delta dejeri hareketin

verilir. Bu d§ er i kull anarak kullanécénén oyun i

i klevlieri sajlayabiliriz.

VerticaIDrag ve Horizontal Drag hareketl eri

anki yerini g°sterse de, sPaeErbhaddfelEl meut E

bir Vertical Drag hareketinin Delta dejeri

dejerinin Yosi her zaman i-in 0 olur. Bu d

eksen dejerlerini dazé&edajmeay drealk jlriaxenakmalm

Pinch hareketinde Position ve Delta dejerl

de i kinci parmaj én dejerlerini tutar . Bu

erikilerek, geregkepi ke oblj epli medicy ger ekse

hareketler rahat-a ger-eklextirilebilir.
Ejer istersek bir Silverlight wuygul amas

Bunun i-in ©°ncelikle uygul amaméQodtals.Toxdkit er a

derl emesini ekl emeliyiz. Ardéndan da, bu

tanéml amal éyéz

xmins : toolkit  ="cIr -

namespace:Microsoft.Phone.Controls;assembly=Microsoft.Phone.Co
ntrols.Toolkit"

B¢t én bunl ar & hyaarpet kéekttlaenr i s oknurlal,a n ma k i
GesturelListener yerl ektirmeliyiz. Akaj] éda
Doubl eTap ve Hold hareketl eri i-in Gesture
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<Image x: Name="Resim"
Source ="Merhaba.png">
<toolkit : GestureService.GestureListener >
<toolkit : GestureListener DoubleTap ="OnDoubleTap"
Hold ="OnHold" />
</ toolkit  : GestureService.GestureListener >
</ Image >

Bu noktadan sonra geriye] &«kmd anGed tku rkeelyi sytuek
olay yoneticilerini ayarlamak.

private void OnDoubleTap( object sender,
DoubleTapGestureEventArgs e)
{

System.Diagnostics.  DebugWriteLine(  "Double Tap." );
}

GesturelListener kul I anayearkl eXitli weerbliil ghcte
kKunl ardeéer :
PinchStarted, PinchDelta, PinchCompleted:P i n c h hareketl erini b
kadar kontrol etmemizi sajlayan ol ayl ardér

Tap, DoubleTap:Tap ve Doubl eTap hareketlerini kont
DragStarted, DragDelta, DragCompleted: VerticalDrag, HorizontalDrag ve FreeDrag

hareketlerini kontrol etmemizi sajlayan ol
Flick: FI1 i ck hareketini kontrol etmemi zi sajl a
Hold: Hol d hareketini kontrol et memi zi sajl ay.
GestureBegin, GestureCompletedHe r han g bir hareketin batk
et memi zi sajlayan ol ayl ardér
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Bolum

Application Tile
ve Notification
Servisler

Bu béliimde Windows Phone 7’ de canli uygulamalar
yapabilecegimiz Notification Servislere deginecegiz.
Oncelikle Application Tile’ lardan bahsedip ardindan Tile
Notification, Toast Notification ve Row Notification’
anlatiyor olacagiz. Ornek ile pekistirecegiz..

Burak GONULDAS



6. Application Tile ve Notification Servisler

a. Application Tile

Applicaton Tile Wi ndows Phone 76de °n plana -ékan
Her Windows Phone uygulamasénda bul unan ve
resim karesi ol arak algélayabilecejimiz,;

Til e; genel de kull anécélarén uygul amaya gi
i-in de kullaneél ér.

Uygul amal ar i Ipikl eyngnlelmeé kdiijri nvdee 62 x 62 pX

Keklinde men¢gde bekl @inl.ekhuidjegiankc@u mwz uymgué k
boyuta sahip yukaréda bahsedil mik olan App
Bir Wi ndows Phone 7 projesi a-éel dej e
Applicationlcon.png ve Background.png isminde iki adet rdésm dosyasé mevc
dosyal ar baklangé-ta standart ol arak da g
°nce a-éklanan resimler olduju a-ék-a g°rg¢

Applicationlcon.png yerini Background.pngdosya s éna bér akacakt ér .

Application Tile ikiye ayreéeleéer

Normal Application Tile

Secondary Application Tile

Normal Application Tile: Kul | anécél ar taraféndan ol uxktur
Secondary Application Tile: B u kesayol |l ar dojrudan uygu
olukturul abilecefji gi bi, program i-erisi
uygul amanézda bul unan ki ki Il i stesinden h

dokunul dujunda dojsimda@anopkogtiamlie-ed gi | i i

Til e kull anéména ge- meden °nce Vi sual S
ayarl anacaj éna bakal ém. Tiledbl ar én °n V€
unut mayal ém.

Ol ukt ur muk odwd BHone rApplicatidvi igerisindeBSpolution Explorerb a g el i
ve ardéndan uygulRopatesdzaaséphn.t ekl ayar ak
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Ican:

Applicationlcon.png -

Tile options
Title:

ApplicationTileSamplefpp

Background image:

Background.png -

kekil de g °Appidatibrgdorepnggve Background.pngbak ka bir resin

dejiktirilebil mektedir; fakat dikkat edil m
Resimlerin boyutlaré yukaréda bahsedil di7Ji
gereé¢ntye i -in i se 173erx il1k7i3 rpexs iomh nthd éX%0 . d pA
Ekledijiniz resim dosyasénén uzantésé .jpg
Eklenen resimlerirBuild Action © z e |Coritehtio| ar ak ayar |l anmal édeér
tékladektan sonra Properties panelinden de

Eklemk ol dujunuz resimler k°k dizinde ol mal é

Bunl ar én dekénda tasar émsal a-édan da b
Ka-énél masé gereken noktalar kitabeéen il gil

i. ApplicationTile Genel Ozellikleri

Application Tile ilei | gi | i teorik bilgilerin ardénda
Tiledlarén °n ve arka ol mak ¢zere iki adet
gereé¢entel er arasénda ge-ik yapmak i-in d°n
g erim i -in ayarl anméksa bu °zellik kullar
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Count

Background Image

ON BASLIK Title

Bu °zellikler Application Tile ve Secondze
Ozellikleri acacak olursak:

Title: Uygul amanén andlbpxl ayjadendalbpx ediazée vy
a

Ak si durumda metin kaymakta ve Tile dékeén
BackgroundimageAp pl i cati on Til e6én arka plan resm
Count(Badge):1 il e 99 arasénda sayé atandéjénda
at ama yapél madéj éndadéyeyna a 908t edreifjme r y a paé
ge-tijinizde sayé 99 olarak dejerini koruy

Uygul amané zdak iSoluttoru Exmloeef @ - leerisi nde proje
g°r ebi |Peopeeigsia h it 2WNMAppMianifest.xml igerisinde bulabilirsiniz.

Yukar eda anl ateéelan ©°zellikler Tileb6én ©°n (fr
aitti. Kkimdi ise arka (back) tarafeéendaki n

BackContent: Ar ka taraftaki i-erijin baxkleéjeder.
biinmesige ek en nokta sondan kérpélabilecejidir
buraya verilecek olan metine dikkat edilmelidir.

BackBackgroundlmag&ar ka t araf én arka plan g°r¢nt ¢sé

BackTitle:Ar ka tarafén en alteénda ibrbul umskn axtéerki ni
uzunlujunda ol masé tavsiye edil mektedir.
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ARKA Back Content
KISIM

ICERIK Back Background Image

Arka Kisim Baslik Back Title

Backgroundimage ve BackBackgroundimage hak kénda di kkat edi |
noktalar bulunuyor. Konunun baklarénda res
olmakla birlikte ek olarak;

Aj il eti ki mi ve performans a-éséndan bu d
bulunmasé yerinde ol acakteéer. Ej er URI i - e
Storage igerisindeyse bu dosyalar SheghdllContent klasériiicexyii nde ol mal édeér

Aj ¢zerinden gelecek olan resimlerde;

httpsdest ejinin ol madéjé unutul mamal édér .
Boyutu80kb6 € ge-en resimler indirilmeden iptal
Resim indirilmeye bakladéjéndan itibaren,
ikl em iptal edil ecektir.

Resimlerin Dbiri veya ikisi i-inde iptal ik
update ikl emi iptal ol acakteér.

i. Application Tile Ekleme, ¢Eks
Bu kadar teorik bilgiden sonra aS8helfileARKod vy
kull anarak yapacajéz. Shell Tile APl i-in a

ApplicationTileSampleApp Project

usingMicrosoft.Phone.Shell;

KI'k olmrR&g&aii-erisinde hazérl amék ol dujum

Tile ¢zerinde dejikiklikler yapaleém, ardén
Yapél an i Kl eml erin ardéndan ADEJKKkTKRO b
belirtil en é°dzaeklil i°krineerki kaokda i | e dej i ktiril ec

private  void BtnChangeApplicationTile_Click( object sender,
RoutedEventArgs e)
YY! EOEZLZ 4EI A 1T AOT AGE Al C1 CUIT Of
ShellTile  AppTile= ShellTile .ActiveTiles.First();
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if (AppTile!=  null )
{

IIYeni AEO 4EIT A 1101 66001 OUI Of
StandardTileData  NewTile = new StandardTileData ();

YYOATE 4ET ALCT gUAITEEI AOE AAGET OE|QEI E

NewTile.Title = TxtTitle.Text;

if (! string .IsNullOrEmpty(TxtCount.Text))
NewTile.Count = Convert .ToInt32(TxtCount.Text);

else NewTile.Count = 0;

NewTile.Backgroundimage = UriBackgroundimage;

YY! DP4ETI A | OEA ECOCIi EeéeET AOAI Al AO| UAE
NewTile.BackTitle = TxtBackTitle.Text;

NewTile.BackContent = TxtBac  kContent.Text;
NewTile.BackBackgroundimage = UriBackBackgroundimage;

/ISon olarak Application Tile Update ediliyor.
AppTile.Update(NewTile);

}
}
DejikiklikIleri g°r mek isterseni z, emigk at °
ol dujunuz uygulama ¢zerinde g°re¢gntel eyet
Secondary Tile ekleme iklemini ger-eklexti
kull anél acaktér .
Secondary Tile il e uy g uralkomehnsayfaldra veyaunkesoeteg n
ul akabil ecejinizi vurgul améxkt éek. Yapacaj e
anlamamez i-in faydaleé ol acakteér.
¥nce bir Tile oluktural ém.

private  void BtnNewSecondaryTile_Click( object sender,
RoutedEventArgs e)
{
YY9ATE AEO 4ET A 1101 660061 dUIT O
StandardTileData  NewTile = new StandardTileData ();

YYOATE 4EI ALCT gUAITEEI AOE AAO0ET OEOE] EUI

NewTile.Title = TxtTitle.Text;

if (! string .IsNullOrEmpty(TxtCount.Text))
NewTile.Count =  Convert .Tol nt32(TxtCount.Text);

else NewTile.Count = 0;

NewTile.Backgroundimage = new UriBackgroundimage;

YY! DP4EI A ' OEA ECOCIi EeET AOAI AT AO UADCI
NewTile.BackTitle = TxtBackTitle.Text;
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NewTile.BackContent = TxtBackContent. Text;
NewTile.BackBackgroundimage = UriBackBackgroundimage;

YY311T 11 AOAE 3AAITTAAOU 4EI AAKC 1101 0000ODH
belirliyoruz.

ShellTile .Create( new Uri ("/SecondaryTilePage.xaml?Person=Burak" ,
UriKind .Relative), NewTile);

}

SecondaryTile olukturduk ve gidecefji yol u
guery g°nderdi k. Bu querydler sayesinde uy
profillerine (senaryoya g°re )ulaxkabiliriz
Update ikl emiil Appylar@aatmao il e tamamen ayne
tekrar el e al méyor um. Sadece bir noktaya
-ekerken il k kaydé al éyorduk ve bu instanc
kull anéd diegleemmia fbar kl @ bir yol kull anarak

¥rnejin;

ShellTile  STile=ShellTile .ActiveTiles.FirstOrDefault(

x => x.NavigationUri.ToString().Contains( "Kisi=Burak" ));

Si | me i KI emi ni uygul ar ken yine yukar eéeda
SecondaryTile bulunarak yeni bir instance
Tile ile ilgili te¢egm ikl emlerdi ger-eklextir
¥r n eYTileelete)y apar ak secondary Tiledée silebil]

b. Notification Servisler

Mi crosoft Push Noti fication Service Wi nd
uygul amal areméza birwewelki serswiagil ayvae swsajl
ikl eyen bir kanal deéer . Bu kanal sayemiernde k
dejikiklikleri veya -exitl:@i servis g¢ncell

Notificationl ar é anl atmaya ge-medenXMRnce

Schemahakkénda bil gi ver memi z g erceekki yolrd u jWi
Notificationél arxBlbk blkbsndé&digmdeWbmndaews Pho
i Kkl eyerek gerekli i kKl eml er i uygul ar . Bi z
gereklitagb| ar i -erisine yazar dm. fBu ktl &@8gdliar iksd

kavram soyut kalsa da o6rnek uygulamalar boliminde bu konuyu cok daha iyi
anlayabileceksiniz.

Toplamda 3 tip notifiloagTiléeveRawNetr vi iscatird@s O
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i. Notification ¢elLitleri

1. Toast Notificdions

Toast Notificationsu y gul amadaki bir olaya bajlé ol ar
¥rnejin RSS6t en veri -eken bir uygul ama
kull anécéya haber ver mek i steyebi lozelikern ni z
varsa yeni mesaj én gel dijini bildirebili.i

bir¢cok 6rnek verilebilir.

kekil de de g° jposhs
bir  Toast  Notification; ||
uygul ama i kon
i-erikten ol ul

# TITLE - BASLIK Content - Icerik
Ekranén diminde

ortaya -eka
Notification, standart olarak @
yakl akeéek 10

Kull anécé ekr
cekerse natification gosterimi
de biter. fé
notificationodog
gelen  notification  hangi
uygul amaya aitse o uygul ama baxkl ateéel éer.

Internet Explorer

Toast Notification yapésénda a-ékl amaméz g

Kkowygul amanézén ikonudur ve notificationo
i konunu dojrudan al ér.

Title: Not i fi cation bakl|l é&jédér ve uygulama iko
i-erisinde ATextl1lo dejeridir.

Content: Ti t|l e6é&n hemen ardéndan gelir. XML Sch
Parameter: Notifications icerisinde goérinmese de en onemli Hilgir . Kull aneé
notificationéa dokunursa wuygul amanéza bu
sayfaya ge-ilecefji gi bi bil geleri bur ada

dejere di kkat etmelisiniz. dXeNLriSdhema Pai
konusunda di kkat et memi z gereken unsur ,

s¢remleri i -1in ge-er | ol dujudur . Ejer
PushErrorTypePayloadFormatinvalidat as é ol ukacak .ve kanal k &
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Toast Noti fications i -in di kkat edi | mesi

bildirim i-erisinde g°re¢negp g°réenemeyece]
Notifications ©°zelliklerine ivyi cHtlebdeink klaa | €
harflerle,Contento i n i se ince harflerle yazél éyor ol
kesinti ol maséné istemiyorsanéz 40 karakt
sadece Content yazacaksaneétze syiankilza.k élkk i4n7c i k
g°Psterilen yazélarén (mesajlarén) noti fi c:
Yani karakter uzunlujunu ge-tifjinizde yaz
ilgili prensipleriangiabakaaakdgKe,nmeni z f

2. Tile Notifications
Tile Notifications ise tahmin edebilece]ji
Application Tilebdé g¢ncelleme iklemini ¢st

3. Raw Notifications

Raw Notificationdl ar uygul amanéza bil gi
-exkididir. Bu bildirimi kull anabil meniz i -
hal de mesaj, telefona ul akacak; fakat i kKl e
i. NotificaionsKuUAnEmE kl e klgili ¥rnek
¥rnekl er bl ¢m¢gnde bir Wi ndows Phone <cl i e
inceleyip bununl a ilgili °rnek uygul amal
ASP. NET de kull anmaméz ger ekiaya ufgk bibhigiyen e d e
ihtiya- duy abserverrves Client hakiAgméaa yet er | i t el
ol dujunuzu varsayeéyor um. Wi ndows Phone wuy
i-in ayréca bir uygul ama vyazmeyakal iérzl.i ¢k
dejiktirerek ilerleyecejiz. Séraséyla °nce

son ol arak da Raw Notification g°nderi mi y
i-in farkleé bir sayfa olukturacajeéez.

1. ToastNotf i cati ons ¥r neKi
Noti fication go°nder i mi yapmadan °nce Wi
gerekmektedir.

¥nceli kle Visual St SilderlightFpruwindows Rhonekategorsined € n d
gelerekWindows Phone Applicationo | u k t u r u y dletificationsPKaneCiliemtApp
ol arak dejiktirelim.

Projemize Sayfal. xaml adénda bir sayf a €
tekladéejénda bu ikinci sayfaya y°nlendiril
Yanl ék anl akél maunéu C°hmalteemekat mdk&ha kayda v
y°nl endireceji sayfaya siz de wuygul ama i -i
il gildi bu konuda herhangi bir késétl ama |
yormamak adoé&mnédi T@aaswonNile dojrudan gerekli
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ToastNotificationClientApp MainPage.xaml.cs

using Microsoft.Phone.Notification;
using System.Text;

Yukarédaki direktifl eri ekl edi kt en sonr a
bakl éyoruz.

¥nceli kle belirtmik oldujumuz isimde bir Kk
BildirimKanali = HttpNotificationChannel .Find( "Kanal" );

Ejer kanal y o kraulad eBjielrdei rd amtKiamad liacakt er . Dc
eder ek kodmeal é&nurwamuna g°re iklem yapacajéz.
i kl emleri wuygul acajéz.

BildirimKanali = new HttpNotificationChannel ("Kanal" );

¥ncelikle BildirimKanal: nesnesini set ed
ol ukt urGChsneelUu notification icin bir adres tutar ve biz d€hannelUri
g¢encel l emel erinden haberdar ol mak i -1in b |
notification g°nderdijimizde daha iyi anl a
BildirimKanali.ChannelUriUpdated += new

EventHandler <NotificationChannelUriEventArgs >(BildirimKanali_Channel

UriUpdated);

Daha sonra Shell ToastNotificati onReceived
K°yle bir soru gelebilir: AToast Notificat
gerek duyuyoruz 2?06 ko°yle ki; uygul amanéz |
dokunul dujunda wuygul amanézé a-arak dojruda
Ejer uygulama a-ék ise siz bu dur émdm g%yl
notificationdlaré ©°nceden dejerlendirme sg
BildirimKanali.ShellToastNotificationReceived += new

EventHandler <NotificationEventArgs >(BildirimKanali_ShellToastNotific
ationReceived);

Ardéndan Noti fei ¢ ®tliedmna- &li mais&dv | mesi i -in

BildirimKanali.Open();
BildirimKanali.BindToShellToast();

Ejer kanal varsa sadece eventdélarée bu kan
ShellToastNotificationReceived fonksiyonu itee | en bi |l gi yi dojrudar
fonksiyonun sadece uygulama a-ék iken -ale
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void BildirimKanali_ShellToastNotificationReceived( object sender,

NotificationEventArgs e);
Bu bil gi yi NotificatioeBwentArgsi F € nel de et ti i mi z Co
dol akarak bilgileri tek tek alabiliyoruz.
i-erisine yazéyoruz ve ejer gelen bilgi Pa
bil diriyor ve gitmek i st eyiwidYoslendr@tengvalle);n i <
fonksiyonu i-erisinde yapél maktadeér.

foreach (string key in e.Collection.Keys)

gelenBilgi.AppendFormat(  "{0}: {1} \'n", key, e.Collection[key]);

if (key == "wp:Param") Dispatcher.Begininvoke(() =>
Yonlendir(e.Collection[key]));
}
Kal an dijer fonksiyonlaré veya dijer iklen
NotificationsPhoneClientAppp r oj esi ni bul arak -al éxkteéreéep

Bircli ent olukturduk artéek séra ASP.NET wuygu

bil diri mi g°nderecejiz. Burada konumuz AS
bel ¢mleri sizlere aktaracaj ém.

Yeni bir solution bakl aitoanc aij-€éizn dvesFilewse@bsepyr ao
Solutonyapabilir veya yeni bir Vi sHiea-> Ne®@t>udi o

Project ( Ct r | + Shi ft + N) di y e rG# kategoesimdekiWel o j e
bol ¢m¢gne ge- ASPINEL WeBApdliéatiodéaén s ©Keér g &l i m. Ksi
NotificationSenderWebApp verebilirsiniz.

Ardéndan Def aul t . Sohkitpx Explovesdydaasné nPér osjielme Adiem.s a |

-> New Item diyoruz ve ToastGonder.aspxi s i ml i bir Web Fmdim ol
Toast Gonder .aspx0d6in i-erisini dol durmaya b
Bir Toast Notificationb6één 3 adet ©°zellifji
Keklindeydi . Dol ayéséyla form i-erisine b
URI girebilee ] i mi z bir Text Box©bdé, g°nderi sonucu
son ol arak g°nder diyebilecejimiz bir Butt

ToastGonder.aspx.cs

Aray¢ze¢e hazérl adéktan sonra kod yazmaya ba

using System.Net;
using System.lO;
using System.Text;
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Yukaréedaki direktifleri sayfaméza ekl eyel
yazéyoruz. Bu eventdi olukturmak i-in say:
téklayabilir ve event @biirsinint omati k yaratél m

string  ChannelUri = TxtChannelUri.Text;

¥nceli kle cihazdan almék ol dujumuz URI Oyi
Notification Service'e Toast Notification gonderebilmek icin bir HTTPWebRequest
olukturuyoruz.

HttpWebRequest toastNotificationlstegi =
(HttpWebRequest) WebRequestCreate(ChannelUri);

Bir veriyi g°nderirken GET veya POST y°nt
-al ékma prensibinden dolayé g°nderim metod
toastNotificationlstegi.Method = "POST"
Bu i klemin ardéndan XMLSchemadbyé uygun bi
bir akék olarak yazacajéméz i-in bu mesaj
sonra gelen cevdbéalegonuwua] édaki Kekil
string  mesaj= "<?xmlversion= \"1.0 \"encoding= \"utf -8\"?>" +
"<wp:Notification xmins:wp= \ "WPNotification \">" +
"<wp:Toast>" +
"<wp:Textl>" + TxtTitle.Text + "</wp:Text1>"
+
"<wp:Text2>" + TxtContent.Text +
"</wp:Text2>" +
"<wp:Param>" + TxtParameter.Text +
"</wp:Param>" +
"</wp:Toast>" +
"</wp:Notification>" ;
byte [] notificationMesaji = Encoding .Default.GetBytes(mesaj);
toastNotificationlstegi.ContentLength =
notificationMesaji.Length;
toastNotificationlstegi.ContentType = "text/xml"
toastNotificationlstegi.Headers.Add( "X-WindowsPhone Target" ,
"toast" );
toastNotificationlstegi.He aders.Add( "X- NotificationClass" , "2,
using (Stream requestStream =
toastNotificationlstegi.GetRequestStream())
{
requestStream.Write(notificationMesaji, 0,
notificationMesaji.Length);
}
HttpWebResponse gonderiSonucu =
(HttpWebResponse)toastNotificationlstegi.GetResponse();
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gonderi Sonucu nesnesi i Kinize yarayacak bi
cihazén durumunu ve bajlanté durumu gi bi
mesajl aressayjd ar en anl amlaréné akaj édaki adr

http://msdn.microsoft.com/ams/library/ff941100%28v=vs.92%29.aspx

string  notificationDurumu = gonderiSonucu.Head ers[ "X-
NotificationStatus" K
string  natificationKanalDurumu = gonderiSonucu.Headers[ "X-
SubscriptionStatus"  |;
string  cihazBaglantiBilgisi = gonderiSonucu.Headers[ "X-
DeviceConnectionStatus" [;
string  sonuc = notificationDurumu + "|"  + cihazBaglantiBilgisi + "
| "

+ notificationKanalDurumu;
TxtCevap.Text = sonuc;

devaméné ve yukar édaki

Anl atéel an Kk
z a g°re arték Toast Notif

Kodu da ya

——

'\% http://localhost49273/ToastGonder.aspx P~BaX :ﬁg‘n localhost

(¢ 6

TOAST NOTIFICATION GONDERICI UYGULAMA

URI: hitp://db3.notify live.netithrottledthirdparty/01.00/AAH83V_gZW3fS4kxDnkJ5dvEAgAAAAADAQAAAAQUZmMS
Title: TOAST TEST
Content: Toast notification denemesi.

Parameter: /Sayfal.xaml?Bilgi1=Toast Notification

GONDER

Yanit:

Received Connected Acoctive -

® TOAST TEST Toast notification denemesi.
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2. Tile Notificationg¢ r n e Ki

ki mdi ayné uygulamayé em¢glater i -erisinde
ger ekl hazéerl ékl ara baxklayal ém. Applicat
arkaplan i-in kullandéj émeéz r elerinmulilé Action bu
czellikleri iResourceo ol arak kal seén.

Bu késémda yapélacak olan iklemlerin aynés
yapméckt ék. ki mdi bu i Kl eml er i Til e Not i f
°jreneceji z

Onc e ki °rnekteki yapél an i Kl eml er i hi - d
Noti fication i-in a-mék oldujumuz kanal é& Kk

ToastNotificationClientApp - MainPage.xaml.cs

MainPage() icerisinde BildirimKanali.BindTéSe | | Toast () ; yazan S a
akajédaki kodu ekl ememiz yeterli olacaktEér

BildirimKanali.BindToShellTile();

Gerd¢jeéengz gibi Tile Notification i-in ek
Til e NotiflcatlonodalnelgaéloennttalrlaglemldmndojKﬂ
sizin ayreéca bir i Kkl em yapmanéza gerek kal
Notificationdélar i-in ge-erlidir.

ki mdi web projemizi tekrar a-arak ona yer

olarak dejiktirdim.

Tile Notification i-in gerekl:@ ol an nesnel
°7TrenmiK ol duj umuz ° z e | |Titlk |IBackgrougddnhagey Gaunt B |
(Badge), BackContent, BackBackgroundl mage
g°nderecejimiazi forma aktarabilmek i-in g
alabilecejimiz yeni bir aldne Gohtdeyaaspmpw
aray¢zenég bu i klemlere yetecek «kekil de ay
gecebiliriz.

Daha ©°nce yapmék oldujumuz sayfadan (Toas
edebilecejiniz gi bi XMh Vyapes&MLTiylagp é dlén

olukturuyoruz.

string mesaj = "<?xmlversion= \"1.0 \" encoding= \"utf -8\"?>" +
"<wp:Notification xmins:wp= \ "WPNotification \">" +
"<wp:Tile>"  +
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"<wp:Backgroundimage>" +
TxtBackgroundimage.Text +  "</wp:Backgroundimage>" +

"<wp:Count>" + TxtCount.Text + "</wp:Count>"  +

"<wp:Title>" + TxtTitle.Text + "</wp:Title>" +

"<wp:BackBackgroundlm age>" +
TxtBackBackgroundimage.Text +  "</wp:BackBackgroundimage>" +

"<wp:BackTitle>" + TxtBackTitle. Text +
"</wp:BackTitle>" +

"<wp:BackContent>" + TxtBackContent.Text +
"</wp:BackContent>"  +

"</wp:Tile>" +
"</wp:Notification>" :

kimdi sayfameézé olukturmaya baklayabiliriz
TileGonder.aspx

<div >
4) , % ./ 4)&)#! 4) /. ' x<bsM2e#e 59'5,! -1
URI: <br />
<asp: TextBox ID="TxtUri" runat ="server"
Width ="666px"></ asp: TextBox >
<br /><br />
FrontTitle:  <br />
<asp: TextBox |D="TxtTitle" runat ="server'></ asp: TextBox>
<br />
<br />
FrontBackgroundimage: <br />
<asp: TextBox |D="TxtBackgroundimage"
runat ="server"></ asp: TextBox >
<br />
<br />
Count: <br />
<asp: TextBox ID="TxtCount" runat ="server"></ asp: TextBox>

<br />

BackTitle: <br />

<asp: TextBox |ID="TxtBackTitle" runat ="server"></ asp: TextBox>
<br />

BackBackgroundimage: <br />
<asp: TextBox |D="TxtBackBackgroundimage"
runat ="server"></ asp: TextBox >
BackContent: <br />
<asp: TextBox ID="TxtBackContent" runat ="server"></ asp: TextBox>
<asp: Button ID="BtnGonder" runat ="server"
Text ="GONDER'Width ="291px" onclick ="BtnGonder_Click" />
9 AT GIOK>
<asp: TextBox ID="TxtYanit" runat ="server" Height ="84px"

Width ="270px"
TextMode="MultiLine"></  asp: TextBox >
</ div >
Aray¢ze¢e hazérl adéktan sonra kKi mdi arka pl a
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TileGonder.aspx.cs

protected void BtnGonder_Click( object sender, EventArgs e)
{
try

{
string  ChannelUri = TxtUri.Text;

HttpWebRequest tileNotificationlstegi =
(HttpWebRequest) WebRequestCreate(ChannelUri);

tileNotificationlstegi.Method = "POST",
string mesaj= "<?xmlversion= \"1.0 \"encoding= \"utf -8\"?>"

"<wp:Notification xmins:wp= \ "WPNotification \">" +
"<wp:Tile>"  +
"<wp:Backgroundimage>" + TxtBackgroundimage.Text +
"</wp:Backgroundimage>" +
"<wp:Count>" + TxtCount.Text + "</wp:Count>" +
"<wp:Title>" + TxtTitle. Text + "</wp:Title>" +
"<wp:BackBackgroundlmage>" +
TxtBackBackgroundimage.Text +  "</wp:BackBackgroundimage>" +
"<wp:BackTitle>" + TxtBackT itle.Text +
"</wp:BackTitle>" +
"<wp:BackContent>" + TxtBackContent.Text +
"</wp:BackContent>"  +
"</wp:Tile> " +
"</wp:Notification>" ;

byte [] notificationMessage =
Encoding .Default. GetBytes(mesaj);

tileNotificationlstegi.ContentLength =
notificationMessage.Length;

tileNotificationlstegi.ContentType = "text/xml"

tileNotificationlstegi.Headers.Add( "X-WindowsPhone Target" ,
"token" );

tileNotificationlstegi.Headers.Add( "X- NotificationClass" ,

7y,

using (Stream requestStream =
tileNotificationlstegi.GetRequestStream())

{
requestStream.Write(notificationMessage, O,
notificationMessage.Length);

}

HttpWebResponse gonderiSonucu =
(HttpWebResponse)tileNatificationlstegi.GetResponse();
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string  natificationDurumu = gonderiSonucu.Headers| "X-

NotificationStatus" IK

string  notificationKanalDurumu = gonderiSonucu.Headers[ "X-
SubscriptionStatus"  |;

string  cihazBaglantiBi  Igisi = gonderiSonucu.Headers| "X-
DeviceConnectionStatus" [;

TxtYanit. Text = notificationDurumu + 1+

cihazBaglantiBilgisi + "
+ notificationKanalDurumu;

catch (Exception ex)

{
TxtYanit.Text = "HATA: " + ex.Message;
}
}
Uygul amamézé -aleéexktérdéektan sonraki ekran
hemen dejJiktifini gerebilirsiniz.

Internet Explorer  ON BASLIK

ARKA
ICERIK

Internet Explorer ~ ARKA BASLIK

3. Raw Notifications ¥rneKi
Raw Notificationdda dijer ©°rneklerdekinden

i Kkl eme bir event a-acaj éez. Kanal én HttpNo:
ger-eklektirecejiz.

MainPage.xaml.cs
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public  MainPage()

{
InitializeComponent();
BildirimKanali = HttpNotificationChannel Find( "Kanal" );
if (BildirimKanali == null )

BildirimKanali = new HttpNotificationChannel ("Kanal" );

BildirimKanali.ChannelUriUpdated += new
EventHandler <NotificationChannelUriEventArgs >(BildirimKanali_Channel
UriUpdated);

BildirimKanali.ShellToastNotificationReceived += new
EventHandler <NotificationEventArgs >(BildirimKanali_ShellToastNotific
ationReceived);

BildirimKanali.Open();

BildirimKanali.BindToShellToast();

BildirimKanali.BindToShellTil e();

}
else

BildirimKanali.ChannelUriUpdated += new
EventHandler <NotificationChannelUriEventArgs >(BildirimKanali_Channel
UriUpdated);

BildirimKanali.ShellToastNotificationReceived += new
EventHandler <NotificationEventA  rgs >(BildirimKanali_ShellToastNotific
ationReceived);

YY2Ax .1 OEEZEAAOEI T EeET AOAT O UAOAQCI C

BildirimKanali.HttpNotificationReceived += new
EventHandler <HttpNotificationEventArgs >(BildirimKanali_HttpNotificat
ionReceived);

System.Diagnostics.  DebugWriteLine(BildirimKanali.ChannelUri.ToStrin
a0);
}
}
A- mé K ol duj umuz event6in i HitpNptifichtionEventAmx a ] é

kull anél ar ak gel eMessageBoigcrisinde gyseery@lzeé y or uz ve

void BildirimKanali_HttpNotificationReceived
(object sender, HttpNotificationEventArgs e)

string  gelenMesaj;

using (System.lO. StreamReader oku = new
System.l0. StreamReader (e.Notification.Body))

{
gelenMesaj = oku.ReadToEnd();
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}

Dispatcher.Beginlnvoke(() =>
MessageBoxShow( String .Format( "Yeni RAW Notification

- {0} \n{1}",
DateTime.Now.ToShortTimeString(), gelenMesa;))));
}
Client uygul amaméza ger ekl i ekl eri yapt

RawGonder.aspx sayfaséné ve arka plan kodl

Raw Notificationdl arda Valuebél arén ol duj urt
g°re hazérl éeyoruz.

RawGonder.aspx

<div >
217 1 4)&)#'14)/] . '"x<@g¥PpRe#e 59" 5,1 -1
<br />
URLI:
<asp: TextBox ID="TxtUri" runat ="server"
Width ="666px"></ asp: TextBox >

$A0AO Bk

<asp: TextBox ID="TxtDegerl" runat ="server"></ asp: TextBox>
<br />

$AGAO Kk

<asp: TextBox ID="TxtDeger2" runat ="server"></ asp: TextBox>
<br />

<asp: Button ID="BtnSendRaw" runat ="server"
onclick ="BTnSendRaw_Click"
Text ="GONDER'Width ="247px" />

<br />
9 AT Gidk/>
<asp: TextBox ID="TxtYanit" runat ="server" Height ="105px"
Width ="247px"
TextMode="MultiLine"></  asp: TextBox >
</div >

RawGonder.aspx.cs

protected void BTnSendRaw_Click(object sender, EventArgs e)
{
try

{
string  ChannelUri = TxtUri.Text;

HttpWebRequest rawNotificationlstegi =
(HttpWebRequest) WebRequestCreate(ChannelUri);
rawNotificationlstegi.Method = "POST"

YY 2Ax 11 OEEEAAQEIT [ AOGAEC 1101 0606001 O
string mesaj = "<?xmlversion= \"1.0 \"encoding= \"utf -8\"?>"




"<root>"  +
"<Valuel>" + TxtDegerl.Text + "<Valuel>" +
"<Value2>" + TxtDeger2.Text + "<Value2>" +
"<[root>"
byte [] notificationMesaji =
Encoding .Default. GetBytes(mesaj);
rawNotificationlstegi.ContentLength =
notificationMesaiji.Length;
rawNoatificationlstegi.ContentType = "text/xml"
rawNoatificationlstegi.Headers.Add( "X- NotificationClass" ,
3",

using (Stream requestStream =
rawNoatificationIstegi.GetRequestStream())
{
requestStream.Write(notificationMesaji, 0,

notificationMesaji.Length);

HttpWebResponse gonderiSonucu =
(HttpWebResponserawNotificationlstegi.GetResponse();

string  notificationDurumu = gonderiSonucu.Headers[ "X-
NotificationStatus" 1;

string  natificationKanalDurumu = gonderiSonucu.Headers[ "X-
SubscriptionStatus"  |;

string  cihazBaglantiBilgisi = gonderiSonucu.Headers[ "X-
DeviceConnectionStatus" [;

TxtYanit.Text = notificationDurumu + o+

cihazBaglantiBilgisi +
+ notificationKanalDurumu;

catch (Exception ex)

{
}

TxtYanit. Text = "HATA:" + ex.Message,;

}

Web uygul amamézeée da haNctril faideésttiaonn stoensrtai naer
Wi ndows Phone hem de web uygul amamézé a-
butonuna basal ém.
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| B S Tees  SRT @RS TS Y |
Q‘ | @ http://localhost:49273/RawGonder.aspx P~RCX ” @ localhost ’ ‘
RAW NOTIFICATION GONDERICI UYGULAMA

URI: http://db3.notify live.net/throttledthirdparty/01.00/AAESVV8{7dyiSISZXV0n224mAgAAAAADAQAAAAQUZm520jlz
Deger 1: Raw Deger 1

Deger 2: Raw Deger 2

( GONDER
Yanit:

Received Connected
Active

Yeni RAW Notification - 11:07 AM:
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?
> <root> <Valuel>Raw Deger
1<Valuel> <Value2>Raw Deger

2<Valued> </root>

Beylelikle son notification ©°rnejimizi y a|
dosya halindéulabilirsiniz. Ornek uygulamalar, ASP.NET 4.0 ve Windows Phone 7.1 SDK
ile ger-eklexktirilmiktir.
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BoOolum Sensorler ve
Servisler

Windows Phone lizerinde bir cok fiziksel sensér
bulunmaktadir ve bu sensérler sayesinde
uygulamalarizin daha fonksiyonel olmasini
saglayabiliyoruz. Windows Phone biz gelistiricilere bu
sensorlerden gelen verileri okuyabilmek icin API’ler
sunmaktadir. Bu API'lerin neler oldugunu ve nasil
kullanilacagini bu béliimde inceleyecegiz.

Dogukan DEMIR
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7. Sensorler ve Servisler

Wi ndows Phone iszerinde bir -0k fiziks:
sayesinde uygul amal arézafl dghbi Fop&suyon@i
geliktiricilere bu sens°rlerden gel en Ve
Kullandéjéemez be¢ten sensoflisemésénsanBage<l

sens°r API &l erinin nsdreé&f éomédzug nu nail, e nBaennl saorré
irdel emeye baxkl ayal ém.

SensorBase sénéfe
Accelerometer (ivme 6lcer)

Compass (pusula)

Gyroscope (jiroskop)

Motion (hareket)

a. SensorBase SEnEfE

4 *{3 E 3% ~SensorBase<TSensorReadir
» [ Base Types 0 Dispose()
4 [ Derived Types W Start()
T4 Accelerometer W Stop()
» “i§ Cormnpass 0 CurrentValue
> “i% Gyroscope 5 IsDataValid
4 Motion ' TimeBetweenUpdates
# CurrentValueChanged

SensorBase sénéfénén °zelmeitloldé mire IKak!t
| sDat aVal i d, Ti meBet weenUpdates °zellikler
Sensor Base sénéfeéeneéen teretil difji sénéfl a
Gyroscope ve Motion sénéflabaréagat gyor uz.

Start metodu te¢gretildifi séenéfén fiziksel
sajl amaktadeéer . Stop metodu da tam aksine \
czel lifji sens®°r¢gn o anki dn@jl emiemit e | an 4 o
dond¢rmektedir. | sbataValid czel lifi gel
Ti meBet weenUpdates ©°zellifji ise CurrentVal
araséndaki s¢reyi Ti meSpan |l aoke&hakgad® nodf al
sens°r¢gmegze yeni bir veri geldifi anda tet
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b. Accel erometer (kvme ¥I| -er)
Accelerometer sensoérii  biz

geliktiricilere c
eksenindeki durumunu

ver mektedir. Ci he
ortasé baklange-

ol makt adér . Sol d
inceledijimizde I
hangi eksen ol du

rahat anlayabilirsiniz.

Accel er omet
CurrentValueChanged olayini
inceledijimizde
ol ar ak d°nen dej
boyutl u bir vekt

go°r¢yoruz. Ayr éca

sénéféneén XNA i

terediJini far k.

XNA namespace'ini ekledikten
sonra Vector3 sénéféené kullanabiliriz. Vec
°zellikleri oldujunu g°r¢yoruza Buh8zehl Kk
eksenl erindeki dejerlerini gostermektedir.
Bunu bir °rnekle pekiktirelim.

Accelerometer accelerometer;
Vector3 accVector;

void MainPage_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (! Accelerometer .IsSupported)
{
txtAccelerometer. Text = "Accelerometer desteklenmiyor!" ;
}
accelerometer =  new Accelerometer ();

accVector = new Vector3 ();

try { accelerometer.Start(); }
catch { MessageBoxShow(y ! AAAT AOT 1T AOAO AA AOGCI Al A/
accelerometer.CurrentValueChanged += new
EventHandler <SensorReadingEventArgs <AccelerometerReading >>(accelerom
eter_CurrentValueChanged);

}
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void accelerometer_CurrentValueChanged(  object sender,
SensorReadingEventArgs <AccelerometerReading > e)

{
Dispa tcher.Begininvoke(() =>
AccelerometerVerisiGuncelle(e.SensorReading));

}

private  void AccelerometerVerisiGuncelle( AccelerometerReading
accelerometerReading)

{ accVector = accelerometerReading.Acceleration;
txtAccelerometer.Text = String .Format( "X :" +accVector.X +
"0}y " +accVector.Y + {0}z :" + accVector.Z,
Environment .NewLine);
}
Gerd¢gjeéengz gibi il k olarak Accelerometerd
Destekl enmediji durumda kelsteakéeaydobshaqgi
edecek v e accelerometer 6éméz bakl at él acak
bil gilendirdik. Ejer baxklatél érken bir so
-ajeréldejénda yapél acakl ad &k emlBRuriada ank®i
Accel erometerVerisi Guncelle met odunu farkl
yakamamak i-in kullandék ve arka planda - ¢
yapél maktader. Ac c el er ouztatgelenVAceceierometdrireadirg| | ¢
tipindeki parametreyi accVector dejikkenin
°zelliklerini txtAccelerometerodoa yazdérdek
c. Compass (Pusula)
Hepi miz -ocukl ujumuz
pusul al arl a oynameék
de¢kenegyambum., ki yanda
pusulalardan bahsetmiyorum :) Bilmeyenler
i -1in pusul aneéen y°n
kull anél déjéné s°yleye
Windows Phone icerisinde manyetik
pusul al ardan bul unmakt
dejerini al abi |l mek indan yt peetSdnsiokr Bakan
kull anacajéz. ¥rnejimize bakacak ol ursak.
Compass compass;

Vector3 comVector;

void MainPage_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

{
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if (! CompasslsSupported)

txtCompass.Text =  "Compass desteklenmi yor!" ;

}

compass = new Compasg);
comVector = new Vector3 ();

try {compass.Start(); }
catch { MessageBoxShow(y # 1 | BAOO AAT 1 APC1 ATl AACnhYy

compass.CurrentValueChanged +=  new
EventHandler <SensorReadingEventArgs <CompassReading>>(compass_Current
ValueChanged);

}

void compass_CurrentValueChanged( object sender,
SensorReadingEventArgs <CompassReading> e)

Dispatcher.Begininvoke(() =>
CompassVerisiGuncelle(e.SensorReading));

}

private  void CompassVerisiGuncelle( CompassReading compassReading)

{

comVector = compassReading.MagnetometerReading;

txtCompass.Text=  String .Format( "HeadingAccuracy : " +
compassReading.HeadingAccuracy + "{0}" +
"MagneticHeading : " + compassReading.MagneticHeading +
"oy o+
"True Heading : "  + compassReading.TrueHeading + "{0}" +
"X:" +comVector.X+ "{O}Y:" + comVector.Y + "{0}Z:" +

comVector.Z, Environment .NewLine);}

d. Gyroscope (jiroskop)

Jiroskop, (Kngilizce: Gyroscope, Gyro) ve)
ayarl amasénda kull anél an, a-ésal dengenin
hareketin temeli fizik kurallarémnaédlera-eées
Gyroscope verisini nasél alabilecejimize g

Gyroscope gyroscope,
Vector3 gyVector;

void MainPage_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

{

if (! Gyroscope.lsSupported)

63



{
}

gyroscope = new Gyroscope();
gyVector = new Vector3 ();

txtGyroscope.Text = "Gyroscope desteklenmiyor!" ;

try {gyroscope.Start(); }
catch { MessageBoxShow(y ' UOT OAT PA AAT I)AOCI AT AACn Y

gyroscope.CurrentValueChanged += new
EventHandler <SensorReadingEventArgs <GyroscopeReading >>(gyroscope_Cur
rentValueChanged);

}

void gyroscope_CurrentValueChanged( object sender,
SensorReadingEventArgs <GyroscopeReading > €)

{
Dispatcher.Begininvoke(() =>
GyroscopeVerisiGuncelle(e.SensorReading));

}

private  void GyroscopeVerisiGuncelle(  GyroscopeReading
gyroscopeReading)

{ gyVector = gyroscopeReading.RotationRate;

txtGyroscope.Text = String .Format( "X:"  +gyVector.X+  "{O}Y:
" +gyVector.Y + "{0}z:" + gyVector.Z, Environment .NewLine);
}

e. Motion (Hareket)

Motion sémafreketicehiame g°re gelen dejickke
kull anér éz. Al déj emez dejikkenlere gere
dejiktirebilir veya wuygulamanéza g°re farl
augmented realt y il e il gili bir uygul ama vyaptéfj
ekrandaki nesnelerin yeni pozisyonl ar éné
ihtiya-1larénez ol abilir. Bu tarz ihtiya-|I
alad 1 i ri z. Nesnelerimizin pozisyonlaréené de
gelen dejerleri kull anacajéz. Bu dejikkenl
Yunus | ama, Yaw: Sapma, Rol | : Y u v a gramdamana .
i-erisinde de ayné anlamlarla kull anél makt
denk geldijini g°rebilirsiniz.
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Pitch Axis

Roll Axis

Yaw Axis

Dijer °rneklerimizdeki gibi bu °rnejimizde

Motion motion;

void MainPage_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (! Motion .IsSupported)

txtMotion.Text = "Motion desteklenmiyor!" ;

}

motion = new Motion ();

try { motion.Start(); }
catch { MessageBoxShow(y - I OET T AAT1 AGCI Al AACny

motion.CurrentValueChanged += new
EventHandler <SensorReadingEventArgs <MotionReading >>(motion_CurrentVa
lueChanged);

}

void motion_CurrentValueChanged( object sender,
SensorReadingEventArgs <MotionReading > e)

{
Dispatcher.Beginlnvoke(() =>
MotionVerisiGuncelle(e.SensorReading));

}

private  void MotionVerisiGuncelle( MotionReading motionReading)

{
AttitudeReading  attitude = motionReading.Attitude;
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txtMotion.Text = String .Format( "Pitch :" + attitude.Pitch +
"{O}yaw : " + attitude.Yaw + "{0}Roll : " + attitude.Roll,
Environment .NewLine);

}

¥rneklerde farkettijiniz ¢zere sadece veri
verileri kull anan uygul amanézén fonksiyona
artacakter.
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Bolum

Tasklar

Merhaba,

Ben Faruk Can Ozdemir. Cankaya Universitesi Microsoft Stu-
dent Partner gérevini ydrditirken, siz degerli kullanici ve
gelistiricilere boyle bir kilavuz hazirlama gereksinimi duyduk.
Microsoft Tiirkiye ve degerli MSP dostlarimiz ile hazirladigimiz
bu kilavuzda umariz ki ihtiyaciniz olan baslangi¢c noktalarini
bulabileceksiniz.

Bu béliimde, Windows Phone 7 Mobil f§letim Sistemi lizerinde,
mobil hayatiniza entegre olarak calisan ve glinliik hayatinizda
siklikla kullandiginiz fotograf cekme, mesaj yazma, arama
yapma, rehbere kisi kaydetme gibi temel ancak hayati
uygulamalarin tabanlarini, Windows Phone 7 uygulamalariniza
nasil entegre edeceqinizi anlatacagiz. Bu anlatimi yaparken en
basit orneklerden ve modellerden yola ¢iktik. Bu érneklemeleri
irdeleyerek ve kendi uygulamalariniza gére sekillendirerek cok
daha fazla “Task"” ortaya ¢ikarabilir ve bunlari kullanicilariniza
yararli bir sekilde sunabilirsiniz. Windows Phone 7 teknolojisi
ile beraber gelen hazir islemler ile kullanicilarin uygulamalar
olsun standart kullanim olsun yogun bir sekilde kullandikiar
islemileri, sizler de gelistireceginiz uygulamalara entegre
ederek kullanicilarin, uygulamanizi daha efektif ve verimli
kullanmasini saglayabilirsiniz.

“Task“lan kullandikca, gelistirmelerinize hiz ve modiilerlik
katacaksiniz. Windows Phone 7 Mobil Isletim Sisteminin hazir
gelen bu muhtesem dlinyasinda siz de ¢ok hizli ilerleyeceksi-
niz.



8. Tasklar

Tel ef on sistemlerinde ATasko denil en
-evirebilecejimiz, Wi ndows Phone 786 nin i
kull anélan iklemler b¢tensiesti aml du bé& e mame
cekmekten tutun da-ma i | atarken ekranda -ékan ikonl
bir ail e. ¥yle be¢gyéek bir ail e ki sizin it

kapasitesini en girelyerdkenl der kul-le&n a@or sk r
har manl ayép ekrana ve bizlere tek tuk vey

k¢g-¢k Tk bitiricilerdi daha detayl é «kxekild
telefonl ar dut elkd feam eyapamha yakéndan taneé:
daha verimli ve etkild]@ kull anabilecejiz.

Peki bu sistemleri daha iyi anlamak bize ne gibi
avantajlar sajlar? ¥zel

°n plana ge-irir? Koagiu k e
Wi ndows Phone uygul amal bi
d¢kenmeni z °neml i - ¢ nk ¢ t el
sistemlerini dijerl erindgm ! ‘ yneml
bel ki bu, geliktiril mesi l ver

Bir geliktirici ol ar ak onud
gelriekcteiksi ni z. Bu uygul ama fiki
°ng°r¢leriniozi ger -ekl exkti § yne gil
duyacajénézé séraladéeneéez, bu °jelerin nasé
da fikirleriniz var ve bel ki d eg ubl ua nfaiykéi rhla
ge-irirken ihtiya- duyacajénéz ve kodl ar ér
olan da bu ATasko I ar. Uygul amanéz ne ile
veril eri kull anécéya sim,acak&mav,e rbeaumld agibil
sunacak ol sun ATasko | ar size bu iklemleri

¥rnejin bir fotojraf uygul amasénda, bi
kodl aréné ol ukturur sunuWi rvdeo wisT aaslktoy d paés és iiz
daha hezl e bir kKekil de, e k Vv e ujrakteérec
Veritabanl ar e, go°rsel °j el er, kamera °jJele
birlektirilerekalugggleamanézr hafidmsko | ar
kamerayé a-ma, fotojraf -ekme vb. etkiler
lar si zi bu y¢klerden kurtaran ve size keé
saj |l ayamrriémclke | ar asl énda.

ATasko |l ar e incel erken di kkat edece] i
dejerlendirmek ol acakteéer. G°rsel ve inter:
ol arak inceleyecejiz ve akl 8bhamaéaVvear bntatl
séral ayacaj éz. Bu kekil de her ikl emi daha
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Mi crosoft Wi ndows Phone 76 in ATasko |
adlé bir kod k¢t ¢gphainkelse mal ek dwd lunmrur Ber adia

i-in geliktirilmik olan ve kodl amal arda fl
Taskd |l ar e ger-eklexktirmek i-1in kull anac
Kodl ar éméza buradaKkiir lkenmpiphaneljerder i ek |
czerinde i klemleri kol ayl ékl a yapabiliriz.
Microsoft.Phone.Tasks Namespace MedialocationType Enumeration SharelinkTask Class
st i MediaPlaybackControls Enumeration ShareStatusTask Class

AddressResult Class
BingMapsDirectionsTask Class
BingMapsTask Class

MediaPlayerLauncher Class

N s ShareTaskBase Class
MediaPlayerOrientation Enumeration

SmsComposeTask Class

CameraCaptureTask Class PhoneCallTask Class KEw olacs
ChooserBase(TTaskEventargs) Class PhoneNumberChooserTask Class TaskEventargs Class.
ConnectionSettingsTask Class PhoneNumberResult Class TaskResult Enumeration
ConnectionSettingsType Enumeration PhotoChooserTask Class WebBrowserTask Class

EmailaddressChooserTask Class

EmailComposeTask Class PhotoResult Class

EmailResult Class SaveContactResult Class
GamelnviteTask Class SaveContactTask Class
Labeleamsplocation Clagy ) SaveEmailaddressTask Class
Man'ketplaceContentType_Enumeratlon &avePhonehimhertask:dlass
MarketplaceDetailTask Class

MarketplaceHubTask Class SaveRingtoneTask Class
MarketplaceReviewTask Class SearchTask Class

MarketplaceSearchTask Class

Bu g°revleri akaj] édaki bakl ekl ar ve ko
g°rsellerle inceleyecel]iz;

Kamera ve Fotojraf G°revleri
AramaGorevleri

SMS Gorevleri

E-Mail Gorevleri

Dijer G°revler (Search, Marketplace, Maps
Yukaréedaki fiTask?o |l i stesine si z de onl in
http://msdn.microsoft.com/ens/library/ff428753(v=VS.92).asppa d r esi nden ul ack
Ayréca konumuz ile alakal é sorularénézé da
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kamera tasks

gallery a2 o what's new

Ell - . y Lori Penor
Facebiook on Friday

Faceboo

date vos A : .o |
favorites 9 L P A ot . ?E&:E!

Jeff Stammler
Widows e or/Thursasy

%,

Kamera ve Fotograflar

G¢ncel hayatta bel ki de bir Windows Pho
y°nlerinden biri de mul timedia ©°zellikleri
fotojraflardér. Kullanécélarén yojun ol ara
ol arak ¢zerine uygulama yaptékbaogranhemPi ¢
ve bunlarla alakaleé iklemlerin, bunl ara uy
dijital olarak d¢zenlemenin, geliktirmenin
internet ortamlarénhi bajdamananveebkandgel P

°nem takédéjéné s°ylememize gerek yok sane

Kamera ve fotojraf i Kkl eml erini kontrol
altyapéséna hem de grafik altyapés@aeekenve
bir konu. Uygul amal ar i -erisinde kamera ey
uygul amal arénéza be¢yek avantajlar sajl ayae
fotojraf slide durumlarénda bu taskl aré yo

Kamera Taskod | aréndan g°sterebilecejimiz
g°rev sayesinde kamera wuygul amaséné a-¢€p
donanéméné kullanarak size fotojraf sajlay
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CameraCaptureTask
3 4 Bu k¢-¢k uygul ama kamer a
|l anarak tek bir tuk il e

ul

Tasko |l ar size bu gibi i K
ydg

i

ul amal arénézée daha seri
ni k yar €Canera@GptareTas@madan tek

t ek kamer a donanéména ul ak
yazmaneéz gerekecekti ancak
tanémlayép anénda uygul
kullanabilmekteyiz.

Fotojraf Taskd | aréna gel di
task -éekeéeyafrl,arbé rse-fnoetdoe rk u
Chooser Task , dijeri i se PI
Task bir l okal tanémlayéced

a-él éména girmeyeceji z.

¥nce kamera wuygulamaméz i-in uygul amkehar ér
tanéml éyoruz ;

CameraCaptureTask Kameragorev = new CameraCaptureTask); // Tas ko ¢ mé z
tanéml adék
Bu dejikkeni kull aném y°nt e mi ise K°yl e ;
Kameragorev.Show();
Kameragorev.Completed += Eventhandler < PhotoResult >
(Kameragorev_Completed);
public void Kameragorev_Completed(object sender?hotoResult a)
Debug Wr i t e€Dosyanieni (A + a. Original fil ename);
Debug Wr i t eBbyutm:e fAi( it a. ChosenBytedt p; Lengt h A
}

71



I WINDOWS PHONE 7 BASIATICRAK & SECCLER
WHCOWS S AAATEAM & HCERIN ost pcrumt

I gorevler
Rt

gorevler

Photo Chooser Task

Bu gorev ile bir uygulama igerisinde veya
Karésénda i Kkl em hali
-ekebilir ve bunlareé pa

[p]]

¥nce kamer a uygul amamé
i-erisinde kullanabil ece

PhotoChooserTask Fotosecmegorev = new PhotoChooserTasf); // Tas ko6 & méz
tanéml adék

Bu dejikkeni kull aném y°ntemi ise kK°yle ;

Fotosecmegorev.Tamam += Eventhandler < PhotoResult >
(Fotosecmegorev_Completed);
Fotosecmegorev.Show();

public void Kameragorev_Completed(object sender?hotoResult a)

{
Debug Wr i t eBbyiutn

Debug Wr i t eDodyanieni (

il i+ a. ChosenByfesdt p; Leng

e
i + a.Originalfil ename)
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arama ve sms

recent

Arama ve SMS Task

Kull anécélarén mobil uygul amal ar ve te
ol an arama yapma ve metin mesajlaré g°nde
kilidt nokt asé SMS6 Il erinizi kont rem ladreg d e n
defterinizden numaral ar se-en ve bunl aré ¢
bebeji. Bu durum da uygul amal arénéza bu t 3
edebilecejiniz anlaména gelliayarcaj &pgal amal
kul | anma ozell ikl eri sayesinde, internet
edecejinizi s°ylememize de gerek yok sanér
aramal ar y ap mak vV e met i n anda Kaay Icinkiéyinegbun d e
ikl emlerimiz i-in bizlere yardémcé ol acak

Bu b°l ¢im¢gm¢gzde yukaréda bahsettijimiz i
€ inceleyecel]iz. Bunl ar ; arama zy aprhain étzeél,e
se-menizi ve metin mesajlaré yaratép g°nde

//ﬁt‘g\
Phone Call Task / \
= &

Bu g°rev ile arama ekrjanénagge- meden
sizden bir onay i stenecek] onay erdijiniz
Wi ndows Phone 7 arazke | &mEma  aik/rg ol
gere¢nt ¢l enecek ve buradar, anécéeé, i st
aramaséna devam edecek i s ( ama sesl er
al-altabil ecek, i ster ek ar girebil
Bu k¢-¢k ATasko il e, uy 1 i -erisin
dayanarak, Mir osof t Téerkiyebd y i i nteraktif ol

aratabileceksiniz.
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¥nce arama uygulamaméz i-in uygulamal ar & mi
tanémléyoruz ;

PhoneCallTask arama_gorev = newPhoneCallTasK); // Tasko6éemézeée t apéml

Bu dejkiulkleamniém y°nt emi ise K°yle ;

Arama_gorev. DisplayName = AMicrosoft Tuyrki
Arama_gor ev. PhoneNumb e Ararmcalidlh2 ru2acaxbkgkex x X Q ;
Arama_gorev.Show();

Microsoft Turkiy: I Microsoft Turkiy: | Microsoft Turkiy:

I (-] 5] e m (. ]
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Phone Number Chooser Task

Bu AfTasko ile wuygul aman
tiya- duydujunuzda, bir
|l emeni z gereken durumlard
|l dur mada numaranéza, numa
gul amané z é aa rpkaayd aakkl nearnéénzé zi
davetiyeler i-in telefon n
gi bi bir-ok telefon numar a
kullanabilirsiniz.

i h
i K
do
uy

¥nce numara Se- me gerevi i
kull anabbileceég¢jimkiken tanéml

PhoneNumberChooserTasknumsec_gorev = new
PhoneNumberChooserTasg);

/ Taskoémézé tanémladék

Bu dejikkeni kullaném y°ntemi ise k°yle ;

numsec_gorev.Completed += Eventhandler < PhoneNumberResult >
(numsec_gorev_Completed);
numsec_gorev.Show();

public void numsec_gorev_Completed(object sendebhoneNumberResult nhumberl )

{
DebugWriteline (numberl.PhoneNumber );

}
/I Uy gul ama -al éexkteéereldéjéenda se-tijiniz i s
kul | anman &aemgekto.l an ak
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Save Phone Number Task

¥nce numara se-me g°%revi i-in uygul amal ar ¢
tanéml éyoruz ;

SavePhoneNumberTasknumkaydet_gorev = new SavePhoneNumberTasg);

/ Task6émézé tanémladék

Bu dejkiuklkleasnie m y©°nt emi ise kK°yl e

numkaydet _gorev. PhoneNumtKery d=t fimeXx X xx>xIXx X X
dejerl eri
numkaydet_gorev.Show();

Bu ATasko, uygul amanéz i -erisinde bir
kull anabilecejiniz minik g°revlierden biri
rehberinize numara ekl eyebil meni z, hem ku
programénézeée daha iyi idare edebil meniz i

71

e
avantaj sa ayacakter.

[ wowoows powe 7 sasamcusn s scicen

gorevler | ® search

mobile: (206)5550003

Jean Christophe P

lulia llvina
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SMS Compose Task

¥nce numara se-me g°revi i-in uygul amal ar ¢
tanéml éyoruz ;

SmsComposeTaskmesajgonder_gorev = newSmsComposeTasf; /I Taskodgmez
tanéml adék

Bu dejikkeni kull aném y°nt e mi ise K°yl e ;

mesajgonder_gorev.Show(); //IBu kodu ekl emenizl e ar
gonderebilecek

Bu kolay ve kigiki Tasko il e wuygul amal arénéz ar
altyapéséna da sahip olabilecek. Bu kadar
°nceden de bahsetti]imiz, iTasko Il arén W
bajl ant ésé °yetvéyiolre Bwl lanéceéel ar, uygul an
g°nderebilecekl er, peki bu ne demek? Uyg
genderil seydi uygul amanézén geri pl ana al é
ve kull anddwmbpridrndd idnaoak bu g°revier ile a
uygul amanézé kullanabilecekler wve bir ger
Wi ndows Phone 7 altyapéséneéen incelikleri
uygul aénad a+@h daha fazla dejer katabiliyor
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e-mail tasks

all v nat's new
r‘ : V for Stehmann 2
WEEIR A~
2 - s
Ao WG \) i I Ji Bassli
I b« | F‘_‘P ‘vlm ;] |k
| 1 a1 r = Amy Alberts
k‘leﬂ mnm A 2 . A hit Kerry

$, Dave Alexander

i"?.: Luis Alverca

e-mail gorevleri

ndows Phone 706én etkin ve kullanéxkl é
k dejikiklijJe ujrayan ve moaiilld.haHeart
rce, mi |l yonl arca insan birbirkuemsal i | e
iletikimlerin, anl akmal ar én, duyuru
i Ji génegmegz déegnyasénda, mobi l ol ar ak
zell ik olarak her t elosmfeowda -Mabyomgtihmaz &
ml eriyle kullanécénén maillerine wula
kol ay bir hale gel mixktir ki, birka-
- dokunma il e vmdiolri nDazle yR i, c avsasno 6Goug, h 6
- dokunma ile sevdiklerinize ulakabil

te t¢em bu °zellikleri en veri mmal kek
péseé da yene/ 6 &%nh ndyeewms | Pkloar i ne Ve t
l anmék minik yardéemcél ar ile beraber
i olanl aré inceleyecejiz. Bunl arén ki
yan k¢ - grka yoeerl k& mcdéel ayra.ptAl kl ar é& en °ne.
re, kull anécél ar é nmaial sielvedi Wlapraibmné di
nmal ar éné sajl amanén hazzeéene veriyor
népi,klea daalill i nde wuygul amanén gg¢zell
rin de en iyi yardémcésé ol acakteéer.

78



E-Mail Adress Chooser Task

.dz 31 NBGAZ dz3dzA | YI AcAyR
TAOAYAYAE S RNBAAYA aSeYys
1dzt € FyP@2NHzAd & ! @3dzA F V-l £ N
YAt IANRA&AY S-mak ladrestie 1 )
AKGAGEF OPYPT 2fFL0AfAND ToI
6dz { NeN] &l NRPYOPE&P 1 dzf ¢
RSESNISNR [ fYlIaPyP alctl &

Once email adres secmalz® 3 dzf | Y I
dz8 3dzf F YI £ I NPYPT A ceSN O0Sea

0ANI RSerAo1Sy Gl yPYLTF

EmailAddressChooserTaskesg =new EmailAddressChooserTask); ‘

/ Task6émézé tanémladék

Bu dejikkeni kull aném y°ntemi ise kK°yle ;

esg.Completed +mnew EventHandler<EmailResult>(esg_Completed);
esg.Show();

public void esg_Completedgbject sender,EmailResult emaili)

if (emaili.TaskResult ==TaskResultOK)

DebugWriteLine(emaili.Email);
}

else
{
}

}
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Julia llyina

E-Mail Compose Task

Windows Phonegel i kt i rirken kull anacaj d
i se mai.l sistemlerinin de temel tu
ve bunu uygul amal ar-Manélz Compo seé h:
g°revin de Kkullanémé yine olkde Vv
icerisinde ema i | yazém kol ayl éj & yaka B Pl" me s i d

[Gmail)

All Mail

uygul amanéza puan kateéeyor.

Once ema i | adres se-me uygul amamé
kull anabilecejimiz bir dejickke

EmailComposeTaskey =new EmailComposelask (); 1
Taskd6béemezée tanémladék

Bu dejikkeni kull aném y°nt e mi ise K°yl e;
task. To = 0 miuarkd syeef@mi crosoft. como;

task. Cc = i rmirkye-lbospy 4 @mi crosoft. como;

task. Subj ect = AMerhaba Microsoft Tg¢rkiyeléo;
task. Body = FfmDainlednied E

task.Show();
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'WINDOWS PHONE 7 BASLATICILAR & SECICILER

gorevler

Igfemier

[
Birtesik

Bir E-mail Olustur ve Adres Se¢

CHOOSE A CONTACT

® search

a

Andrew R. (Andy) |

Arturo Lopez

Chris Sells

Roan Kang

Stefan Rihlinn
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Bolum

Application Bar
Meni ve Ikonlar

Merhaba
Ben Merve Ozel. Kadir Has Universitesi Bllgisayar
Miihendisligi béliimiinde okumaktayim ve artik mezun
olmama ¢ok az kaldi. Meslek hayatima atiimadan once
herkes de bulunmasi gerektigine inandigim, en énemli
egitim ve tecriibeye sahip olabilceginiz programlardan
biri olan Microsoft Student Partner programinin son
déneminde bulunmaktayim.

Bu program boyunca égrendiklerimizin yaninda MSP
arkadaslarimizla birlikte sizlere bu kitabi hazirlamak iste-
dik. Bende, benim gibi bu alanda ilerlemek isteyen
arkadaslarima faydal olmak adina Windows Phone 7
uygulama klavuzumuzda Application Bar Men( ve
[konlari kismini yazmis bulunmaktayim. Umarim yazimde
sizlere yardimci olabilmisimdir.

Bizlere calismalarimizda yardimc olan Microsoft Tiirkiye
' ye ve tecribelerinden yararlanirken géstermis oldugu
ilgi, hosgérii ve sabrindan dolayi degerli hocamiz
Mustafa Kasap' a tesekkUirlerimi sunarim.




9.
Wi

ApplicationBar

ndows Mobile Phone 786 nin Application
asl énda Application Bar

1) ApplicationBar Kkonlaré (ApplicationBar

2)ApplicationBar menu (Application menu)

olmak Uzeré ki késémdan ol ukuyor .
ApplicationBar d¢] mel eri bizim iste
i konl ardér/ simgelerdir. Bu i konl ar ekrand.
Phone 7 de ekrana en fazla 4 temel ikon eklenebilmektedir. Buikonlae k r anda b
yoll ar sunan simgelerdir ve kullanécél ar a
hezl é& ul akmal aréné sajlamak amaceéeyl a d¢ K¢
ApplicationBar me n ¢ kéesmé ise bu applic:
noktayé ( é) téekladejéméezda karkéeméza - &l
fazla 5 men¢ ekleyebiliyoruz. Application
bajl & olarak I|isteleyebiliyppluzcatApphBamatK
simgel eri kull anmaméza izin vermez ,bu ekl
Application Bar b°l ¢mg Wi ndows Mobil e Pho
A-téjéeméz projenin Mai nPage.lIxiarmd e skaylf mrsa&n
de g°r ¢l dej ¢ gibi ApplicationBar kod keésnm
halindeki kodu aktif hale getirmemiz gerekmektedir.
<l--Sample code showing usage of ApplicationBar-->
<l--<phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>
<shell:ApplicationBar IsVisible="True" IsMenuEnabled="True">
<shell:ApplicationBarlconButton IconUri="/Images/appbar_button1.png"” Text="Button 1"/>
<shell:ApplicationBarlconButton IconUri="/Images/appbar_button2.png" Text="Button 2"/>
<shell:ApplicationBar.Menultems>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="Menultem 1"/>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="Menultem 2"/>
</shell:ApplicationBar.Menultems=>
</shell:ApplicationBar>
</phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>-->
- n
ApplicationBar kodunu aktiflexktirdi kten s
Klei | 1 deki gi bi hazér olarak gelen i kon
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MY APPLICATION MY APPLICATION

page name page name

® ®

button 1 button 2

menuitem 1

menuitem 2

Ayréca kendimiz de App

AEILILEY By 3G i-in simgeler ekleyebi

=2 2] EE simgel er 48x48 boyut
; Solution 'ApplicationBar' (1 project) Ekl eyece] i miz si mgel
4 (5] ApplicationBar Dosyal areée/ Mi dWindews f t
=d Properties Phone [/ v7. 1/ lcons
= References ulakabiliriz. Bu
4 | Simgeler i X N . i
2l appbar.add.restpng simgeler/ikonlar drnek olup, isterseniz
12l appbar.check.rest.png 48x48 boyutunda far kil
12 appbar.delete.rest.png ekleyebilirsiniz.
12 appbar.favs.rest.png
[*| Appxaml ki mdi uygul amaméz i-in
Applicationlcon.png gel erek, ekl emek i st
Background.png /smge!l er i -in projenin a
MainPage.xaml . N
= ekliyoruz.( Bu klasorde

SplashScreenlmage.jpg ) _ _ . . _
i konl areméz/simgel eri mi

Si mgel er adéné verdim
ad ile projenize yeni bir klasér
ekleyebilirsiniz. )

-I;—_:I Solution Explorer | BTSSR0

Ekl emi kK ol dujumuz k1 e
simgelerik onl ar & kopyal ayép yapékt érar ak,

i konl aré/ simgel eri bir klas°r alténda topl
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Properties ~max| Akaj édaki kKekil de de
appbar.add.rest.png File Properties - ekl emek ! .S t .e di Jimiz !
_—— klas®r¢n i-inde toparl .
n-
Content [+]«] Simgelerimizi sectikten sonra
Copy to Output Dir Do not copy ApplicationBar i konl arén/ si |
Custom Tool E gorinebilmesi  igcin  her bir simgenin
Custom Tool Name izerine tekl ayeéep °zel
File Name appbaraddrestpng - Keki | deki gi bi Build
Build Action olarak se¢gmemiz gerekmektedir.
How the file relates to the build and deployment
Processes.
Se-tiJimiz her bir i kon [/ si mgazarakelliyoruzd.e k

<!--Sample code showing usage of ApplicationBar--»
<phona:PhoneApplicationPage.ApplicationBary
<shell:ApplicationBar IsVisible="True" IsMenuEnabled="True">
<shell:ApplicationBarIconButton IconUri="/Simgeler/appbar.add.rest.png" Text="ADD"/>
<shell:ApplicationBarIconButton IconUri="/Simgeler/appbar.check.rest.png" Text="CHECK"/>
<shell:ApplicationBarIconButton IconUri="/Simgeler/appbar.delete.rest.png" Text="DELETE"/>
<shell:ApplicationBarIconButton IconUri="/Simgeler/appbar.favs.rest.png" Text="FAVS."/>
<shell:ApplicationBar.MenuItems>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="MenuItem 1"/>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="MenuItem 2"/>
</shell:ApplicationBar.Menultems>
</shell:ApplicationBary
</phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>

Her biri i -in Build Action o6& Content s
simgel er tanémladéekt an sonra, -al exkterd
-ékmaktader .

kekil deki kodu incel i@bdimine 5 Apr
menidenfaz| a ekl eme yaptéjéméz i-in
OEISISHA-IMISHE c kran -ékmaktader .
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<!--5ample code showing usage of ApplicationBar-->
<phaone:PhoneApplicationPage. ApplicationBar:
<shell:ApplicationBar IsVisible="True" IsMenuEnabled="True">
<shell:ApplicationBarIconButton IconUri="/Simgeler/appbar.add.rest.png” Text="ADD"/>
<shell:ApplicationBarIcenButton IconUri="/Simgeler/appbar.check.rest.png" Text="CHECK"/>
<shell:ApplicationBarIcenButton IconUri="/Simgeler/appbar.delete.rest.png” Text="DELETE"/»
<shell:ApplicationBarIcenButton IconUri="/Simgeler/appbar.favs.rest.png” Text="FAVS."/>
<shell:ApplicationBar.Menultems>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="EMAIL"/>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="FORWARD"/>
<shell:ApplicationBarMenuItem Text="DOWNLOAD"/>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="MUSIC"/>
<shell:ApplicationBarMenuItem Text="PICTURES"/>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="MOVIE"/>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="GAME"/>
<shell:ApplicationBarMenuItem Text="REPLY ALL"/>
</shell:ApplicationBar.MenuItems:
</shell:ApplicationBar>
</phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>

MY APPLICATION

page name

MY APPLICATION

page name

check check delete favs.

. aownload
E

music
forward

download pictures

. movie
music

pictures game

reply all

Men¢l eri artteérabiliriz fakat ekranda g°zy¢
-ubuju ile ekrana getirmik oluyoruz
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Ay r éc a gézkkeraikon \& menileri Microsoft Expression Blend 4 ile daha renkli ve
g°®z alécé hale getirebiliriz.

Ornek :

MY APPLICATION

page name

Yandaki 6rnek gibi en basit haliyle
OAT EIl AT AEOAOAE EATAE
bicimlendirip daha glizel ve ¢ekici hale
getirebilirsiniz. Microsoft  Expression
"TATA t© EIA OEi CAIT .
tasarlayabilirsiniz .
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Bolim Veri Baglama

1 O islemleri

Veri baglama islemi, temelde elimizdeki verinin bir kon-
trole baglanip kullaniciya gésterilmesi islemidir. Bu
bélimimizde verinin kontrole baglanmasi, kontrolden
gelen verinin baska bir kontrole baglanmasi gibi
senaryolari nasil uygulayacagimizi inceleyecegiz.

Dodukan DEMIR



10.Veri BaKlama kLI emleri

Veri bajl ama i kKl emi bizlere bir nesner
bajl amamézé sajl éyorre®fBiamseyaitfi meyabmesna
taraféna baktéjémézda Windows Phone 7 ¢zer
tabanl é wuygul amal ardan pek farklé ol madeéej
nesne toplul uju Vemanédakhkp!l nabilUli re Ver.
kaynaj éeémeéez hedef észerinde deji ki klik yap:é
dejJikiklik yapabil mektedir. Bu y°ntemleri
i htiyaceéeméz bdllammdbei |i kil leeyreiceju z .

Bir Ul el emanénén bakka bir Ul el emanéna b

<StackPanel >
<TextBox x: Name"textbox1"  Width="450" />
<TextBlock x: Name"textblockl" Width ="400" Foreground ="Red" Font
Size ="28"
Text ="{ Binding ElementName=textboxl, Path=Text}" />

</ StackPanel >

Mai nPage. xaml tarafénda tasarémémézé bu I
inceledijimizde Text ©°zellijine textbox1l e
Uygul aémamat ékt érdéjémézda Text Box i -erisi

TextBlock Uizerinde de gdsterilecektir.

Farklé bir s°z dizimlerinin bir-r arada kul I

<Canvas>
<Slider Height ="84" Name"sliderl"  Width="200"
Value ="{ Binding ElementName=slider2, Path =Value,
ModeTwoWay}"
Canvas.Left ="6" Canvas.Top="6"/>

<Slider Height ="200" Name"slider2"  Width="84"
Orientation  ="Vertical" Margin ="-100,0,0,0"
Canvas.Left ="109" Canvas.Top="96">
<Slider.Value >

<Binding ElementName="slider1" Path="Value" />
</ Slider.Value >
</ Slider >

<TextBlock Height ="30" x: Name“tblockl" Text” vy $A0AO k v
Canvas.Left ="107" Canvas.Top="96"/>
<TextBlock Height ="30" x: Name"tblockDeger"
Text ="{ Binding Value, ElementName=sliderl}"
Canvas.Left ="181" Canvas.Top="96"/>
</ Canvas>
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Bu °rnejimizde sliderloe sbdimede] @rijriri baj
czerindeki dejeri t bl ockDeger ¢zerinde g?©c¢
dizimininin farkeéna varmékseéneézder. slide
ol ar ak bajl éyoruz fafkatar lsén deid 2a@ee . ddli de
Bindingdin °zelliklerini dejiktirerek il e
El ement Name ol ar ak bajl amak istedijimiz r
bajl amak istedijiminziMoyl &z é&yéosrmézn.a sdliikdkeartli n
¥zellijJimiazi TwoWay ol arak tanémladék ve ¢
etkileyebilecefji anl améné ver mektedir. ¥
yaptéjéméez deyiiki Blifen2sgpizderB@de yapteéejél
etkiledijini g°receksiniz.

Temel ver.i bajlama ikl emlerini gerd¢if é
nesneye naseél bajl anacaj] éné i ncel engerigi;e back
Urun sénéfémézé bajlayép d°nen dejerleri €
projemi ze s ajCltaésksl apyeerpc eAdedsi nden bir cl ass
Urun i simli bir sénéf kul | an agerisifieédoidururiged n é f
sizlere resourcedl arén kullanéméné da °rne
K1 k ol ar ak resource kul |l anmadan veril er
g°Psterecejimizi °Jrenelim. Urun classb6éeméz
public class Urun

public int ID{ get; set;}

public string Adi{ get; set;}

public double Fiyat{ get; set;}

public static List <Urun> UrunleriGetir()

{

return new List <Urun>() {
new Urun() { ID=1, Adi= "LG Optimus 7 E900" , Fiyat=972.54
2
new Urun() { ID=2, Adi= "HTC HD7", Fiyat=752.91 },
new Urun() { ID=3, Adi= "Nokia Lumia 800" , Fiyat=997.35 }
h
}
}
Ur un cl assd6émezda | D, Adi vV e Fiyat Kekl ir
met odumuza baktéjémézda List<T> tg¢greégnde b
d°®nen Il i ste i -erisinde 3 tane Sréneémez |
istedijimiz verileri -ekip gerekli business
d¢kenebilirioz.
<ListBox HorizontalAlignment ="Left" x: Name"listBox1"
VerticalAlignment  ="Top" Width ="456" Height ="607">

<ListBox.ltemTemplate >
<DataTemplate >

<StackPanel >

<TextBlock Text ="{ Binding
<TextBlock Text="{ Binding

ID}"></ TextBlock >

Adi}"></ TextBlock >
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<TextBlock Text="{ Binding Fiyat }"></ TextBlock >
</ StackPanel >
</ DataTemplate >
</ ListBox.ltemTemplate >

</ ListBox >

Bu kod satéréeyla ListBoxb6béemeézén her bir el
el emanl ar bir StackPanel i-erisinde 3 tan
tamam olgPujeunart ék ListBox6éemézén I temsSo
l'i stemi zi atayabiliriz. Bunu da MainPagebd
yazarak sajlayabiliriz.

listBox1.ltemsSource = Urun.UrunleriGetir();

kimdi de bu rDeadaulrean | @lt ®dak tanémlayép |is
g°Psterecejimizi inceleyel i m. Khtiyacéméz

biten alanlaré kopyalamak ol acak. Kopyal a
artek DaeédmTempl aesource ol arak tanémlanmécx

<phone: PhoneApplicationPage.Resources >
<DataTemplate x: Name"UrunTemplate">
<StackPanel >
<TextBlock Text="{ Binding ID}"></ TextBlock >
<TextBlock Text="{ Binding Adi}"></ TextBlock >
<TextBlock Text="{ Binding Fiyat }'></ TextBlock >
</ StackPanel >
</ DataTemplate >
</ phone: PhoneApplicationPage.Resources >

Gerd¢jéngz gi bi yapt éj

<phone: PhoneApplicati onP ag e |y t a

DataTemphte kodumuzu aynen aktarmak

DataTemplateodoimize bir isi QUSSRIEIIS md i

Il'temTempl at e °zellijine urp at

i-erisindeki kablonu Li st Bo kit Il ay
N N aTr_‘Hm

<ListBox Height ="607" T2

HorizontalAlignment ~ ="Left" Name"lis tBox1" Nokia Lumia 800

VerticalAlignment  ="Top" Width ="456" s
ltemTemplate ="{ StaticResource  UrunTemplate }"
/>

Buradaki °neml i késem |Ite eri
alanda parantezler icerisinde StaticResource kelime

kul Il anmaméz. B u komut bi ze mp |
resource i-erisinde ol dujun pl a
bildiriyor. deife@mémidai al alca§yarmakigibidgrtk r an g°r ¢
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Animasyon

Calismamda Windows Phone 7 lizerinde animasyon
olusturulmasi, hangi tip animasyonlarin mevcut oldugu,
animasyonlarin hangi sekilde baslatilabilinecegi,
olusturulan animasyonlarin 6zelliklerinin nasil
ayarlandigi gibi konular tizerinde durdum. Bildiginiz
Uzere gelistirilen mobil uygulama sayisi glinden giine
artiyor. Bu uygulamalarda yetersiz olan kisim ise ani-
masyon eksikligi. Animasyonlarin uygulamarda ki 6nemi
tartisilmaz bir gercek. Kullanilan animasyonlar,
uygulamalarin ¢ekiciligini arttirmakta ve begenilmesini
saglamaktadir. Bu nedenle uygulama gelistiricilerin bu
konu lzerinde durmasini éneririm. Calismalarimiz
sirasinda uygulama gelistirirken bizlere yardimcr olan
Ekin Ozcicekciler hocama ve bize bu imkanlarn sunan Mi-
crosoft Tirkiye Akademik Programlar Yoneticisi Mustafa
Kasap'a tesekkdirii bir borg bilirim. Yazimin Windows
Phone 7 lizerinde uygulama gelistirmek isteyen herkese
faydalr olmasi dilegiyle.



11. Animasyon

Wi ndows Phone 7 ile animasyon yaparken
Silverlight teknolojilerinden yaranlNEhél éri
Framewor k f3k0Oobaéint ygp&séneée ol ukturan XAML
Language) tabanl é bir sistemdir. Mi cr os o
sistemlerinde y¢klenmik ol arak gel mektedir
Microsoft bu teknolojiyik ul | anécél ar a y¢ksek derecede
ol uktur muktur . Bu nedenle XAML gé¢negmezeéen v

Silverlight ani masyon, vekt©or, 3D graf
internet wuygul &mal dar-@mérkuddlaintl iami lbmr pl at
programlama teknifji ile grafik, ani masyon
yéereéeteéel mesini sajl ar. Bu nedenl e, Wi ndows
gel i ktirliirkrtingearsialhwielatsyon destejinden yara

Silverlight AiSystem. Windows. Medi a. Anir
sénéf, yapé ve |liste baréndérmaktadeér. Sil
daha basittir, ¢ciinkirei masyonl ar XAML kull anéel arak ol

-ofu ACompositionTarget. Renderingo °zell:i
telefon ¢zerinde bulunan GPU (Graphics Pro

FrameBasedvs TmdBas ed (Frame Tabanl E ve Zaman

¥rnejin bir yazéneéen d°nmesini sajl ay
AfCompositionTarget. Renderingo czel lifji k L
yenil enmesiyl e yada zamanl ama k glninalee | ar
yenil enmesine frame denir ve bubaygetianimasydne o
adeé verilir. Ak a] é€daddsed keo imd p a e d a ckéajréknéd aa
gorebilirsiniz.

public partial clas&lainPage PhoneApplicationPage

{

DateTimestartTime;

public MainPage()
{

InitializeComponent();

startTime =DateTimeNow;
CompositionTargeRendering += OnCompositionTargetRendering;

}

void OnCompositionTargetRendering(object senéerntArgargs)
{

/I Frame-based
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rotatel.Angle = (rotatel.Angle + 0.2) % 360;

/I Time-based
TimeSparelapsedTime DateTimeNow( startTime;
rotate2.Angle = (elapsedTime.TotalMinutes * 360) % 360;

}
void OnButtonClickgbjectsender,RoutedEventArgargs)
{
ThreadSleep(5000);
}

Bu2kod bl oju neredeyse aymé&s e-ddidaismdlotea djé
biraz geci kme ol makt abdaésred 6Buwnuknul h ech&n ia,n
°zellijine bajlé ol maséedér.

-

FRAME-BASED VS, TIME-BASED

main page

.
g

ot

3
]

Hang for 5 seconds

Click and Span (TEklama ve D°nme)

Wi ndows Phone 7 wuygul amal arénda kull an
ani masyon ekleyebiliriz. ¥rnejin akaj édak
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d°nmektedir. Ani masyonun bakl amasé i -mé bu
yazéyoruz.

void OnButtonClickgbjectsender, RoutedEventArgs args)
{
Button btn = sendelasButton;
RotateTransfornrotateTransform = btn.RenderTransfommRotate Transform
KK ! YyAYlFaez2ydzy &N GPtYFHaP @S G yPYily
DoubleAnimatioranimasyon sew DoubleAnimatiol);
animasyon.From = 0;
animasyon.To = 360;
animasyon.Duration sew Duration(TimeSparFromSeconds(0.5));
Kk ml StftAlESNRAY @FNIIYyYlF&AP
StoryboardSetTarget(animasyon, rotateTransform);
StoryboardSetTargetProperty
(animasyonnew PropertyPatl{Rotate TransformAngleProperty));
Kk {G02NBO62F NRQPY &F N} GPtYlIaPr FyAYHaez
Storyboardstoryboard =new Storyboard);
storyboard.Children.Add(animasyon);
storyboard.Begin();
}

CLICK & SPIN

main page

Button No. 1
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AnimasyonQOzellikler

Ani masyonl arén target ozellifJini 2 kKkekild
« .

StoryboardSetTargetProperty(animasyamew
PropertyPatl{Rotate TransformAngleProperty));

StoryboardSetTargetProperty(animasyamew PropertyPatlf*Angle"));

Ani masyonl arén devam s¢resi 2 kekilde ayar

animasyon.Duration sew Duratior(TimeSparFromSeconds(0.5));

storyboard.Duration mew Duration(TimeSparFromSeconds(0.25));

Ani masyonl arén baklama zamané «ku kekilerde

animasyon.BeginTime EmeSparFromSeconds(1);

animasyon.AutoReversetrue;

Ani masyonun ka- kez tekrar edeceji «kKku keki

animasyon.RepeatBehaviomew RepeatBehavi(R);

Ayréca ani masyonun ka- kez betlidekebilaiz.z. edecejin

animasyon.RepeatBehaviomew RepeatBehavidlimeSparFromSeconds(0.75)); |

Ani masyonun k a- dereceden bakl ayép k a- d
belirleyebiliriz.

animasyon.From = 0;

animasyon.To = 360;

Animasyonlarddh er bi r t

ama yapéldéejénda butonun
o zel lifi kull an r

animasyon.By = 90;
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XAML:-T a b a@nirhaByonlar

Click and Spin °rnejini XAML storyboard

/l MainPage.xaml

<phonePhoneApplicationPage.Resourees
<Storyboardx:Name="storyboard1">
<DoubleAnimatiorStoryboard. TargetNan®'rotatel
Storyboard.TargetPropertyAhglé' From="0" To="360' Duration="0:0:0.5" />
</Storyboarc
</phonePhoneApplicationPage.Resourees

/I MainPage.xaml.cs

void OnButtonClickgbjectsender, RoutedEventArgs args)
{

}

storyboardl.Begin();

KeyFrame Animasyonlar

Anaht ar framel er k
ve d¢gzgen ani masyonl ar
Bunun i¢in jiggleStoryboard u | | anél ér .

/l MainPage.xaml

<phonePhoneApplicationPage.Resourees
<Storyboardx:Name="jiggleStoryboard">
</Storyboard

</phonePhoneApplicationPage.Resourees

/I MainPage.xaml.cs

void OnButtonClickgbjectsender, RoutedEventArgs
args)

{

}

jiggleStoryboard.Begin();
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Perspektif Don¢glegmleri
Bu d°n¢kemleri yapabil mek i-in X,Y ve
Akajédaki ©°rnekte herbir y°n i-in bir buto

/l MainPage.xaml

<phonePhoneApplicationPage.Resourees

<Storyboardx:Name="rotateX">
<DoubleAnimatiorStoryboard. TargetNan® planeProjection”
Storyboard.TargetPropertyRotationX'Fronm="0" To="360"Duration="0:0:5" />
</Storyboard

<Storyboardx:Name="rotateY">
<DoubleAnimatiorStoryboard. TargetNameplaneProjection”
Storyboard.TargetPropertyRotationY'From="0" To="360"Duratior="0:0:5" />
</Storyboard

<Storyboardx:Name="rotateZ">
<DoubleAnimatiorStoryboard. TargetNan®planePrgection”
Storyboard.TargetPropertyRotationZ'Fron="0" To="360"Duration="0:0:5" />
</Storyboard

</phonePhoneApplicationPage.Resourzes

/l MainPage.xaml.cs

void RotateXClickpjectsender, RoutedEventArgs args)

{ rotateX.Begin();

floid RotateYClickpbjectsender, RoutedEventArgs args)
{ rotateY.Begin();

zloid RotateZClickpjectsender, RoutedEventArgs args)
{ rotateZ.Begin();

}
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agrODE

PERSPECTIVE ROTATION

Ani masyonlar ve ¥zellik ¥ncel i Ki
Ani masyonlarda °zellik °nceliji k°yle séra

Local (yerel) ayarlar

Stil ayarl are
Tema stili
¥zelli k kal ét @ mé

Varsayélan dejerler
Wi ndows Phone 7 ile kaydérécé (slider) ©°rn

/Il MainPage.xaml

<phonePhoneApplicationPage.Resourees
<Storyboardx:Name="storyboard">
<DoubleAnimatiorStoryboard. TargetNanwslider"
Storyboard.TargetPropertyValue"To="50" Duratior="0:0:5" />
</Storyboard
</phonePhoneApplicationPage.Resourees

/l MainPage.xaml.cs

publicpartial classMainPage PhoneApplicationPage

{
publicMainPage()

{

InitializeComponent();

}

void ZeroClickgbjectsender,RoutedEventArgargs)

{

slider.Value = 0;

}
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void OneHundredClickbjectsender,RoutedEventArgargs)

slider.Value = 100;
}

void FiftyClick¢bject sender,RoutedEventArgargs)

{
storyboard.Begin();

}

MY APPLICATION

can's app

ce
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Panoramik
Uygulamalar

Bolum

12

Bu béliimde Windows Phone 7 de sayfalar arasindaki
panoramik gecisleri, 6zelliklerini, kullanim sekillerini
anlatacagiz. Sayfalar arasinda gecislerin kolayliklarini an-
latmak, uygulamalarda olusabilecek hatalari 6nlemeniz
Uzerine yardima olabilecegini umuyoruz.Panoramik
kolayliklar saglamak dileklerimle...




=

12. PanoramikSayfalar

Panorami k Sayfalar HakkEnda

Windows Phoned un kull anécél élara sunmuk o
mobi l d¢nyaya farklée bir yéz k ayz kirnidle@im mé k
bérakméxkt ér . Ayr éca standart mobi l uygul
sajlayan ve wuygulamaya bir-ok konuda °zg¢
Panorami k sayfalardaki esnekl i Jsizin debtahmie k a
edebilecejiniz gibi kull anécéya istedif]i [
sunabilecek ol maméezdeér. Bu b°l ¢ mde panor a
°Jrenirken i-erisine kontmolalnéramék| oy arcalf ¢
gerekir ki bir uygul amanén sadece panor ami

Panorami k SayfalarEn YapEsE

Panor ami k resimler:i hepi mi z duymukuzdur .
resi mde tomkeandprg®Buerielim i-erisinde b°l
resim tek olsa da g°rm¢k ol dujunuz a-é& far
panorami k sayfalar da aynen bu manték ile
t ek bir di kdertgende topladéj éméeze dg¢ K
séjdéerél maya -al ékélmasé -ok anlamséz ol a
yerlexktirip i -erisinde dol akma i Kini kul
anmasyonl ar, sayfalarén kaymasé vs. gibi ©z
ol arak bize sunul maktadeéer. Yani bu ikl emle

veya ol ay kurgul amaméza gerek kal mamaktadeé

Horiz ont al Pan: Di kd°rtgeni saja veya sola -
Horizont al Flick: Ani ve héezl é bir kekilde
Navigating Hosted Control s: Her bl ojun i-e€

people

recent nat's new

. 7 { b V. for Stehmann
BEGIR A~

za! I ' ! 6‘ Amy Alberts
t '$, Dave Alexander A Lt‘Kerry

fﬁ Luis Alverca
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Resimden de g°rtarebditia@kie]jbl gk bii-ismjbir ©°n
geni klijJjinde olan bu ©°n izleme kullanécéy
anémsatmak i-in deé¢egkenegl megkter .

Ayréca resim kullanécél ara daha ikom$undadabi r

fikir vermektedir.

Panorami k Sayfalardaki Blok YapESE

Panor ami k yap é&n Pamnoragaltertde ndeélr bviel ebkaehnsii ge- en
Panorami k resmin genixklifini yeni Panor an
kontroller i ekl eyerek sayfaméza yeni °czellikler
l'inkl eri g°sterirken, dijerinde harita ve

Panorama
Control

Panorama
Item Header

Panorama ltem
Content

Panorama Anatomy

Resi mde de g° rPdnpraraakantzoli gerisinde bolinan bPanaromaltem

bulunmaktadér. Panoramaltem i -erisinde ise
si st emi taraféndan ot ol buk urbomaktraléirl deBu
Panoramaltemdbé | ar i-in ortakter.

Panorama

Panoramaen t e mel bilexwehdi bi vekéreri keri sinde
ol ukmakt adeéer , bunl ar ;

Background (PanningBackgroundLayer)
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Ar kapl an ger¢ntégséneén gesterimini ve anin
téklayarak Properties panel iriis-ienrdiesni)n dbeanc ki

resim verebilirsiniz. Bunun yanénda tek
Kontrol ¢n arka planeé kesinlikle NULL bir
Varsayél an ol ar ak Transpar eenytecel] a maBkild g @lIsn
Action® z e | | Re$ourced Inar ak i karetl enmesi gerekmekt

Title (PanningTitleLayer)

Bakl éj én gesterimini Ve ani masyonunu safj |
dejiktirebilirsiniz. Tietcleejdi n&dre nd idkod ya y ¥ ¢ kCso
daha fazla alan isteyebilirsiniz, bu durum

ancak Wi ndows Phone uygul amal ar @énén genel
gorulmektedir.

Items (PanningLayer)
Paroramaltemb i | ekenl erinin g°sterimini sajl ar. |
Kull anécé bloklar arasénda ge-iki de yine

Panorami k Uygulama OlulLturul masE
Panorami k sayfalaré kullanmak i-in bir-ok

E ] e evcutrbir projeniz varsa ve bu proje icerisinde panoramik sayfa kullanmak isterseniz
projeye sayfa olarak ekleyebilirsiniz.

Bunun icin Windows Phone projemizes a t Adddlsaeykéme si ne ghewi p a
ltemb a tékl éyoruz. Ar dederdVndowkPRhone BanogamaPagee | e n
i secip bir isim veriyoruzvddddi yer ek projemize ekliyoruz.
sayfayeé projemize ekleyebiliyoruz.
seféerdan bir proje olukturacaksanéz dojruc
bakl atabilirsiniz.

Bunun i -in prWndevg Phong #anaram@a rAgpkcationk a bl onun se
projemizi yaratéyoruz. G° r ederisihde bieej fikimveren g i
birka- kontrol ile birlikte yeni bir proje
Ejer panorami k sayfalar hakkénda hi-bir fi
bir proje a-ép test edebilirsiniz.
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Web Baglantilari

Web baglantilari telefon uygulamalarinda en ¢ok kullanilan
alanlardan biridir. [k Windows Phone7 uygulamam olan ve
Marketplace’ te bulabileceginiz CinePhone7’ de web
baglantilarini kullandim. Bu basit uygulama yeni vizyona giren
filmleri gérintiliiyor ve RSS ile filmler hakkinda verilen bilgileri
cekerek kullaniciya sunuyor. RSS ve benzeri yéntemlerle bu tip
faydali olabilecek cok cesitli uygulamalar yazilacagini fark
ettim. Bu ylizden mobil uygulamalar konusunda web
baglantilarinin 6nemli bir yer tasidigini diisiindyorum.

Web baglantilari bélimdiinde ilk olarak ag bilgileri, web
servisleri ve glivenlik hakkinda genel bilgiler bulunmaktadir.
Web ve data servisleri icin hangi siniflarin kullaniimasi
gerektigi ve bu siniflarin tanimlari anlatiimistir. Genel bilgileri
iceren bu girisin ardindan RSS uygulamasr gelistirmek icin ger-
ekli olan siniflar ve gerekli kiitiiphaneleri nasil ekleyeceginiz
anlatilmistir. Ornek RSS kodu verilmis ve kod parcalarinin ne
amacla kullanildigr yorum olarak ifade edilmistir.

RSS uygulamasi gelistirmenin temel mantigi 6grenildiginde
RSS destegi veren biitin sitelerden kolayca veri ¢cekebilir;
haberler veya blog yazilari gibi verileri kullanarak gazete, dergi
gibi uygulamalar yapabilirsiniz. Veya film, miizik bilgilerini ¢ek-
erek eglence kategorisinde degisik uygulamalar
olusturabilirsiniz. Cok cesitli uygulamalar olusturmaniza
yardimci olacagindan dolayi RSS yéntemini 6grenmenizi
tavsiye ederim.
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13.Web BaKlantEl ar E
Wi ndows Phone Pl atformu web bajlantélé uyg
i

bajlantél ar é vV e we b servisleri i -in ol u
uygul amal aré geliktirilmesine olanak tanér
a. Genel Bilgiler
Aj bil giteriwebsoketthea servisleri, gevenl i
bilgiler, konunun detayl ar éna i nmed
Microsoft Phone.Net.Networkinformation si m al anénén sénéefl ar é
kalitesi ve ul akélabilirlifji hakkénda bil
ger -ekl exktiiji uygul amal ar i -in soketda uyg

System. Net. Sockets API kull aneél éer .

Web servisleri sayesinde internetteki bir
temelli web servisidir. Open Data Protocol (OData) ve Uniform Resource ldentifiers (URI) ile
verinin kaynankasa@ina&r avke kbuullluamnneals é né -tarelli | ar .
diller kullanél ér.

Her Wi ndows Phone7 wuygul amasé ayné anda |
Wi ndows Phonedé da aj desteji Silverlight ¢

b. Web ve Data Servisleri
Windows Phoned dan web servislerine ul akme

kull anél ér . Visual Studi od da bulunan Ser
se-enefji ile web servisin séral amd,aniédtéek
Dat a servisleri sayesinde Htt pWebRequest
czerindeki bilgilere ulaxkeéelabilir ve bilggi

dosyal aréna dayanan(séraseysa) waknsesrcwniedit

Akaj édaki l'i stedeki sénéefl aré kullanarak d
bulunabilirsiniz:

We b Cl i e n URI-@®raelii dif kaynaktan data almak veya oraya data gdndermek igin
kull anél masé g@mrreken metotl areée i

Ht t pWebRequ:es tWe bSRRencgU es t -sggefamasén@MTPyarg
kul |l aneéel ér .

Silverlight Service Model P r :Bk web €ervigi WMSDLr ma
dosyaséna bajlée Proxy sénéflaréné olukturu
Visual Studio Add Service Reér ence ¥ Bdlrl ijeib servisi WSDL
servi si CSDL dosyaséna dayanan Proxy sénef
WCF Data Service Client Utility (DataSvcUtil.exe) Bir data servisi
dayanan Proxy sénéflaréné olukturur.
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c. Rss Uyg@dlaimatsiEr me

Wi ndows Phone76de web bajlantélé program vy
Haberl er, si nema filmleri, bl og i -erikle
uygul amal ar bu kekil de gel i ktai-réiklliarma | Ak &jyd
kod geliktirme konusunda yardémcé ol acakt e
KI'k olarak Visual Studi odéda Windows Phon
uygul amasé ol ukturun. Kkl etim sistemi ol ar
Uygulamada RSS beslemesilkbt anabi |l mek i -in Syndicationl
System. ServiceModel . Syndicati on i sim al ar
kull anabil mek i-in projeye DLL (dinamik I

Visual Studi g ¢cthaeRr Ajdelc tRemhemence se-eneji
tekl ayéenéz. P r o g r aMicrosoft 50Ks/SihkilightivhO/Libraried/Clienth d a k
kl as®°r¢ne geliniz. System. ServiceModel . Sy
Bdylece Syndicei onFeed sénéefeéene kull anabil mek i -
ekl emi k ol dunuz.

Rss beslemelerinin metninde -ojunlukla HT
i stemeyecejiniz bilgiler bulunur. Bs@ahat &n
kull anmak faydaleé ol ur. P-Newj ltem degnin.i Instlleds a j
Templates> Vi s u all C# b°l ¢m¢gnden Cl aRssTexSrammerge | i r
ol arak isimlendiriniz ve Add butonuna tékl

RssText Tri mmerkuwsi diom yalsé&ml ar éné ekl eyiniz

using System.Windows.Data;
using System.Globalization;
using System.Text.RegularExpressions;

Séenéf tanémené Ku kKkekilde dejiktiriniz:

public class RssTextTrimmer : IValueConverter

Akaj édaki kodu sénéf dosyaséna ekl eyiniz:
Yy (AO 3UTAEAAOQEITT) OAT AA AOI 61 AT 1 AOGEIl Al
public object Convert( object value, Type targetType, object paramete
r, Culturelnfo culture)
{

if (value== null ) return null ;
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int  maxLength = 200;
int strLength =0;
string  fixedString = "

Yy (4-, AOEEAOI AOETE OA TAxT ETA EAOAE
ET Al AOCI C

Yyegui A ET 1Al Ek

Yy (4-, AOEEAOI AOET E EAI ACO

fixedString = Regex.Replace(value.ToString(), "<[A>]+>" | string
Empty);

YY 9AT EAOKEBEODA EAOAEOAOI AOET E EAI ACO

fixedString = fixedString.Replace( "“\r, " ).Replace( "\n", "),

Yy +1TATATTC1 (4-, EAOAEOAOI AOET E EAI

fixedString = HttpUtility.HtmlDecode(fixedString);

strLength = fixedString.ToString().Length;

YY @i CAOEUA | AOET AA EEEAEO 1TAU EAIT A
if (strLength == 0)

{

}

YY %tAo [ AGET el E OUOT OA EAO!

else if (strLength >= maxLength)

return null ;

fixedString = fixedString.Substring(0, maxLength);

Yy +AO0i A ETT AT ETET EATEIA T OOAOCT A

T AR/ £ EOI T AT AOAE Oi1 Ai 11 06E EAOAEOAOEIT
Ei A1 OE Ot
fixedString = fixedString.Substring(0, fixedString.LastIindex
of("" ));
}

fixedString +=

return fixedString;

}

Yy "0 ETAAA 4xi 7AU0 AETAET ¢ EOITATCIIAAC

1016 OAI Ai1 AT AE CAOAEI E AAGEI t

public object ConvertBack( object value, Type targetType, object para
meter, Culturelnfo culture)
{

throw new NotimplementedException();

T
O
T
A,

ACO

A C U (

o
(@)

}
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Bu séneéfe do°ne¢Kt¢gr¢écy (converter) ol ar a
<Application. Resources> etikeninin i-ine K
<converter :RssTextTrimmer xmins:converter ="clr - namespace:sdkRSSReade

rCS" x:Key =" RssTextTrimmer " />

(sdkRSSReader CS : projenizin isim alanénén

XAML kodunu dejiktirmek i-in MainPage. xaml

<Grid x: Name&"ContentPanel" Grid.Row ="1" Margin ="12,0,12,0"></ Grid >

OAOCOCI C AT AGCAAEE ET A PAOEAOC EI A AAOGET

<Grid x: Name&"ContentPanel"  Grid.Row ="1" Margin ="0,0,12,0">
<Button Content ="Load Feed" Height ="72"

HorizontalAlignment ~ ="Left" Margin ="9,6,0,0"  Name"loadFeedButton"

VerticalAlignment  ="Top" Width="273" Click ="loadFeedButton_Click" />

O
m

<ListBox Name"feedListBox" Height ="468"
HorizontalAlignment  ="Left* Margin ="20,100,0,0"
VerticalAlignment ~ ="Top" Width ="444"
ScrollViewer.VerticalScrollBarVisibility ="Auto"
SelectionChanged ="feedListBox_SelectionChanged">
<ListBox.ltemTemplate >
<DataTemplate >
<StackPanel VerticalAlignment ="Top">
<TextBlock TextDecorations ="Underline"
FontSize ="24" Name"feedTitle" TextWrapping ="Wrap" Margin ="12,0,0,0"
HorizontalAlignment  ="Left" Foreground ="{ StaticResource
PhoneAccenBrush }' Text ="{ Binding Title .Text,
Converter ={StaticResource  RssTextTrimmer }}" />
<TextBlock Name"feedSummary"
TextWrapping ="Wrap" Margin ="12,0,0,0"  Text ="{ Binding SummaryText,
Converter ={StaticResource  RssTextTrimmer }}" />
<TextBlock Name"feedPubDate"
Foreground ="{ StaticResource = PhoneSubtleBrush }" Margin ="12,0,0,10"
Text ="{ Binding PublishDate .DateTime}" />
</ StackPanel >
</ DataTemplate >
</ ListBox.ltemTemplate >
</ Lis tBox >
<Border BorderBrush ="{ StaticResource = PhoneSubtleBrush }"
BorderThickness ="1" Height ="2" HorizontalAlignment ="Left"
Margin ="20,88,0,0" Name"borderl" VerticalAlignment  ="Top"
Width ="438" />
</ Grid >
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Arka plandaki kodu deji ewi rCnalke is-ei-ren®§ji ni

isim alanlaréné koda ekl eyin:

using System.IO;

using System.ServiceModel.Syndication;
using System.Xml;

using Microsoft.Phone.Tasks;

ku kodu ise MainPa age edde ﬁcon truct oekovwan s
a-éklamasé yorum késémlarénda veril miktir:
Yy pi 1T AA &AAAR UA AA p2AZEOAOCE &AAAR AODIT O
AE EiT 1l AUEAE

private  void loadFeedButton_Click( object sender, System.Windows.Rout
edEventArgs e)

{

oYY "0 EI AAA 7AA#1 EATIO &K1 ERT QUC QG AICOPC A
UACO OA AO gOl AE EeéET (OOP7TAA2ANOAOORE OA
gerek yoktur

WebClient webClient = new WebClient();

/I Rss beslemesini indirmeden 6nce, DownloadStringCompleted olay
Ci ¢ 1101 60601

webClient.DownloadStringCompleted += new DownloadStringCompleted
EventHandler(webClient_DownloadStringCompleted);

YY 233 AAOI AT AGETE ETAEOt $1 xT111TAA30Q0ET C
Ex AELCE AECICIC AeCE ACOAEI AUA OAUA ERTAI
Uil A AEO AOOOI AA EOA |/ PAT 300AAI ! OUT A EO| I Al

webClient.DownloadStringAsync(  new System.Uri( "http://windowsteam
bl og.com/windows_phone/b/windowsphone/rss.aspx" );

}
Yy "Ao1 AT A OAI AT AT ET AEOEI AEEOAT O11 OA| ¢ Al
private  void webClient_DownloadStringCompleted( object sender, Downlo
adStringCompletedEventArgs e)
{
if (e.Error!= null )
Deployment.Current.Dispatcher.Begininvoke(() =>
{
MessageBox.Show(e.Error.Message);
i
}
else
YY 5UGOI Al AKA EOOAT T AUAT AEO AGOOI| 11 ¢
AUE 30AO0A gUAITTEQOET A EAUAAOK
this .State][ "fe ed"]=e.Result;
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UpdateFeedList(e.Result);

}
Yy "0 i A0 &6 OucOl Ai A égEOKEOAT OiTOA EPIITA
EOI AREOET E AAl EOI A0t

protected override void OnNavigatedTo(System.Windows.Navigation.Navi
gationEventArgs e)

{

// Beslemenin  OAUZA AOOOI 61T AA EAUCOI C 1T10D| 111

if (this .State.ContainsKey( "feed" ))
Yy % utAo OucdOi AT A egEOKUOAY |, EOCO"T @ A

i1 AAAOAE AAOI ATl AUE OAEOAO UKEITI At 5" 0 AOI
UAPAOEAT AA G00G IBAGETI AAO ETT OOTT A CAOAE |[ADU(
if (feedListBox.ltems.Count == 0)

UpdateFeedList(State[ "feed" ] as string );

}

YY "0 1 AOI 6 AAOI AT AUE 11 01 0O0OAOAE |, EOOli @
private  void UpdateFeedList( string feedXML)

/I Beslemeyi bir SyndicationFeed nesnesine yikle.
StringReader stringReader = new StringReader(feedXML);
XmlReader xmlReader = XmIReader.Create(stringReader);
SyndicationFeed feed = SyndicationFeed.Load(xmIReader);

I 7TETAT xO OEITTA /13 Wi pAAt 7AA#1 EAT O |
CEI AOC OEOAAARI AO EI A AUI C OEDPOA 11 OO

YY5) UE AAGET OEOI AE E&ET S$EOPAOAEAO [EOII
t Agui AAA 5) OEOAAARE Uil aOl ETiI AT AAT AAGCI

Deployment.Current.Dispatcher.Begininvoke(() =>

{

feedListBox.ltemsSource = feed.ltems;

loadFeedButton.Content = "Refresh Feed" ;
D;
}
yy "AO1T AT A gaAl AOE EeET 4EA 3A1 AACEIT#EATC
private void feedListBox_Selection = Changed(object sender, SelectionCh
angedEventArgs €)

ListBox listBox = sender as ListBox;
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if (listBox != null  && listBox.Selectedltem != null )
{
Syndicationltem sltem = (Syndicationltem)listBox.Selectedlte
m;
if (slte m.Links.Count > 0)
vy "AOI AT A gaAOE EI A EIETEEIE 11
Uri uri = sltem.Links.FirstOrDefault().Uri;
yy "AOI AT A gaAOETE Ail A1 OCOI AE §E
ask yarat.
WebBrowserTask webBrowserTask = new WebBrowserTask();
webBrowserTask.Uri = uri;
webBrowserTask.Show();
}
}
}

Al

8 EI
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Bolum

14

Veril Saklama ve
Senkronize Etme

Bu béliimde, Windows Phone lizerinde verilerimizi nasil
tutup, isleyebileceigimizi 6grenecegiz. Bir veri tabanina
ihityacimz oldugunda ya da herhangi bir veriyi saklamak
istediginizde nerler yapmaniz gerektigini ve dosya
islemlerinin nasil gerceklestigini gérecegiz.

ihan Sema KUDL



14. Veri Saklama ve Senkronize Etme

Phone 7.1 SDK ile uygalbhamhbhagéeémézangea:d
|l sol ated Storage ol ar ak aBulaamderieriniziyazabitirat a
ihtiya- duydujumakdaélbwm@awhbidlieiedil mi kK de
|l sol ated Stor «ged acad@&ndyarmidaes aadrelcae bir uyg!

bir ortamdeéer . Uygul amamézén dat al aréne d
uygul amal arénén datalaréné da kendi uygul e
edi | mi kK dur umd@deéragelésoyiat &«kul | anan-Based mo
Windows wuygul amal aré ile benzerdir. Temo |
ikl etim sistemi dosya sistemine direk eri«k
engelleyerelg ¢ venl i Ji sajlar.

Tabi~ ki ver.i depol ama alanlaré telefo
dosyal ar é, telefon i-in senkronizasyon da
getirir. Wi ndows Phone bok &BaréEmanb&lDekum
zaman kull anécéya bazé dosyal aréné sil mesi
i-in geliktirdijimiz uygulamal arda gereksi
bir kekilde kull andah&yeer i Meipok aknial daé akeln
alternatifleri dejerlendirebiliriz.

Ge-ici Ver Ve Dokwylall amé c@ih@&mt ug enai: c i ol |
dekende] ¢megz verilerdi bel li bir s¢rleyerekut up
bok bell ek alané a-abiliriz. Bu i klev 1Int
benzetilebilir, kull anécénén sayfalaré dat
s¢re kullanél mayan al anlalrl eolelalrdné agaear ié kK
Kull anéceée | r dtyigmlliambaanakameézda kull anéceéel al
uygun yerlerde bu verileri silme imkané da
Uygul ama Biat al as€e verisinde yad algilibveriteri s© z |
kull anécéya sunmayé sadece gerekl:i veril el
sajl ar.

Windows Phone wuygul amal aré | ocal dat al ar é
kKekil de ol ur:

Ayarlar:  Uygulama ayar bilgileri (keyv al ue) yal ét el mécx al an
uygul amamézda ses seviyesinin kuan da kul
dejer ile tutabiliriz.

Klasorler ve Dosyalar: Yal ét € mé«k depol ama al anénda k

ekleyebiliiz bu kl as®°r ve dosyalara veri yazabil
Kl i kki stelr ebatve:r i tabané olukturma ikl emid:i
veri tabané olukturabiliriz veri t allbualar € n d ¢
arasé ilikkiler kullanélabilir. Veri taban
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A. Ayarlar

|l sol ated Storagebd
Yapt éf émeéz

tutmaki st eyebi liri z, °rn

bir defa alarak her

Il solated storage6 de

tutabil mek gerektijinde

den al abil mek i -in bi

projeye

y i
uygul amal ar da

uygul ama

Kull anmak i-in Ya
bazé wuygulam
uygul amamézda Se
a-éldejéenda b
tuttuf] umuazgeldi ldgei | eée]
bu verilere yeni |
r sénéf tanéml amameéz

ejin

s a > Newdténl->a y@&Elpa sAsd @oléu K tswer- aelr éerk.

y Ol 1 AOAA3OT OACIA3KWIOIEA mcar @k bir ayar he¢cres
private static  System.lO.IsolatedStorage. IsolatedStorageSettings
Settings=System.lO.IsolatedStorage. IsolatedStorageSettings Application
Settings;
Senéeféen DmpeodgéGet mal ue) akaj] édaki gi bi o]
public static T GetValue<T>( string Key)
{
T returnValue;
if (Settings.TryGetValue<T>(Key, out returnValue
{
return returnValue;
}
else
{
return default (T);
1}
T dejeri her key olabilir generic, string,
tanémlayacajéméz metod tanéml amlaac aletff&nr .l er
public static void SetValue<T>( string Key, T Value)
{

if (Settings.Contains(Key))

Settings[Key] = Value;
}

else

{
}

Settings.Add(Key, Value);
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Bu metod il gili ayar dejerini bulup gé¢nc

ol ukturduktan sonr a kodl ama yapacaj] éméz s
adet textbox vV e biyapahkd edkmeax delfukti ki u gk,
ApplicationBarlcon butonu kull anal ém.

L ocal Settings ' 23dA L YEYPY [2FRSR YSG2Rdy

RFEKF | yOSRSy (dztlyPOP (Gl N
N g+ N& I DSL’JiIdeS YSG2Rdz Af S
__ L 9ESNI I NBYRVBESENd R 21 4al adNAy3
[ : auNJ\ya ¢SEG. 2Ef I NR RI Il ad:

. Use Proxy

RoutedEventArgs e)

=IsolatedSettingsHelper .GetValue< bool >("UseProxy" );}

private  void PhoneApplicationPage_Loaded( object sender,

{

textBox1.Text =

(IsolatedSettingsHelper .GetValue< string >("Server" )?? string .Empty);
textBox2.Text =

(IsolatedSettingsHelper .GetValue< string >("Port" )?? string .Empty);
checkBox1.IsChecked

Kull anécé TextBoxd6é | aha yYewmie weriil egri rgi me
SetValue metodu yardéemé ile yeni verilerl
°nceden bir dejer at amécxk i se es ki veril e
gencell enior . Bu iekeéEmnayamhap &pmbgesiatigén
yapél mal eédér dol ayésé ile bu butonun click
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private  void ApplicationBarlconButton_Click( object sender, EventArgs
e)

{
IsolatedSettingsHelper .SetValue< string >("Server" ,
textBox1.Text);
IsolatedSettingsHelper .SetValue< string >("Port" ,
textBox2.Text);
IsolatedSettingsHelper .SetValue< bool >("UseProxy" ,checkBox1.IsChecked.

Value);
MessageBoxShow(y $ A0 ET E E IK&yéedildio );

Degisiklikler Kaydedildi!

B. Dosya kLlemleri

Wi ndows Phone 7 mobi l i Kkl etim sistemi bize
olukturma bu olukumlara veri yazabil me ve
sunar. Ornekbiuy gul ama ile bu konuyu detayl éca in
Vi sual Studi od yu a-arak Silverlight for W
Application olukturaleéem. Proje oluktuktan

using tanéml ageeldré né yapmameéz

using System.lO.IsolatedStorage;

Bu i fadeden sonra bir |solatedStorage dosy
yapal ém:
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IsolatedStorageFile phoneStorage;

Ve sayfanén yapélandérécésénda phoneStorag

IsolatedStorageFile phoneStorage;
public Page_LocalDataFileSystem()
{
InitializeComponent();
phoneStorage =
IsolatedStorageFile .GetUserStoreForApplication();

}

Art ék dosya ol uk tvebudgsyadea\entesmizy akyyabitiriz. IBununiicn
sayfanén ara y¢zene i ki adet buton yerl ext

Dosya Islemleri

Dosyadan Oku

Dosyaya Yaz butonunun click eventine ul aka
sonra yazma iklemleri i -in akajédaki kodl a
Eer klas°r yoksa olukturtmak i-1in:
if (!phoneStorage.DirectoryExists( "klasorum1" ))
phoneStorage.CreateDirectory( "klasorum1" ); 0 dz
} Y I N
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//yazma islemleri
private void button2_Click(object sender, RoutedEventéArgs e)
Microsoft Phone 7 {

phoneStorage.CreateDirectory("klasoruml™);

[ if (!phoneStorage.DirectoryExists("klasoruml”)) Klasér Olugturma
{

Dosya Olusturma

eStream filestream = phoneStorage.OpenFile("klasoruml\\ernek.txt"|
OpenOrCreate))

using (Isolat
System.IO.F
{

sing ( System.IO.Streamlriter writer = new System.IO.Streamliriter(filestream))
writer.WriteLine("Microsoft Phone 77); Dosyaya Yazma
’
}
}
Dosyaya yazdéjéméz verileri St

okuyup, Kalhanssagebox vasétaseé
i-in dosyadan oku adl é& butonun
i Kkl emleri yapal ém:

private  void buttonl_Click( object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (phoneStorage.FileExists( "klasoruml1 \\ ornek.txt" ))
{
using (IsolatedStorageFileStream filestream =
phoneStorage.OpenFile( "klasoruml \\ornek.txt"
System.10. FileMode .OpenOrCreate))
{
using ( System.lO. StreamReader reader = new

System.l0. StreamReader (filestream))

string  filecontent = reader.ReadToEnd();
MessageBoxShow(filecontent);

{2ydzoe 2t N} {1 I oFEPRI1TA 06S1AfRS O0ANI dz2l NP A
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C.Veri TabanE kLl emleri

1. Veri B b aMpéel veGoriniming n Ol uLt ur ul masE
Bu bélimde veri saklama konusunda énemli bir tygan ve Windows Phone 7 nin
|l sol ated Storage O6ini kull anarak veri tab

Kull anécén i sveerdiig il issatyeesdia tadtéabi | ecej i, k
fiyatlare giritemée ¢regml @y amakfigatalnaki i
g°Psterebilecek, kull anécén sevdiiji icréenl e
uygul ama yaparak Windows Phone 7 de veri t

Bu uygulamada enriPwmwemml 6t kleseim b4 &Yy &né |

ol ukturul masé yani dinami k olarak oluxktur
gerektirir. Veri tabané olukumunda ger - ekl
veri tabané olComtmuxndasDBBRatdée ile dat abe
dat abasedeki tablolar, tablolarén sahip ol
al erken, i kinci ol arak olukturaca] @éméz DB\
sorgularla b ukt ur acajémez Observabl eCollection ¢
add, del et e vb. met ot | ar e yer al acakteér.
AddNewProduct vb. ile ileride olukturacaje
veri tabanéna ekleyip silebilecejiz.

Yeni bir Silverlight for Windows Phongpr o) e s i oluktural ém v
adlandér al ém, proje yaratéldéktan sonra S
Ref erence il e baze referansl|l aré projeye e

Add Referencee Br o ws e ile karkéméza - ek
Microsoft.Phone.Catrols.Toolkitdll & y i ekl eyelim arte

klasorinde Mi cr osoft . Phone. Controls. Tool kit.dl|
referanséméz i>s NEAd d yRieni.DHr@binycie se- mek ol ac.
b°l ¢mden pi votilmekdcinMiarbsaftPBon&kQontrbla redler ans é da
projeye eklenir.

B u i kKl eml erden sonr a arteék dat abase
DBDat aContext.cs sénéféné ol uxtNaw lemh diyareky i n e
bir clasp obmknu bu kKkekilde belirleyelim
tabané Connection String tanémlamasé yapma
tablo s¢tunlarénée olukturabiliriz.

public class DBDataContext : DataContext
{
/I Pass the connection string to the base class.
public DBDataContext( string  connectionString)
base(connectionString)
{}

/[Table for shopping products
public Table <TProduct > Products;

/I List of shopping products'
public Table <TList > PLists;

/I Table for shopping products' store
public Table <TStore > Stores;}
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B u tanéml amadan sonra séra tablo s¢tunl ar
belirlemeye gelir.

i r¢nler tablosu i-in °rnek s¢gtun akaj édaki
Null Identity gibi 6zellk | er de atanméxkt ér .

public class TProduct : INotifyPropertyChanged , INotifyPropertyChanging
{

private int _Productld;

[ Column(IsPrimaryKey =  true , IsDbGenerated =  true , DbType = "INT NOT

NULL Identity" , CanBeNull= false , AutoSync=  AutoSync.Onlnsert)]
public int Productld
{
get { return _Productld;}
set
{
if (_Productld != value )
{
NotifyPropertyChanging(  "Productld" );
_Productld = value ;
NotifyPropertyChanged(  "Productld" );
}
}
}
Tabl onun dijer s¢tunlaré ve ©°zellikleri b

dijer s¢gtunlar:

[ Table ] TProduct

string  ProductName
string  ProductStore

decimal Price

bool IsLiked

int _PListld

benzer Ilmamntteélkdra t abl osu ve Ma]j aztablosundait abl o
[ Table] TList
int Id

string Name
bool Checked

kol onl aré vardér Majazal ar tablosunda maj a
[Table] TStore
int Sid

string  StoreName
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yabe

Listelertabbsu il e | r¢nler tablosu arasénda

il i kKki Ku Kekilde sajlaneéer.

KI'k ol arak TProduct tablosunda akajéedaki i
[ Column]

internal  int _PListld;

private  EntityRef <TList > _tlists;

[ Association (Storage= " _tlists" , ThisKey =

"_PListld"

, OtherKey =

"Id" , IsForeignKey = true )]
public TList TListx
{
get { return _tlists.Entity; }
set
{
NotifyPropertyCh anging( "TListx" );
_tlists.Entity = value ;
if (value '= null )
_PListild=  value .1d;
}
NotifyPropertyChanging(  "TListx" );
}
}
Bu tanémlamada TPnmoBlUCcstitdéabl bsuddalst tabl
yabanceée anahtar ili kkisi ol uktuju belirt
ilikkilendirme yazél eéer.
private  EntitySet <TProduct > _plists;
[ Association (Storage = " _plists" , OtherKey = "_PListld" , ThisKey =
d )
public EntitySet <TProduct > Mshop
{
get { return this ._plists;}
set { this ._plists.Assign( value ); }
}
TListt abl osunda buna ek olarak add ve remove
ol masé i-in akajédaki kodl ar gereklidir.
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/I Assign handlers for the add and remove operations,
respectively.

public  TList()

{
_plists = new EntitySet <TProduct >(
new Action <TProduct >(this .attach_Mshop),
new Action <TProduct >(this .detach_Mshop)
)i
}

/I Called during an add operation
private  void attach_Mshop( TProduct Mshopx)
{
NotifyPropertyChanging(  "TProduct”" );
Mshopx.TListx =  this ;

}

/I Called during a remove operation
private  void detach_Mshop( TProduct Mshopx)

NotifyPropertyChang ing( "TProducts" );
Mshopx.TListx = null ;

}

Veri tabanéné model i ni bu sénéefla ol ukxk
yeni bir sénéf olukturaléem ve DBView.cs ol
model sénéféenée kullanér, il eri ki b °on &fnd neér
kul l anér b un usngMyShoppingsMbdelé ifacesméekleriz.

DBView de dat a cont ext tanéeml amaseé Ve
DBVi ew yapélandéréecésénda akajéedaki kodl ar

/I LINQ to SQL data context for the local database.
public DBDataContext DBShop;

/I Class constructor, create the data context object.
public DBView(string DBConnectionString)

DBShop = new DBDataContext (DBConnectionString);
}

Observabl eCollectiond | ar olukturulur. ¥rn
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private  ObservableCollection  <TProduct > _AllIProductltems;
public ObservableCollection  <TProduct > AllProductltems
{
get { return _AllProductitems; }
set
_AllProductltems = value ;
NotifyPropertyChanged(  "AllProductltems" );
}
}
Bu kekilde gerekli ol asxnqg lk od cerkgsu lyaornd ay a rt caénn
ol ukt¥roéepurn All Productltems kol ekssorgsinu a
ile ilikkilendirip olukturabiliriz.
var ProducsInDB = from TProduct product in DBShop.Products join

TList
select

listr

in DBShop.PLists on

product;

product._PListld equals listr.ld

AllProductltems =

new

ObservableCollection  <TProduct >(ProducsInDB);

r¢enl er kol eksiyonu ol uktur ud malkéede ry ashlalnaye

1
1
S
i

orgusunda da buna ©°nem verilmelidir. DijJ
|l iakmamakta ve daha sade bir sorgul ama ye
var ListsinDB = from TList list in DBShop.PLists
select list;
var StoresinDB = from TStore store in DBShop.Stores
select store;
ProductLists = new ObservableCollection  <TList >(ListsInDB);
StoreLists = new ObservableCollection  <TStore >(StoresIinDB);
Bu koleksiyonlaré kullanarak Add Product,
metotlaré yazabiliriz.
public void AddList( TList newdList)

{
/l Add new shop list to the data context.
DBShop.PLists.InsertOnSubmit(newList);

/I Save changes to the database.
DBShop.SubmitChanges();

/I Add new shop list to observable collection.
ProductLists.Add(newList )}
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public void DeleteList( TList ListDelete)

{
/l Remove shop list from the observable collection.
ProductLists.Remove(ListDelete);
/I Remove shop list from the data context.
DBShop.PLists.DeleteOnSubmit(ListDelete);
/I Save changes to the database.
DBShop.SubmitChanges();

}

DB Mo d el Ve DB View seéeneéefl are ol ukturdul

App.xaml.cs sayfasénén using alanéna ve ya

using MyShopping.Model;
using MyShopping.View;

/I Specify the local database connection string.
string DBConnectionString =  "Data
Source=isostore:/MyShopping.sdf" ;

I Create the database if it does not exist.
using (DBDataContext db = new
DBDataContext (DBConnectionString))

if (db.DatabaseExists() == false )
{
/I Create the local database.
db.CreateDatabase();

/I Save changes to the database.
db.SubmitChanges();

}

/I Create the ViewModel object.
view = new DBView(DBConnectionString);

/I Query the local database and load observable

collections.

view.LoadCollectionsFromDatabase();
Veri tabanéné ve kullanacaj] éméz metotl ar é
sayfalaré (kullanécé ara y¢zlerini) oluktu
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2Ball angE- SayfasEnEn Olulturul masegE
Start Page, kul |l anéc én éyna pkmalsa&@yncéa snag n ¢alye

butondan ol ukmakt ér . B u n u n> New item dé&ip ggniebni z e
Portrait Page olukturalém ve StartPage ol a

StartPaged in arka ©plandaki resmini o]
yapalém dijer sayfalarén arka planénén res
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xmlns:mc="http://schemas. openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
FontFamily="{StaticResource PhoneFontFamilyNormal}"
FontSize="{StaticResource PhoneFontSizeNormal}"
Foreground="{StaticResource PhoneForegroundBrush}"
SupportedOrientations="Portrait" Orientation="Portrait"
mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="768" d:DesignWidth="480"
shell:SystemTray.IsVisible="True">

<!--LayoutRoot is the root grid where all page content is placed-->
= <Grid x:Mame="LayoutRoot" >
= <Grid.Background>
<ImageBrush ImageSource="Images\back.jpg" />
</Grid.Background>
2 <Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="Auto"/>
<RowDefinition Height="*"/>
</Grid.RowDefinitions>

<I--TitlePanel contains the name of the application and page title--
= <StackPanel x:Name="TitlePanel" Grid.Row="0" Margin="12,17,0,28">
<TextBlock x:Name="ApplicationTitle" Text="MY SHOPPING" Style="{

</StackPanel>
Sayfaya Tool box alanéndan dort adet b
ifade etmesi i-in her bir butona akahédaki

<Button Content =" Height ="175" HorizontalAlignment ="Left"
Margin ="228,90,0,0"  Name"button2"  VerticalAlignment  ="Top"
Width ="193" Click ="button2_Click">
<Button.Background >
<ImageBrush x: Name"storelmage"

ImageSource="Images\ store2.jpg" Stretch ="Fill"/>

</ Button.Background >

</ Button >
Byl ece Visual Studi o i-inde olukturduj umi
yolunu belirterek buton backgroundu yapabiliizi | e Panel ve Applicati
i-erije uygun bir kKkekilde dejiktirerek say
StartPage. xaml.cs de ise sadece butonlara
edecef i mizi bult emil me éynazdliek. event
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private  void buttonl_Click( object sender, RoutedEventArgs e)

{
NavigationService.Navigate( new Uri ("/MainPage.xaml"
UriKind .Relative));

}

private  void button2_Click( object sender, RoutedEventArgs e)

{
NavigationService.Navigate( new Uri ("/StorePage.xaml"
UriKind .Relative));

}
private  void button3_Click( object sender, RoutedEventArgs e)

{
NavigationService.Navigate( new Uri ("/PanoramalLists.xam I"
UriKind .Relative));

}
private  void button4_Click( object sender, RoutedEventArgs e)

{
NavigationService.Navigate( new Uri ("/ChanceProductPage.xaml"
UriKind .Relative));

}

3.Anayf Odklturul maseE

al Ayt 3SoELYf &l &FFaP o
tAaisar S1tS8SySz aratvysS @S

N4y’LjStS : fA3GSESYS AY{FYP adzyl 0Af |

MY SHOPPING

. list1 ,
.dz aléeTleP 2f dz0 0 dzNXY I | A

odzi2yft I NPYRIFY RIF Tl ®RIfI
1dzf £ YY1l AceAy &S8SyA &l &
RSFldzf & 2fF N} 1 &2NHzy KIHf
™ list3 A1 aGSNAE Sy FtFyPsS @2 NHzy
SNAGSOAEANAT @

™ list2

™ list4
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L3 & | DR SRR R ‘ » ‘Wmdows Phone Emulator v‘ |Dehug v| ‘Any CPU v| | (% ‘backjpg

2]0#E G Rs

creenlmage.|...0x800, 24 bit, JPG] Applicationlcon.pn.. 52, 24 bit, PNG] ¥
1 <!--TitlePanel contains the name of the application and page title--» *
= <StackPanel x:Name="TitlePanel" Grid.Row="@" Margin="12,17,0,28"> -
4 <TextBlock x:Name="ApplicationTitle" Text="MY APPLICATION" Style="{StaticResource Pl
<TextBlock x:Name="PageTitle" Text="page name" Margin="9,-7,8,0" Style="{StaticReso
E </StackPanel>
<!--ContentPanel - place additional content here-->
<Grid x:Name="ContentPanel" Grid.Row="1" Margin="12,0,12,8"></Grid>
</Grid>
o
<shell:ApplicationBar IsVisible="True" IsMenuEnabled="True">
<shell:ApplicationBarIconButton IconUri="/Images/appbar buttonl.png"” Text="Button 1f_
<shell:ApplicationBarIconButton TconUri="/Images/appbar_button2.png" Text="Button 2|~ [
<shell:ApplicationBar.Menultems>
<shell:ApplicationBarMenuItem Text="MenuItem 1"/>
<shell:ApplicationBarMenuItem Text="MenuItem 2"/>
</shell:ApplicationBar.Menultems>
</shell:ApplicationBar>
</phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>-->
. >
</phone:PhoneApplicationPage>
¥ncelikle yukareéeda belirtilen kodl ar e
AUncomment t h eb usteol neucntae dt é kilnaeysaor ak bu al ané
i Kkl emi tamamladéktan sonra akajédaki «kekil
uygul ama butonlaréné olukturalém yine bu I
resimlerdenolt ur abi |l ecej i mi z gi bi

C:\Program Files (x88Microsoft SDK8Vindows Phore7.1\Iconddarkya da

(o]l

C:\Program Files (x88Microsoft SDK8Vindows Phone7.llcondlighty ol u al t
bulunan varolan ikon resimlerini kullanabiliriz.

<phone: PhoneApplicationPage.ApplicationBar >
<shell : ApplicationBar IsVisible ="True" IsMenuEnabled ="True">
<shell : ApplicationBarlconButton
IconUri ="Icons/add2.png"
Text ="add"
x: Name"newListAddBarButton"
Click ="newListAddBarButton_Click"/>
<shell : ApplicationBarlconButton
IconUri ="Icons/show2.png"
Text ="show"
x: Name"ShowMyListBarButton"
Clic k="ShowMyListBarButton_Click"/>

</ shell : ApplicationBar >
</ phone: PhoneApplicationPage.ApplicationBar >
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ApplicationBarlcon butonlarémézé ol uktur dt
tabanéndlai lygirl eerlianl i st el eyebil memiz i-in b
ProductLists ile ilikkilendirelim.

ItemsSource ="{ Binding ProductLists }"

ListBolxwktéur madan ©°nce veri tabanéndan ge
belirleyelim. Bunun i -in akajJ édaki kKekil de

<phone: PhoneApplicationPage.Resources >
<DataTemplate x: Key="ListltemTemplate">

<Grid HorizontalAlignment  ="Stretch"  Width ="420">
<Grid.ColumnDefinitions >
<ColumnDefinition Width ="100" />
<ColumnDefinition Width ="*" />
<ColumnDefinition Width ="Auto" />
<ColumnDefinition Width ="100" />
</ Grid.ColumnDefinitions >

<CheckBox
IsChecked ="{ Binding Checked, Mode=TwoWay}"
Grid.Column ="0" VerticalAlignment  ="Top"/>

<TextBlock
Text ="{ Binding Namg"
FontSize ="{ StaticResource  PhoneFontSizeLarge }"
Grid.Column ="1" Grid.ColumnSpan ="2"
VerticalAlignment ~ ="Top" Margin ="- 36, 12, 0, 0"/>

<Button
Grid .Column="3"
x: Name"BtnDeleteList"
BorderThickness ="0"
Margin ="0, -18,0, 0"
Click ="BtnDeleteList_Click">

<Image

Source ="Icons/appbar.delete.restl.png"
Height ="75"

Width ="75"/>

</ Button >
</ Grid >
</ DataTemplate >
</ phone: PhoneApplicationPage. Resources >

130



Bundan sonr aki sayfalarda yapacaj] émeéz Bi i

,g°%r ¢l dej ¢ gibi verilerimizin °nce bir
(<TextBlock Text="{ Binding Namg" ile gdsterebilen) bir textblock, bir delete butonu ile
devam et mesini sajladék.

M list1
- 0F GSYLJX FGSeA 2f dzoi
™ list2 5 i.2E 12RtFYlFaP &l |
™ list3
™ list4
<ListBox
x: Name"allListltemsListBox"
ltemsSource ="{ Binding ProductLists }"
Margin ="12,0,4,0"  Width ="440"
ltemTemplate ="{ StaticResource
ListitemTemplate }' Grid.ColumnSpan ="2" />
Beylelikle wveri tabanéméz il e Kaoenek(Birdihg el e
i Kl emi ile) verilerimiazi sunabiliriz. B u
Li stBox kontrol ¢n¢g tercih edecejiz - énkg
crénl er-velrs kn lalsé@re si ollsluaan éhe@ysa d u rsu lemaiatl
Mai nPage. xaml.cs késménda ise akajédaki i«
Kl'k ol arak kull anécénén yeni l'iste ekl e Aj
git mesi i-in akajédaki kodl amayé gapal €mi
eventine ulaxkxmak i-in Kunlareé yapareéez:
Xa ml tarafénda butonla ilgildi késma Click

Handl er olukturacakteéer.
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| MainPagexaml*
TtemsSource="{Binding Productlists}”
Margin="12,0,4,0" Width="440"
TtemTemplate="{StaticResource ListItemTemplate

</Grid>

</Grid>

<1--Sample code showing usage of ApplicationBar--»
<phone :PhoneApplicationPage. ApplicationBar>

<shell:ApplicationBar IsVisible="True" IsMenuEnabled="True">
<shell:ApplicationBarIconButton

TconUi cons/add2.png’
Text=
x:Name="newL istAddBarButton"
>
< g1 ik ~ jrIconButton
0 a how2.png”
BB tonli _ .stBarButton"
= IsEnabled " tarButton_Click"/>
O me
{} phone:
() shelt

</shel & reyt

</phone:Ph n . T :.ApplicationBar>

Click alanéna gelip enter tukuna bastéjéemeé
<shell.l :ApplicationBarIconButton #1 PanoramaLists.xaml.cs
IconUri="Icons/add2.png" < i
Text="add" B Object Brows... L"? Solution E
x:Name="newListAddBarButton"” HEEEES
Click=""/>
<she%1 :AE = <New Event Handler> Bind event to a newly created method called 'newListAddBarButton_Click 1" Use 3
cona newListAddBarButton_Click ‘Navigate to Event Handler' to navigate to the newly created method.
ShowMyListBarButton Click =
Tmmm T m— g_ zl Dl Search
Click="ShowMyListBarButton_Click"/>
LOther
Buakamadayken tab tukuna bastéjéemézda X arn
olukturul muk ol acakter XAML tarafenda but
Kekil dedir Click eventd e ul akt ékehdameyisonr
yapal ém:
private  void newListAddBarButton_Click(  object sender, EventArgs e)

{
NavigationService.Navigate(
UriKind .Relative));

}

new Uri ("/NewListPage.xaml"

public void ShowMyListBarButton_Click(
{

NavigationService.Navigate(
UriKind .Relative));

}

object sender, EventArgs e)

new Uri ("/PanoramalLists.xaml"

Var olan |l istelerin

gO

Byl ece

i karetli ise |iste g°s

steril mesi i -in ol uk

kul l anécé shaendgij ilniis tseel-enreik g °-rinme ks e -

terilir.) sayfaya ya
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Al éxverik |listelerini sil mek i-in kullanac
DeleteList metodunikullanarak secilen listeyi siler bu listeyi silerken liste icinde bulunan

icré¢nlerde silinecejinden sil meden °nce kul
private  void BtnDeleteList_Click( object sender, RoutedEventArgs e)
{

var button = sender as Button ;
if (MessageBoxShow(string .Format( "All products of this

shop list will delete.Are you sure ?" ), "Confirm Delete"
MessageBoxButton.OKCancel) == MessageBoxResult.OK)
{
if (button != null )
TList ListForDelete = button.DataContext as TList ;

YYunatAO 1 EOOA OEI ET EOOA 1 EOOAUA
sil.

foreach (TProduct deleteProduct in
App.View.DBShop.Products)

if (ListForDelete.ld == deleteProduct._PListld)
App.View.DeleteProduct(deleteProduct);

}
App.View.DeleteList(ListForDelete);
}
this .Focus();
}
Sender parametresi ile alékverik |isteleri
téklanmék ise o |liste se-ilip silinebilir.

protected override void
OnNavigatedFrom(System.Windows.Navigation.  Navigatio nEventArgs e)

/I Save changes to the database.
App.View.SaveChangesToDB();

}

Son ol arark On NavigatedFrom() metodu il e
veri tabanéna yansét mék ol uruz.
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4.PancoramaSayf asEnEn Ol ulturul masE

Panor amali st RanommayPhg®s e dibri r f ak at uygul ar
sajlamak i -in panorama kontrolleri showl i
sayfasénén i - kontroll eri ($defrayéni lbarkite
sayfa tek birPortrait Pageg ° r ¢ n¢m¢gndedir dinami k olup kul
se-il en sayfalar ShowlLi st butonuna basél
panorami k g°r¢n¢égme  ul ak drgérmek isteyebdimby d@umdae
PanoramalLists adéndaki Panorama sayfaséna
Storegenin kapasitesini akmayacak «kekil de
liste ve her bir liste icin sayfaatut ur ma sayésé ile séneérl anmaz

Show Lists

Yukaréedaki g°r¢negm detayl aréneén g%z¢kmesi

icneéemeder
énda aka

sajl ayan Panoramalists sayfasé g°
sadece 1 ve 3 listeler secilip Show Listsit onuna t ékl andé
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Add New Product - Add New Product

Panorami k sayfa mantéjéné film keridi gi bi
Kerit uzarken telefon i-erisinde kayarak i
KIl'k resimde g°z¢ken a | ym& bir ®ataTemplate ve birelistBax i n i
kull anal ém ve tabi’ ki ver i tabanée ile b

akaj] édaki gibidir.
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<phone: PhoneApplicationPage.Resources >
<DataTemplate x: Key="ListltemTemplatel">

<Grid HorizontalAlignment  ="Stretch"  Width ="420">
<Grid.ColumnDefinitions >
<ColumnDefinition Width ="100" />
<ColumnDefinition Width ="*" />
<ColumnDefinition Width ="Auto" />
<ColumnDefinition Width ="100" />
</ Grid.ColumnDefinitions >

<CheckBox
IsChecked ="{ Binding Checked, ModeTwoWay}"
Grid.Column ="0" VerticalAlignment ="Top"
Background ="Gray"/>

<TextBlock
Text ="{ Binding Namg"
FontSize ="{ StaticResource  PhoneFontSizelLarge }"
Grid.Column ="1" Grid.ColumnSpan ="2"
VerticalAlignment ~ ="Top" Margin ="-36, 12, 0, 0"
/>

</ Grid >
</ DataTemplate >
</ phone: PhoneApplicationPage.Resources >
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ListBox igin:

<ListBox

x: Name"allListltemsListBox1"
IltemsSource ="{ Binding ProductLists }"
Margin ="12, 0, 12, 0" Width ="440"
ltemTemplate ="{ StaticResource

ListitemTemplatel }"/>

<Button Content ="Show Lists" Height ="72"
HorizontalAlignment  ="Left" Margin ="123,722,0,0"

Name"showlistpanoramaview"  VerticalAlignment ~ ="Top" Width ="189"
Click ="showlistpanoramaview_Click" Foreground ="White"/>
Hen¢z g°z¢i¢kmeyen panorama kontroll eri i se

<controls :Panorama Title ="My Lists" Name&"panorama"
Visibility ="Collapsed" Margin="0,0,0,0" >
<controls : Panorama.Background >
<ImageBrush ImageSource="Images\ back2.png" />
</ controls : Panorama.Background >
</ controls : Panorama>

PanoramalLists. xaml . cs késménda i se
kodl ar mevcuttur bu butona téklandé]j

sadece
énda

137

p



private  void showlistpanoramaview_Click(  object sender,
RoutedEventArgs e)

{
panorama.Visibility =
System.Windows. Visibility \Visible;
allListltemsListBox1.Visibility =
System.Windows. Visibility .Collapsed;
showlistpanoramaview.Visibility =
System.Windows. Visibility .Collapsed;

var selectedLists = (allListltemsListBox1.ltemsSource
as ObservableCollection  <TList >).Where(chain => chain.Checked ==
true ).ToList();
for (var index =0;index <
selectedLists.Count; index++)

PanaromaPages chan = new
PanaromaPagegselectedLists[index], index);
chain.panoNewsltem1.Header =
selectedLists[index].Name;
panorama.ltems.Add(chan);
}

Ger¢l de¢j] ¢ ogiabit étku abd€ej énda arték Panor ama
kontroll eri ol ukturul ur. Bunun i-in panora

<controls :Panorama Title ="My Lists" Name&"panorama”
Visibility ="Collapsed"

Coll apseddé den Vi sibislajtlyanwalr.é klaltiéaxks & re |

listeleyen datatemplate ve binding ile olu
Show List butonun g°re¢negrl ¢j¢ ise yok edil

Al ékxverik |istelerinin bul undufseciehléer)st ed
lambda opratéri ile bir metodda test edilir chain(zincir) parametresi ile panorama kontroli
ol arak olukturulup zincire eklenir, bu pan
se-ilen al ékverik | ikstedlder iedii | imH &«r e ugi, z ibdi
de tabd | ere karkél ék gelir.
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5Panorama SayfasE Kontrollerinin Oluclt

PanoramPages i simli olukturacajéméz sayf a,
adéndaki al ékverik sayfalarénén |listesini
sayfa g°r¢ngmegneg al arak al eékveréné |giosstteesric
panorami k sayfa ile ilikkilidir. Panor am:

yapésénda dejildir

Projemize saj->Neévk| latyemakliedididi mi zde Wi ndow
se-erek olukturabilecejimiz bir elemandér

Installed Templates g Search Installed Templates
4 Visual C# - -
: *
| Code Windows Phone Portrait Page Visual C# Type:: Visual G
S . Silverlight Based User Control for
eneral =
Windows Phone Applications
Siveriight for Windows Phond || [ Windows Phone Landscape Page Visual C# " i
XNA Game Studio 40
E Windows Phone User Control Visual C#
i Windows Phone Panorama Page Visual ¢ |
B Windows Prone Pivot page Visual C#
- Visual C#
2
:d Interface Visual C#
C”; Assembly Information File Visual C#
¢ ] codefile Visual C#
E} Resources File Visual C#
Name: WindowsPhoneControl1.xam!

\

Bu Usercontrol 6 e rxiaml | itsatreadiémel a aiatl é g r ¢
l'istel enmesini yine bir Listbox olukturup
olukturdujumuz data templatemi z ku kKekil de

139



<UserControl.Resources >
<DataTemplate x: Key="ProductltemTemplate">

<Grid HorizontalAlignment  ="Stretch"  Width ="570">

<Grid.ColumnDefinitions >
<ColumnDefinition Width ="50 "/>
<ColumnDefinition Width ="75"/>
<ColumnDefinition Width ="90"/>
<ColumnDefinition Width ="90" />
<ColumnDefinition Width ="90" />

</ Grid.ColumnDefinitions >

<CheckBox
IsChecked ="{ Binding IsBuy, ModeTwoWay}"
Grid.Column ="0" VerticalAlignment ="Top"
Background ="gray"/>

<TextBlock
Text ="{ Binding ProductName}"
FontSize ="{ StaticResource
PhoneFontSizeLarge }"
Foreground ="White"
Grid.Column ="1" Grid.ColumnSpan ="2"

VerticalAlignment ~ ="Top" Margin ="0, 12, 0, 0"
/>
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<Button
Grid.Column ="3"
x: Name"BtnEditProduct”
BorderThickness ="0"
VerticalAlignment  ="Top"
HorizontalAlignment  ="Left"
Margin ="- 10, 10, 0, 0"

Click ="BtnEditProduct_Click" Foreground ="Gray">
<Image
Source ="Images/red1.png"
Height ="30"
Width ="30"/>
</ Button >
<Button

Grid.Column ="4"

x: Name"BtnShowProduct"
BorderThickness ="0"
VerticalAlignment  ="Top"

HorizontalAlignment  ="Left"

Margin ="- 35, 10, 0, 0"

Click ="BtnShowProduct_Click" Foreground ="Gray">

<Image
Source ="Images/bluel.png"
Height ="30"
Width ="30" />
</ Button >
<Button

Grid.Column ="5"
x: Name"BtnDeleteProduct"
BorderThickness ="0"
VerticalAlignment  ="Top"
HorizontalAlignment  ="Left"
Margin ="20, 8, 0, 0"
Click ="BtnDeleteProduct_Click">
<lmage
Source ="Images/appbar.delete.rest.png"
Height ="30"
Width ="30"/>
</ Button >
</ Grid >
</ DataTemplate >
</ UserControl.Resources >
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,dzZl F NPRF1A NBAAYRS RI
At 2f dzo G dzNUzt |y GNY
NT SNRYRS y'S F'YI et P
31 AGSNRE YASGAND

w»

51 G GSYLX FGSQ exr 2t
[A&ald. 2E 2t dodzydz @S @& dz
gérilen SUM ve Add New Product

producti odzi2yf I NPYPy 2f dzodzydz |

product2

product3

SUM Add New Product

<ListBox
x: Name"ProductPanoltemsListBox"

Margin ="12, 0, 12, 0" Width ="440"
ltemTemplate ="{ StaticResource
ProductltemTemplate }"/>
<Button Content ="SUM" Height ="78"
HorizontalAlignment  ="Left" Margin ="14,390,0,0"  Name&"button1"
VerticalAlignment  ="Top" Width="107" Click ="button1_Click"/>
<Button Content ="Add New Product" Height ="78"
HorizontalAlignment ~ ="Left" Margin ="128,390,0,0" Name"button2"
VerticalAlignment ~ ="Top" Width ="258" Click ="button2_Click" />
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Pamr amaPages. xaml.cs tarafénda her but onun
ol arak PagelLoadd a bakacak olursak sayfa
il kkili ol an yabancé anahtar (foreri gek lkeekye
il gili al ékverik listelerine ait ¢regnler s

void PanaromaPages_Loaded(bject sender, RoutedEventArgs e)

{
foreach (TList ShopLists in App.View.DBShop.PLists)

if (ShopLists.Name == panoNewsltem1.Header.ToString())
kaynak = ShoplLists;

}

var query = from TProduct product in
App.View.DBShop.Products  join TList listr  in App.View.DBShop.PLists on
product._PListld equals listr.ld where product._PListld == kaynak.ld
select product;

ProductPanoltemsListBox.ltemsSource = query;

}
Se-ilen ¢réenegn silinmesini sajl ayan Del et
écréenle i likkneEedar ovektverdujtuwrhbwz Del et ePr c

silinir.

private  void BtnDeleteProduct_Click(  object sender,
RoutedEventArgs e)

{
var button = sender as Button ;
if (MessageBoxShow(string .Format( "This product will
delete.Are you sure ?" ), "Confirm Delete" , MessageBoxButton.OKCancel)
== MessageBoxResult.OK)

{

if (button != null )

TProduct ProductForDelete =
butt on.DataContext as TProduct ;

App.View.DeleteProduct(ProductForDelete);

this .Focus();
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Edit Product butonu se-ilen ¢rgnr dlaklkeéadiai
sayfaya bizi yonlendirir, ve bu sayfaya QueryString ile ilgili Griinéin Product ID si iletilir.

private  void BtnEditProduct_Click( object sender, RoutedEventArgs e)
{

var button = sender as Button ;

TProduct ProductldForSend = button.DataContext as

TProduct ;
var idvalue = ProductldForSend.Productld. ToString();

var frame = App.Current.RootVisual as
PhoneApplicationFrame ;

frame.Navigate( new
Uri (string .Format( "/OrderPage.xaml?id={0}" ,idvalue),
UriKind .Relative));

}

private  void BtnShowProduct_Click( object sender, RoutedEventArgs e)

{
var button = sender as Button ;
TProoluct ProggctldForSend:putton.gal}aglontext _as ATProducg;
var CAsOAT OA » 001 AGAD) A&l O3 AT At 00T A
var framel = App.Current.RootVisual as

PhoneApplicationFrame ;

framel.Navigate( new
Uri (string .Format( "/ProductShow Pages.xaml?id1={0}" + CAOAl OAs
UriKind .Relative));

}
ShowProduct butonu ise ¢regnle i1 gilii gi ri
Product Show Page6 e y°nlenir ve yine il gi
sayfayadieklkemlanél masé i-in iletilir.
Geriye kalan en altta bulunan iKki buton S|
ikl evlieri axkajeédaki gibidir.

SUM panorama kontrol ¢négn baxkl é&f @éndan veri
sahip olan lis el er i kaynak ol arak aler ve |isted
toplam alék verik maliyetini kull anécéya M
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private  void buttonl_Click( object sender, RoutedEventArgs e)
{
decimal sum =0;
foreach (TList ShopLists in App.View.DBShop.PLists)
if (ShopLists.Name ==
panoNewsltem1.Header.ToString())
kaynak = ShoplLists;
}
var query = from TProduct product in
App.View.DBShop.Products  join TList listr  in App.View.DBShop.PLists
on product._PListld equals listr.Id where product._PListld ==
kaynak.ld select product;
foreach (TProduct proce in query)
{
sum += proce.Price;
}
MessageBoxShow(string .Format( "Your shopping costs:{0}" ,
sum));
}

Benzer kekil de Add New Product but on
el emanén) sayfa bakl éjkéarikléd axe reir arakamagmade
bul ur vV e kaynak ol ar ak atar, bu kaynaj e
NewProduct Page ye l eterek il gildi l'isteye

MY SHOPPING

NeW PrOdUCt 6.Yeni !r¢n Olultur Sa:

HazErl anmasgE

Nar NewProductPag , ver i tabaneéna

ekl ememi zi sajl ar . Ver.i

products tablosunda belirlediiji mi

kull andéjéméz ¢reé¢negn P
atamak ve ¢re¢egnegn hangi |
10 (21 B3 k4 1S k6] §71 k8 §ol [0 . - .
belirlemek icin bir bu sayfaya parametre

o s %l sl akar €1 ér i kKte bu par.ametl
PageLoad metodunda ikl er
yerl erde kull aneéel ér.
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void AddNewProductPage Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)
{ .
int  foo;
int .TryParse(NavigationContext.QueryString[ "itemID" ],
out foo);
ListID = foo;
}
Yeni érén olukturma sayfasé bir ¢reéen i smir
adet ApplicationBarlcon butonlaréndan ol uk
Klgili yarzé&n diekmian sonra onay tukuna baséld
private woid appBarOkButton_Click({object sender, Eventlirgs e)
{
if (addnewproductTextBox.Text.Length > @)
< Foreign key atamasi
Create a new shop product.
TProduct newProductItem = new TProduct
1
ProductiName = addnewproductTextBox.Text,
_PListId = ListID,
35
Yeni Griin olugumu
Add LIE nop proauct Lo LT -
| App .View.AddProduct({newProductItem);
// Return to the main page.
if (MavigationService.CanGoBack)
{
MavigationService.GoBack();
¥
¥
¥
i r¢n kaydedil mek i stenmez ve iptal butonun
private void appBarCancelButton_Click( object sender, EventArgs
e)
{ .
/I Return to the main page.
if (NavigationService.CanGoBack)
{
NavigationService.GoBack();
}
}
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7. Yewer ALELi stesi Ekle SayfasEnEn Haz

NewlLi st Page, kull anécéya yeni al ékverik
i-in sadece | iste ismine ihtiya- wvardéer.
czel lifJi ile ¢retilir, dol ayasdai dej blui =.a
tasaréménda bir TextBox ve iki adet buton

MY SHOPPING

New List

private  void appBarOkButton_Click( object sender, EventArgs e)
if (ListNameTextBox.Text.Length > 0)

/I Create a new shoplist

TList newListltem = new TList
{ Name = ListNameTextBox.Text,
b
Listenin ismi yazélép onay butonuna tékl an
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/I Add the new shoplist to the View.
App.View.AddList(newListltem);

/I Return to the main page.
if (NavigationService.CanGoBack)

{
}

NavigationService.GoBack();

Ejer |Iiste eklenmekten vazge-ilir iptal bu

private  void appBarCancelButton_Click( object sender,
EventArgs e)

/I Return to the main page.
if (NavigationSer vice.CanGoBack)

{
}

NavigationService.GoBack();

8. Urin Bilgisi Diizenleme®y f as EnEn Ol ulturul maseE
Edit Product Page, al éeéxverik |
al éndéejée majaza, sevilen bir
bilgilerin kgltahmesgi haraafhdn
Bu sayfa i-in olukturacaj] éméz
icin TextBox, store girdisi icin TextBox, sevilen drln
kategorisinde olup ol madeéj éne
son olarak onay ve iptal i -in
ibarettir.

| like this product!

Edit Product Page, New Product
ve ibwl @erarametre il gili sréngeén
sidir.
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private void PhoneApplicationPage_Loaded( object
RoutedEventArgs e)

sender,

{
int foo;
int .TryParse( NavigationContext.QueryString[ "id" ], out
foo);
CAOAT OA " AEITK
}
Onay tukuna baséldejéenda ise ¢ren i le ilgi
ikl enir.

private void appBarOkButton_Click( object sender, EventArgs e)

if (textBox1.Text.Length > 0)
{
TProduct proc=new TProduct ();
foreach (TProduct procxx in
App.View.DBShop.Products)

{
if sDOT Ag@dt 001 AOAO) A " CAOAI|OA
proc = procxx;
}
proc.Price =  Convert .ToDecimal(textBox1.Text);

proc.ProductStore = textBox2.Text;

if (checkBox1.lsChecked== true )
proc.IsChance =  true ;

}

App.View.DBShop.SubmitChanges();
/I Return to the main page.
if (NavigationService.CanGoBack)

{
}

NavigationService.GoBack();
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Al énan product I D ye bajl ée ol ar akEj¢err¢ ndreyg
bilgileri giril mesinden vazge-il mik i se |
basél déjénda NavigationService. GoBack () ; i

9. MaKaaywflasEnEn HazErl anmaskE
Store sayfasé yeni m&jud 2 aln@c@&@méaklekn el
l'iste halinde g°rebil eceji bir sayfadeéer.

Stores

sored Store page i-in olukturaca] éméz

& de anl akélacajeé gibi maj aza i smi
butondan olukacakteéer. @y rbig ¢ a
ApplicatioBarlcon buton vardeéer.
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<phone: PhoneApplicationPage.Resources >
<DataTemplate x: Key="StoreltemTemplate">

<Grid HorizontalAlignment  ="Stretch"  Width ="420">
<Grid.ColumnDefinitions >
<ColumnDefinition Width ="100" />
<ColumnDefinition Width ="*" />
<ColumnDefinition Width ="Auto" />
<ColumnDefinition Width ="100" />
</ Grid.ColumnDefinitions >

<TextBl ock
Text ="{ Binding StoreName}"
FontSize ="{ StaticResource = PhoneFontSizeLarge }"
Grid.Column ="1" Grid.ColumnSpan ="2"
VerticalAlignment  ="Top" Margin ="- 36, 12, 0, 0" />

<Button
Grid.Column ="3"
x: Name"BtnDeleteStore"
BorderThickness ="0"
Margin ="0, -18,0, 0"
Click ="BtnDeleteStore_Click">

<Image

Source ="Icons/appbar.delete.restl.png”
Height ="75"

Width ="75"/>

</ Button >
</ Grid >
</ DataTemplate >
</ phone: PhoneApplicationPage.Resources >

<ListBox
x: Name"allStoreltemsListBox"
ltemsSource ="{ Binding StoreLists }"
Margin ="12,0,4,0"  Width ="440"
ltemTemplate ="{ StaticResource
StoreltemTemplate }' Grid.ColumnSpan ="2" />

Data Templated ini olukturdujumuz ve veri
Li stBox akajédaki gi bidir:
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Storexaml cs t arafénda akaj] édaki kodl amal ar é ye

Yeni maj aza ekl e butonuna téklandéjénda
Del eteStrore butonlaréndan birine téklandeé

privatevoid newListAddBarButton_ClickgbjectsenderfventArgse)

{
NavigationService.Navigateéw Uri("/AddStorePage.xam|"

UriKind.Relative));
}

privatevoid BtnDeleteStore_ClickibjectsenderRoutedEventArge)
{ varbutton = sendeasButtor;
if (button !=null)
TStoreStoreForDelete = button.DataContestl Storeg

App.View.DeleteStore(StoreForDelete);
}

this.Focus();

}

10MaKaza Ekle SayfasEnEn OlulLturul masE
Add Store sayfasé veri t at
MY SHOPPING yeni majazalar ekl eme i mkaneé su

Add Store

Store Name

.dz At @Fl Acehy O6ANI ¢SEG. XEEYN &I 1
ismini onay ya da iptal icin iki adet IAf A OF G A2y . I NJ

gerekir.
Al (2N £ 4 USN BE T4 19 91 O
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private  void newListAddBarButton_Click(  object sender, EventArgs e)

{
if (textBox1.Text.Length > 0)

/I Create a new stor e
TStore newStoreltem = new TStore

{

StoreName = textBox1.Text,
3
App.View.AddStore(newStoreltem);

/I Return to the main page.
if (NavigationService.CanGoBack)

NavigationService.GoBack();

Girilen majaza isminin iptaldi i -1in Navi ga

11.Sevilen !r¢nler SayfasEnEn HazEr| anm;
MyLi ked sayfasé kgu(faingaté

Y SHIOPERNG uygun ve kaliteli Urtinler yada k& giden Urtinler vb.)

M I_k d i UrUnleri listeleyebiledea bir sayfadér, pro
V IKE E aaml ar énda jbu kulnd eyiéjdasla st er
arkad cevresi ile payleabilcq i bir eklenti ya

product3

Bu sayfada da bir listeleme s6z konusu pldigin ListBox

kull aneéel ér Ve data templ ate
butonajémasaéel gregnl e il gijlui d
ShowProducs ayf aséna .navigate edil
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<phone: PhoneApplicationPage.Resources >
<DataTemplate x: Key="LikedltemTemplate">

<Grid HorizontalAlignment  ="Stretch"  Width ="420">
<Grid.ColumnDefinitions >
<ColumnDefinition Width ="100" />
<ColumnDefinition Width ="*" />
<ColumnDefinition Width ="Auto" />
<ColumnDefinition Width ="100" />
</ Grid.ColumnDefinitions >

<TextBlock
FontSize ="{ StaticResource = PhoneFontSizeLarge }"
Text ="{ Binding ProductName}"
Grid.Column ="1" Grid.ColumnSpan ="2"
VerticalAlignment ~ ="Top" Margin ="-36, 12, 0,
0"/>

Data Template ve LiBox:

<Button
Grid.Column ="3"
x: Name"BtnGoProduct"
BorderThickness ="0"
Margin ="0, 8, 0, 0"
Click ="BtnGoProduct_Click">

<Image

Source ="Images/bluel.png"
Height ="30"

Width ="30"/>

</ Button >
</ Grid >

</ DataTemplate >
</ phone: PhoneApplicationPage.Resources >
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<ListBox
x: Name"ChanceltemsListBox"

Margin ="12,0,4,0"  Width ="440"
Grid.ColumnSpan ="2"
SelectionChanged ="ChanceltemsListBox_SelectionChanged"

ltemTemplate ="{ StaticResource LikedltemTemplate }"/>

MyLi ked. xaml.cs tarafénda:

PagelLoad metodunda il gi lkiulg¢lragnnélceéryian sssghyuflam
sorgusu -aléexkarak il gili créenler bulunur .
private  void PhoneApplicationPage_Loaded( object sender,
RoutedEventArgs e)
{
var queryl = from TProduct product in
App.View.DBShop.Products  where produc t.IsChance == true select
product;
LikedltemsListBox.ltemsSource = queryl;
}
KI gili érén bilgilerine ulakmayé sajlayan

yapmal éyéz.

private  void BtnGoProduct_Click( object sender, RouedEventArgs e)

{
var button = sender as Button ;
TProduct ProductldForSend = button.DataContext as
TProduct ; A B o A
var CAsOAl OA » 0071 AOAO) A&l O3 AT At oOfl A
var framel = App.Current.RootVisual as

PhoneApplicationFrame ;
framel.Navigate( new
Uri (string .Format( "/ProductShowPages.xaml?id1={0}" + CAsOAl QA%
UriKind .Relative));
}

155



Bolum

15

Multitasking

Bu béliimde, Windows Phone 7.5 ile gelen multitasking
mantigini ve nasil gerceklestigini 6grenmeye ¢alisacagiz.

ihan Sema KUDL



15. Multitasking

Hézl e ve cevap verebilirlifi yéksek bi
planda sadece bir uygul amanén -al éeékmaséna
uygul amal ar -al éxabilir hatt a b u uygul a
i kKl eml eri arka planda yapabilirler. dhika r
grupl andérél abilir.

Arka Planda Yiritilen Muzikler

Kull anéeceéelar bir m¢gziiji se-erek arka p
me s aj atabilir, oyun oynayabilir veya ist
kullanabilirler.

Pl anl anmEL G°revler
Pl anl anmék g°revlier uygulama °n planda
verilen gorevlerdir. Bu gorevleri periyodik gorevler ve kaynak gereksinimli gérevler olarak

i ki gruba ayérabiliriz. 3Perdiako kiald ag brn ev I-and
s¢releri 25 saniyedir. Ejer kullanécé tele
g°revlier telefonun karjéné t¢iketmemek 0 -
konumu bilgilerinin giincellenmesi k ¢ - ¢ k veri senkronizasyonl

Arka Pla Dosya Transferleri

Arka plan transfer servisi bir wuygul ar
izin verir, byl ece uygulama ©°n planda - a
dosya imirme ve yukleme dahildir.

Pl anl anmEL Bildirimler

Wi ndows Phone alarmlar ve hatérl atécel
yada hatéerl atéecél ar én Zzamaneé geldijinde
kull anécé bu bnmyapgmakisterse izerimerdokundbdir. i K | e

Uygul amal ar ArasE HEzI E Ge-iLlerin Sak

Wi ndows Phone 7.1 de Dbir uygul amadan
birlikte bu uygulamadormant adé ver il en bir akamada tutu
dorman 6 ta iken tekrar -ajéreéelabilecefi d¢ K¢
sénérl éeédér ve bu «kekilde arkada kull anécéy
durumunda bulunanan uygul amal ar thuafakatébn d a k i
ortamdaki uygul amal ar bir kod icra etmez
istedijinde uygulamaya dair veriler zaten
sajl anér
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Merhaba,

Bu béliimde WP7 uygulamalarinizin YallaApps sitesine
gbénderim asamasindan sonra tabi tutulduklari uygunluk
testlerinden bahsetmek istedim. Bu testlerin icerigi
hakkinda bilgi sahibi olmak, uygulamalarinizin test
asamasini daha hizli gegcmesini, dolayisiyla daha hizli
gériicliye cikmasini saglayabilir.

Keyifli okumalar.

Cem YAMANYILMA
Neslisah CELIK




16. Marketplace

a. Uy gul a rralbAppsMarketplace Uzerinde
YayEnl anmaseE

Wi ndows Phone Marketplaced e T¢rkiyebd

g°nder mek m¢gmke¢gn ol madéjéndan, Téer kAfmka 6 nii
b°l gesindeki Wi ndows Phone uygul amasé g
(http://www.yallaapps.coma d | & Dubai mer kezl i bir Kir k.
yekl emel il er . Bakka bir deyi k!l e Yadabieekipps

gorevi goruyor. YallaApps bizim yerimize gerekli sertifikasyon surecini yurituyor diyebiliriz.

Yal |l aAppso in yapéseéeneé daha iy an
cevaplandérmakta fayda var.

T Yall aAppso6 e kayét ol abil menin ilk karteée n
Ot a Doju & Afrika b°lgesinde yakéyor ol mak

T Yall aApps yazeélém geliktiricilere teknik b
Hayér . Yall aApps yazélém geliktiricilere
kull anécéya teknik destek sunmal aréné bekl

T Uyqgul aémabmérzden fazla dilde sunabiliyor muy.
Evet. Fakat uygul amanén tanémé bakvuru seé
Kngilizce ol arak yazeéel mal é.

T Yall aApps6 in fiyatlandérma sistemi naseél
Yal |l aApps6dé e uygul amaalym&Kk eyerbunddnenémréi.-in

Sunulan Uygulama Ucretli Uyg. Ucretsiz Uyg.

Yeni bakvuru 0 Credits 1 Credit

Sertifikasyon reddi sonrasé 0Credits 1 Credit

G¢gncell eme bakvurusu 0 Credits 1 Credit

T ¥Jrenciler ¢cretsyazklkawelhi loilywaor, | airy gméd 2a ma
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Evet . Dreamspark ¢yelif]i ol an °jJrenciler

Bir uygulamayé birden fazla kategoride ayn

Hayér . Uygul amanézé sadece tek bir kategor

Uygul amamé hangi formatta g°ndermeliyi m?

Uygul axapfn@rzmat énda ol mal é.

Uygul amamé birden -ok markete ayné anda sg
Evet. Si z aksini belirtmedi k-e wuygul amanéeé
kekil de yayénlanéyor.

Sertifikasyon sireci nedir?

Uygul amamézén Windows Mobile 7 wuygul ama
kontr ol edi l di i s¢rece sertifikasyon d
http://msdn.microsoft.com/ens/library/hh184843(v=VS.92).aspx

Uygulamam sertifikasyon sirecini gegemezse ne oluyor?

B°yle bir durumda Yall aApps size bir hat a

talep ediyoraAmBpus hfadradmlra&ér é&/mmdd t art ékar ak

Sertifikasyon s¢irecini hézlandérmak i -in n

Uygulama ikon listenizdeki butlin ikonlgge mobile app icon, small mobile app icon, large

PC app icon and background icon) ayné ol ma
Kkonl ar énéz standart Wi ndowsPhone i konl a
formaténda ol mal é.

Uygul ama screenshotl arénézda emul ator ekra

i-erifji a-ék-a g°re¢lebilir ol maléedeéer.

Ger i t ukuna bge®°rs tlenrcneeksii nsiaysfagfyléamasé dékénd
¥rnejin uygulama girik sayfaséndaysa, geri
Ej er uygul ama Kngilizceden bakka bir dil

ol mal é&.

Uygul é@manézmasé okunabilir ve anlakeélabil i
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Uygul amam satéldéjénda paramé nasél alacaj

Satéklardan el de ettijiniz gelir PayPal he

Uygul amanén satékéndan ne kadar para al aca

25% Wi ndows Mar k e°tdpel yaecceedkes i knoinzi.s ytbens ab énézd
ayl ek olarak Yall aApps size °demeni zi yapée

b. MarketPlace Uygunluk testleri

Mar ket pl acebd

uygul amanén

yayénl anmasé

uygunluk testlerinden 2O VisualStudio200 » app  Manl| P xaerie Wl
gecerek sertifikasyon App Creation Submission \J J Validation J J
surecinit a ma ml a ma . sl

gerekmektedir. Bu :
S 6T @ C T N 1 @S @ tivurererereresesessossosessssssossssssssessossssesasssssases =
olukturan te
prensipler t
i
i

anl akel ab I l i Adding § , Certification - > 5
uygu |l anabil Metadata ] Testing dil - Signing dil |
Boylelikle kod 4 )

geliktiricil
kol ayl ekl a b
tamaml amal ar Windous Phons
hedeflenmektedir. Marketplace

|

Sertifikasyon siureci,
uygua manézén a
bek ana kat
uyumlul ujun

c O

Uygul ama Pol

K-erik Polit

Uygul amaneén

Gereklilikleri

Teknik Sertifikasyon

Gereklilikleri

¥zel Uygul ama ¢exitl eri
icin Ek Gereklilikler

Sertifikasyonawsgjréeda kii ngigh idd ikra:t &
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1-
2-
3-

App Hub hesabénéza girik yapén ve yeni bir
XAP dosyaséné y¢kleyin.

Uygulama i-in tanémlayécé bilgi giri i back
siz hilgileri girerken onaylanma surecindedir.

Ejer onay verilirse; sunum sg¢reci 8. Adeéma
bildirim alérsénéz

Onayl andéktan sonra XAP dosyanéz yeniden p
yékl enior . Bu testte ydquare)danatdeélj ér tkiolng m o8
Uygul ama t¢gm gereklilikleri ajléeyorsa, te
onayl anér ve yayéna hazér hale gel ir.
Uygul ama i-in herhangi bir g¢ncell ektirme

Dilerseniz bu konyla ilgili http://msdn.microsoft.com/en
us/library/hh184843(v=VS.92).asxiresine de girip gdz atabilirsiniz.
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Guvenli

Bu béliimde, Windows Phone 7' nin bize gerek uygu-
lama gelistirici, gerek de kullanici olarak sagladigi
glvenlik ozelliklerini inceleyecegiz. Hem cihazimizin,
hem de verilerimizin giivenligi ile ilgili pek ¢ok ozelligin
bulundugu Windows Phone 7' nin, Windows Phone
Marketplace' deki siki denetimleri, Cember Mimarisi ve
"Capability” tabanli erisim izinleri ile bizi zararli
yazilimlardan etkili bir sekilde nasil korudugunu
oégrenecegiz. Bunun yani sira, Find My Phone 6zelligi
sayesinde Windows Phone 7 isletim sistemine ait
cihazimizin internet lizerinden sadece tek bir tik ile
nerede oldugunu 6grenip, calinma durumunda ister
bilgilerimizi silip, istersek de telefonu kilitlememiz
mdimkdan.

Bir antiviriis yazilimina ihtiyac duymayan bu isletim sis-
temini kullanirken, glivenliginiz ile ilgili en ufak bir
stipheniz olmayacak.

Arslan EREN



17. Windows Phone 7'de Giivenlik

Mo b i | cyhpygeEnléne ve kullaném al anl ar é
sonucunda bilgilerimizin g¢venliji git gi
durumda gerek cihazémézén, gerekse de veri
hackerlardaru z ak dur dujundan emin ol mayé i stemek
°n¢ne al ar ak, bakéndan beri geliktiril mesi
7 ; veri koruma al anéndaki yenil ikl eri vV e
tedl ef onun ozelliklerini Ve kull anélabilirl

tasarl éyor .

Cember Mimarisi

Wi ndows Phone 7' nin gevenl ik model i,
yal étéeméné ve séké bir ayrécal Renkeptroi ¢k
-ember, bir géevenl i k sénéré olukturur, v e
sénérlara wuygun olarak -al éxkxteéeréler. ¢ emb

-al éeékan wuygul amal agiezallikleriri kuanabitacelderirs ieleleni ni n h

Toplamda d°rt adet -ember bul unmakt adEé
izinler sabittir. D°rd¢nc¢ -ember ise fACap
-al eékma zamanl arléanydaan vbeirri |gngevseinnlii ks a® zel | i ] i

Bu d°rt -ember Ku kKekilde adlandéreéel ér:

Trusted Computing Base (TCB): Bu ¢ember, en ¢ok yetkiye sahip olan ¢emberdir.
Wi ndows Phone 7'nin neredeyse t¢gm kaynakl

Bucember g¢venli k poli-elerinin dejixktiril me
sajl ar. Kernel ve kernel modunda -al é&kan s
-al ékan yazél ém mi ktaréeneéen azalteéel masnr, W
azaltélmasé i-in hayati ©°nem taker.

Elevated Rights Chamber (ERC): Bu cember, glvenlik policeleri haricindeki tum
kaynakl ara erikebilir. Bu -emberi dijer m

sajlayan servisler verkel,l @amé kal madce@mda ER
yetkiye sahiptir.

Standard Rights Chamber (SRC):Ci haza hazér y¢kl ¢ gel en wu
varsayélan -emberdir. Telefona dijer uygu
t¢e¢m uygul amal ar bu -emberde -al éktérél ér.

Microsoft Outlook Moble 2010'u verebiliriz.

Least Priveleged Chamber (LPC): Bu cember, Windows Phone 7 Marketplace'den
indirilen, Mi crosoft taraféendan gel i ktiri
¢emberdir. LPC ¢emberi her uygulama igin Capabilities 6zellikleraknllée | ar ak ayar |
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Capabilities

Bir fAcapabilityo, Wi ndows Phone 7 ¢zer.
da ticari a-éeélardan kullanémé endike tekk
ol ar ak cojrafi kondmnbivlegisseins°kdmaria,vemiek
ol ar ak minimum erikim ayrécaleéeje sajlar.
capabilities kullanélarak genikletilebilir

ve uygul amaljarr éary rsfachail @ kdladu - al Eékma esnaseér

Capability temelli, wuygul amal ara en az
Sal dérée y¢gzeyi azalteéeler. Her wuygul ama, sa
Uygulamalar, kullanmy acakl ar & kaynakl ara eri kemez
Her wuygul ama, hangi kaynakl aré kull anacaj e
Wi ndows Phone Marketplace' de uygul ama det
Uygul amanén satén al émébuwléeurmasre nda , k ylalsan é g
gerektiren capabilities varsa kullanéceénén
Uygulama i-erisinde, cojrafi konum bilgisi

Uygul ama gelixktiriciler, Wi ndaewsapaBilityon e
bul ma aracéné kullanarak kendi uygul amal a
uygulama paketinin icerisindeki uygulama manifestosunda bulunur (WMAppManifest.xml).

Uygul amal ar ArasE kletilLim ve Multitas

Windows Phone 7'dei her uygul ama, kendisine ait
-aléekér, ve bu -emberin sajlayacajé ayreéca
kabiliyetler ile belirlenir. Her uygul ama
grup t emel izin verilir. Ancak, uygul amal ar
kur mal aré m¢gmkegn dejil dir. Uygul amal ar , b

uygul ama bakka bir uygul amanén kiukémezde] e

Ayr éca, Wi ndows Phone Marketpl ace' de
planda -alékmaya devam edemezl er. Tel ef on
°nceki uygul ama o] anki dur umu kaydedil e

kul anél madéjé =zaman telefonun &kaynakl areéené
il etikime ge-emez.

Uygulama Kurulumu

Uygul ama gelixktiriciler, Wi ndows P
yayénlamak i-in °ncelikl e Illedimedenéncebye o
ki ml ik kontrol ¢ yapél éer. B¢t én uygul é
i mzal anér ve bu i mza her uygul ama ge

ol mayan uygul amal ar Windows Phone 7'de

Mi crosoft déerkénhdnbaf énfdanmabal i Kkt i ri

Windows Phone Marketplace izerinden yiklenebilir. Mobil operatorler bir telefona
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°nceden altée taneye kadar uygul ama yy¢

°ncelikle Microsoft tmazrmafsamddodn iohaalsé&n

Wi ndows Phone Mar ket pl ace' de uyg
yeéereéeteélen bir i Kl emdir . Bu i KI eme u:
incelenmesi, uygul amanén teknik ve i-
Marketplac e vV e genel uygul ama davraneéck K 1

edilmesi dahildir.

Wi ndows Phone 7 gevenl ik model ini
mant €] énén yané -scedde kualdleaxreé | mearsag edda
bakka et kendi ral arEga&r biury g ual-aénk tespit
géencell ektirmeler i1 e, ya da en k°tg¢ d
bu durum duizeltilir.

Wi ndows Phone 7 kull anéceéel aréna in
mesajlarl a bildstetrtierseKubuluanggeredalrl e
kapatabilirler.

Veri Korunumu

Wi ndows Phone 7' nin tasar eéme veril eri
icermektedir. Temel olarak Windows Phone 7 bir PIN kilidi ve ilgili EAS (Exchange
Act i veSynclgriilkkorimak@ir. pol i - e

Veri korunumu i-in kullanélan dijer y®°n
Kl etim hal i nde kindowsePhdne 7 butiin eelilerinSeaure Socket Layer
(SSL) kull anarak «kifreler. Bajl anél abityasunu
da 256b i t ol abilir. End¢stri standartl ar éné
gerekse de bul ut tabanl é servislere (Exc
bajl anabil mesini sajlar.

PC6den dosya si st &ioiosofeZure rSoftwargwindowskPhane 7 ile

Wi ndows ikletim sistemli bil gisayarl ar ar e
telefonun dosya sistemine erikim sajl amama
ya da sil mek m¢gmkegn dej i | drésim.ve ddeongdhi medya € | €
dosyal aréné bir PC ile senkronize etmekte
desteklemez.

Kal déeréelabilir wveri d e pQivealikmsklieani dpeatdd azaltdhak d e s
icin, Windows Phone 7 verilerin tdleon dékéna aktarél maséné e
ver i depol ama aygétlaréné destekl|l emez. Win
sahiptir. Ejer bir Windows Phone 7 <cihazén
kilittemek icin, 128b i t | i k bi r anahtar kull aneéel ér ve |
kart ile telefonu °zg¢n bir kekilde ekl ext
SD karta -bdiotjlriuk 1k2i8f re sajl anmadeéjkekisl de cd
Wi ndows Phone ile ekl exktirilen SD kartle
kull anél amazl ar .
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Microsoft Exchange ActiveSync (EAS)

EAS, Wi ndows Phone 7 kull anécél ar éna
servislerinden birinisunag ¢, - | ¢ bir il etikim protokol ¢de¢r
protokoltiniin 14.0 versiyonuna sahiptir.

EAS, gevenlik i -in, i kKl etim sisteml el
poli-elerine benzer bir Kekil de, kWenddwx
poli-elerin kullanéména ve y°netimine i mk:¢
departmanl aré taraféndan d¢gzenlenebilir. B

Telefonun mail, takvim ve rehber bilgilerini Microsoft Exchange Server ile senkronize

et meden, kull anécénén telefona bir PIN kod
Kull anécénén belirli periyodlarla PIN kodu
Kull anécénén ayné PIN kodunu tekrar Kkull an
Basit PIN kodlarénén (¥r: 1111) kull anémén
PIN kodunun minimumuen | uj unun bel irl enmesi,
Telefon kull anél madéejénda kilitlenmesi i-i
Telefonun i-erijinin silinip fabrika ayar/|l
girilmesi gerektijinin belirlenmesi,

gibi d¢zenllemel er yapeéel abi

Ayr éca, Mi crosoft Qutl ook Web App kul
araceél éejeyla, telefonun uzaktan i-erijinin

Device Wipe) mumkindur.
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Bolim | Saytalar Aras
Gecls ve Verl

1 8 Transferi

Kitabimizin bu béltimiinde ise Windows Phone
uygulamalarinda en ¢ok ihtiya¢ duyulan konulardan biri
sayfalar arasi gecise deginiyor olacagiz. Ayrica sayfalar
arasinda bu gecisi saglarken veri transferinin nasil
yapildigini ve hangi yéntemlerin kullaniliyor oldugunu
inceliyor olacagiz.




18.Sayf al ar ArasE Ge-ilL ve Veri Transf

Wi ndows Phone uygul amasé geliktirirken uyg
arasénda ge-ik yapéelabilir. Bu ge-ik iklem
Uygul amaméz i-in NavigtaionSelwiktaeruémaikeénm
Pagel. xaml ve Page2. xaml i simli i Ki sayfan
i Kl emi ni sajl amak i-in NavigationService s

MY APPLICATION

MY APPLICATION

Page 1 Page?2

private void btn_NavigatePage2_Click(object send er, RoutedEventArgs

e)
{
NavigationService.Navigate(new Uri("/Page2.xaml",
UriKind.Relative));

}
Pagel. xaml i -indeki btn_NavigatePage2 buto
kull anél makt adeéer . Navigate Metodu i-ine bi

olukturulurken string tipinde y°nlendir me
belirlenir.

Uri tipinin Relative olarak yapél masénén s
y°nl endirme i-in kullanélacajéné belirtir
Page2. xaml i-inden Pagel. xaml béa geri d°n¢ K
butonu ile geri dénilebilir. Anda sayfa sayésénén ikiden fazl
y°nl endirmeler kod ile yapél maktader
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private void btn_GoBackPagel Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

NavigationService.GoBack();

}
Page2.xaml icindeki btn_GoBdela g e 2 i si ml i butonun CIlick E\
GoBack() metodu kull anél méktér. GoBack met
ger i d°nmektedir. NavigaitonService séneéefe
edilmelidir. Silvet i ght i -inde kull anél abil en GoFor wa
destekl enmemektedir. Bu metodu kull andéj én
GoBack() ve GoForward() metodlarénén kull a

CanGoBack ve CanGoForward 6zelikihen yararlanabilirsiniz.

private void btn_GoBackPagel_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

if (NavigationService.CanGoBack)

{
NavigationService.GoBack();
}
}
Sayfalarar asénda ge-i kK yaparken veri takémak z
farkl é& y°ntem i zlenebilir. Uygul amanén yap
Sayfalar arasé veri transferinde QueryStri

ASP. NETO6 teki bir Query olukturulur ve ver.i
ten al éneéer.

¥rnejin; Pagel. xaml sayfaséndaki bir Texthb
TextBlockd un Textod ine aktareéelabilir.
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MY APPLICATION

Page 1

Navigate Page2

qw e r t y u
d f g h j k |
X ¢ Vb nm&

«

private void btn_NavigatePage2_Click(object sender, RoutedEventArgs

e)

{

NavigationService.Navigate(new
Uri(String.Format("/Page2.xaml?Query={0}",tbx_ForQuery.Text),

UriKind.Relative));

}
Bilindif7ji gi bi Navi gi t anetmeelarakdiuUrikariimékeediré r k e n
Queryd i Ur i olukturulurken kull anél an str
yazéldéektan sonra her soru ikareti kull and
ekl enmektedir. Bu °rnektde;] eAn Qutearyé&St i Querdy

Quer yStri
rnekt e;

ngd e ekl enen veri uygul amaya g°r
ver i Page2. xaml 6 én Loaded eventi
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MY APPLICATION

Page?

Data

private void Page2_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)
if (NavigationContext.QueryString.Count!=0)

tbl_QueryText. Text =
NavigationContext.QueryString["Query"];

}

Bir sayfadan dijerine ge-ildisjaneaQeeryStr
Navigati onContext ©°zellijindeki QueryStrin
KIl'k sayfadan yollanélan veriye erikmeden ©°
ol madéj éné kontrol et mekte fayda vardeéer. A
gonderimekss i n y°nl endirme yapélabilir.

[ AiAnaht aro] keklinde Queryo i i -inden veri
yazél ékéna dikkat edil melidir. iDat ado, ODA
takédeéejenez dejneerklteerdisrt.r iKnug |oalnaérna ky egreilne g°®
d°n¢kegm yapmanéz gerekebilir.
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QueryString dékénda sayfalaré veri transfe
karkél é&jé olarak par-a olarak ge-en Fr agme

AymPagel. xaml ve Page2. xaml sayfalaré ar aseé
ger-eklektirmek istenildijinde birka- yerd

private void btn_NavigatePage2_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{
NavigationService.Navigate(new
Uri(String.Format("/Page2.xaml#{0}", tbx_ForFragment.Text),
UriKind.Relative));

}
Ayné QueryStringd ten farkleé olarak fi?0 ka
dikkat edilmesi gereken en 6nemli noktagdrme nt i 1l e tek bir veri t
bir anahtara ihtiya- duymamaktadeér. A#o Kk

a ataner.

Kkinci sayfada veri aléenmak istenildijinde
y e r d e n z.8unanntin yOxhFragmentNavigation metodunu override etmemiz
gerekmektedir.

protected override void
OnFragmentNavigation(System.Windows.Navigation.FragmentNavigationEve
ntArgs e)

{
base.OnFragmentNavigation(e);
tbl_Fragment. Text = e.Fragment;
}
Event arg¢mananén Fragment °zel lif]i ile di

QueryStringbée benzer ol arak burada da al én

Veri transferi i kuhl anabi k méé&t edkenl &dpip deé
dejikken olukturup veri transferi séraseénd
uygulama i-in yazél mék ol an bir sénéfta da
public partial class App : Application

/Il <summary>

/Il Provides easy access to the root frame of the Phone
Application.

/Il </lsummary>

/Il <returns>The root frame of the Phone
Application.</returns>

public PhoneApplicationFrame RootFrame { get; private se t}

public static string Data { get; set; }

/Il <summary>
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/Il Constructor for the Application object.
/Il </lsummary>

public App()
{

/I Global handler for uncaught exceptions.
UnhardledException += Application_UnhandledException;

// Standard Silverlight initialization
InitializeComponent();

Kl 'k sayfadan ge-ik iklemi yapél madan ©°nce
sayfada bu stadteinlerdeji kkenden

private void btn_NavigatePage2_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{

App.Data = tbx_ForStatic.Text;
NavigationService.Navigate(new Uri("/Page2.xaml",
UriKind.Relative));

}
private void Page2_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

tbl_Static.Text = App.Data;
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Cloud lIle
Islemler

Bolum

19

Bu béliimde Windows Azure ve SQL Azure
kavramlarindan yizeysel olarak bahsedip ardindan bu
servisleri Visual Studio 2010 ortaminda Windows Phone
7 programlamamiz da kullanabilmemiz icin gereken ku-
rulumlara deginiyor olacagiz.

Mehmet Ali Afsar MERAL



19.Cloudi 1 e kLl eml er

Br Application Tile programladénéz ya da
ikte bu nokta da size yardémcé ol abilecel
Application Tile ya da Notification Servi
isterseniz. k°yle d¢kegnegn, °yle bir uygul a
paral ar kazanacaj énézygbl a mamgg&lna niaBe it mk ¢
telefonumda yeterli alan yoko ya da afm3®& il
di yen k ulilnadni ércnéeldaerne nvazge- mesi ni i stemezs
yardéeméméza Windows Azure ve SQL Azure yet
Azure.

L]
WlndOWS'AZUI’e"
E Microsoft*
2 SQLAzure

Uygul amal arénéza, dosyal ar & nlenzer bir ok ki v |
veriye d¢nyanén her hangi bir yerinden k
erikebildijiniz bir sistem. Bunun i-in ise
ihtiyacénézén yok. B¢t ¢ n  bwuverirkan, Wihdows ézurde u | u
ise Microsoft taraféendan geliktirilen bir

Daha da genikletecek olursak; Wi ndows /
czerinden bul ut bilikim deyiminin. kEppadé:
kavramlar i-erisinde yazél ém, platform, gg¢

176



Peki bu Windows Azure nerede? Dosyal al
nereye gidiyor.

D¢nya czerinde Mi
pek cok  veri merkezi
bulunmakta. Ve yanda gormi
ol dujunuz bunl ard:

tanesi . Hepsi de
- %k me dur umda e K
ol ar ak otomati k

al éndéejé bir siste
merkezinin icinde milyonlarda
konteyner ve bu k
icerisinde ise milyarlarca

bilgisayar bulunrakta.

Yandaki resimde ise bu veri merkeziniFs
i -indeki bir ko
goer¢éint s é

SQL Azure ise, SQL Server veritabaneéener
iczerinden sunul masédér. Windows Azure Pl at

Bukavramlaré anladéjémezé varsayar ak,
uygul amal aré bu sistemleri kullanarak nasé

OncelikkAzured un da Windows Phone gibi bil
mevcut ve Azure kurulumumuzu yagadan once
http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=156&8resinden Visual Studio
2010 i-in Azur e SDK6 séneze kur mameéz | az
kurduktan sonra °rnek uygulamamézé yapép bl
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http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=15658

VSCl oudService.exe ve WindowsAzur eSDK( X
sahipseniz) adlé& dosyalaré indiripVSCloudsS

Ll Kar kéméza gel e
pencerede Next dgy
Welcome to the Windows® Azure™ Tools for iIerIiyoruz.

Microsoft® Visual Studio® installation.

Products affected by this installation:
* Windows Azure Tools for Microsoft Visual Studio 2010 1.3
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rt about this update.

178

































