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Editºrõ denê 

 

Baĸarmak denilen bitimsiz ĸevkin alt yapēsē; d¿n de, bug¿n de ve elbet yarēn da, azim 

ve ­alēĸmadan ge­mekteé Buna saĵduyu sahibi hi­ kimsenin de itiraz etmediĵi ve 

edemeyeceĵi bir ger­ek!  Deĵiĸen ve deĵiĸken olan; zaman ve azimle birlikte ñneyi? ne 

zaman? nereye kadar?  nasēl?ò ­alēĸacaĵē sorularēyla birlikte, insanēn merak ederek 

araĸtērmaya yönlenmesidir. 

Ķĸte, d¿n bu sorulara muhatap olan insanoĵlu;   bug¿n bu sorular noktasēnda,  istese 

de istemese de teknoloji ile karĸēlaĸmakta.Teknolojiye sērtēnē dºnmemek, akēllē insanēn 

olmazsa olmazēé 

Teknoloji ile barēĸēk olmak, teknolojiye ayak uydurmak, ­aĵē yakalamak isteyen 

ülkelerin de vazgeçilmezi elbet! 

Bir toplumu, millet yapan deĵerler manzumesini ifade etmek, k¿lt¿rel mirasa sahip 

­ēkmak bile, ilerleyen d¿nyada iyi bir yer edinmekle ve ilerleyen d¿nyaya ayak uydurmakla 

mümkün. Ķlerleyen d¿nyaya ayak uydurmaksa teknolojiden ge­mekteé 

O halde  ne kadar çok teknoloji, o kadar ­ok baĸarē; ne kadar baĸarē, o kadar ­ok 

üretmeé Her yeni ¿retim ise, bir diĵerini tetiklemekte,bir diĵerini teĸvik etmekteé 

Bugün, bu hēzlē ve baĸ dºnd¿r¿c¿ ­alēĸmada h¿srana uĵramamak i­in ñkaliteò denilen 

beklentilere sadece cevap vermeli deĵil, beklentiler aĸēlmalēdēr daé ¢¿nk¿; insanlarēn da, 
¿lkelerin de beklentileri her karĸēlandēĵēnda, yenisine davetiye ­ēkarēlmēĸ demektir. 

Evet, Microsoft 30 yēl ºnce yani 1983ôte iĸletim sistemini önce sadece bilgisayar için 

geliĸtirdi ve kullandēé Sonra cep telefonunda kullanēlmak  ¿zere ñWindows Phoneò iĸletim 

sistemini geliĸtirdié ¢ok da tutularak geniĸ kitlelerce raĵbet gºrd¿é Neden? Tabi ki 

kalitesinden!!! Dinamik bir kavram olan kalitenin tecr¿beli ve kendini yenileyen bir kuruluĸla 

ve tabi ki yönetim kalitesine dºn¿ĸmesiyleé 

Teknoloji d¿nyasēnēn  baĸ dºnd¿r¿c¿ bir ĸekilde geliĸiyor olmasē, biz yazēlēmcēlarēn da 

kendimizi  yenilememizi ve bizlerin de beklentilere cevap vermemizi  gerektirmekte. Mobil 

sistem; hem iyi, hem de pek ­ok zor yanlarē beraberinde getirmekteé Sºzgelimi, kodlama 

yaparken, takēldēĵēmēz ya da hatērlayamadēĵēmēz kēsēmlarda ­oĵu zaman elimizin altēnda derli 
toplu bir kaynaĵēn bulunmasēnē isterizé 

Bizler de ñMicrosoft Student Partner T¿rkiyeò ekibi olarak sizlerin 

yararlanabileceĵi bir kitap hazērlama kararē verdik. 

Her konunun baĸlangēcēnda, ilgili kēsēmdaki yazarēn, o bºl¿m hakkēnda kēsa bir 

bilgilendirme yazēsē da mevcuté 
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Öncelikle; bizleri ñStudent Partnerò  programēnda yalnēz bērakmayan, bizlerden bu 

kitabēmēzda olduĵu gibi, hi­ bir konuda yardēmlarēnē esirgemeyen, ēĸēĵē ile bizleri aydēnlatan, 

bizlere örnek bir rehber olan, Microsoft Türkiye Akademik Programlar Yöneticisi Sayēn Dr. 

Mustafa KASAP Hocamēzô a, tüm Microsoft Student Partner arkadaĸlarēm adēna sonsuz 

ĸ¿kranlarēmēzla, saygēlar sunarēzé 

Kitabēmēzēn el birliĵi ile oluĸmasēnda yardēmcē olan, aĸaĵēda listelediĵimiz Microsoft 

Student Partner yazar arkadaĸlarēmēza teĸekk¿r¿ bor­ bilirizé 

1. DƛǊƛǒ όaŜƘƳŜǘ !ƭƛ !ŦǒŀǊ Meral ς aŜƭƛƪǒŀƘ «ƴƛǾŜǊsitesi) 
2. Genel Kavramlar (Tahsin Kasap ς Pamukkale Üniversitesi) 
3. Araçlar (Gazi Uslu ς Ege Üniversitesi) 
4. Kontroller, Yatay-5ǸǒŜȅ 5ǳǊǳƳ ǾŜ ¢ŜƳŀƭŀǊ ό!ȅōŀƭŀ  ŜȅŘŀ {ŜǊǘκTƭƪŀȅ ¢ŀǒƪƤǊŀƴ ς 

Erciyes Üniversitesi) 
5. Touch Input (Alp Arslan Eren ς TȊƳƛǊ 9ƪƻƴƻƳƛ «ƴƛǾŜǊǎƛǘesi ) 
6. !ǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ¢ƛƭŜ ǾŜ bƻǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ {ŜǊǾƛǎƭŜǊ ό.ǳǊŀƪ DǀƴǸƭŘŀǒ ς Selçuk Üniversitesi) 
7. {ŜƴǎǀǊƭŜǊ ǾŜ {ŜǊǾƛǎƭŜǊ ό5ƻƐǳƪŀƴ 5ŜƳƛǊ ς 5ƻƐǳ !ƪŘŜƴƛȊ «ƴƛǾŜǊǎƛǘŜǎƛύ 
8. Tasklar (Can Özdemir ς Çankaya Üniversitesi) 
9. Application Bar (Merve Özel ς Kadir Has Üniversitesi) 
10. VeǊƛ .ŀƐƭŀƳŀ TǒƭŜƳƭŜǊƛ ό5ƻƐǳƪŀƴ 5ŜƳƛǊ ς 5ƻƐǳ !ƪŘŜƴƛȊ «ƴƛǾŜǊǎƛǘŜǎƛύ 
11. !ƴƛƳŀǎȅƻƴ ό/ŀƴ 9ȅǸǇƻƐƭǳ ς Tǎǘŀƴōǳƭ YǸƭǘǸǊ «ƴƛǾŜǊǎƛǘŜǎƛύ 
12. Panoramik Uygulamalar (Göknur Aslan ς Çukurova Üniversitesi) 
13. ²Ŝō .ŀƐƭŀƴǘƤƭŀǊƤ ό«ƭƪǸ .ǳƪŜǘ bŀȊƭƤŎŀƴ ς .ƻƐŀȊƛœƛ «ƴƛǾŜǊǎƛǘŜǎƛύ 
14. Veri Saklama ve Senkronize Etme (Nagihan Sema Kudu ς Karadeniz Teknik 

Üniversitesi) 
15. Multitasking (Nagihan Sema Kudu - Karadeniz Teknik Üniversitesi) 
16. Marketplace 
17. Güvenlik (Alp Arslan Eren ς TȊƳƛǊ 9ƪƻƴƻƳƛ «ƴƛǾŜǊǎƛǘŜǎƛύ 
18. {ŀȅŦŀƭŀǊ !ǊŀǎƤ ƎŜœƛǒ ǾŜ ±ŜǊƛ ¢ǊŀƴǎŦŜǊƛ ό¢ŀƘǎƛƴ Yŀǎap ς Pamukkale Üniversitesi) 
19. /ƭƻǳŘ ƛƭŜ TǒƭŜƳƭŜǊ όaŜƘƳŜǘ !ƭƛ !ŦǒŀǊ Meral ς aŜƭƛƪǒŀƘ «ƴƛǾŜǊǎƛǘŜǎƛύ 
20. IŀǊƛǘŀ ƛƭŜ TǒƭŜƳƭŜǊ όaŜƘƳŜǘ !ƭƛ !ŦǒŀǊ Meral ς aŜƭƛƪǒŀƘ «ƴƛǾŜǊǎƛǘŜǎƛύ 

 Ayrēca, kitabē gºzden ge­irerek, bazē kēsēmlarēnda d¿zeltme yaparak yardēmlarēnē 

esirgemeyen Microsoft Student Partner sevgili Yunus Emre ARAÇ ve Onur TIRPAN 

arkadaĸlarēmēza da teĸekk¿r ederiz.  

Kitap hakkēnda geri dºn¿ĸlerinizi yardim@msakademik.net adresine 

gºnderebilirsiniz. Kitabēmēzē beĵenerek okumanēz ve yararēnē gºrmeniz dileĵiyleé 

 

Mehmet Ali Afĸar MERAL 

Melikĸah ¦niversitesi Bilgisayar M¿hendisliĵi 

Microsoft Student Partner 

  

mailto:yardim@msakademik.net
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1. GiriĹ 

 Ge­miĸten g¿n¿m¿ze b¿t¿n bilgisayar ve bilgisayar sistemlerinin temelinde 1 lerin ve 

0 larēn olduĵunu, taa ki kuantum bilgisayarlarēn ­ēkmasēna kadar s¿receĵini bilmemiz gerekir. 

Platformlarēn, iĸlenen bit sayēlarēnēn, iĸlemci sayēlarēnēn deĵiĸiyor olmasē; temelinin 1 ler ve 0 

lardan oluĸtuduĵu ger­eĵini deĵiĸtirmez. Hem taĸēnabilir olup hem de iĸlevselliĵinizi 

s¿rd¿ĵ¿n¿z cihazlar olan mobil cihazlarēnda mimarisi bunun gibidir.  

Telefonlarēn ilk ­ēktēĵē zamanlar, insanlara bug¿n ki teknolojiden bahsetseydik, 2 

kiĸinin y¿z y¿ze olmadan nasēl iletiĸimde olduĵunu kavramaya ­alēĸtēklarē sērada, bu olaylara 

anlam veremeyeceklerdi. Ķĸte tam bu nokta da mobil cihazlar ile artēk sadece telefon 

gºr¿ĸmesi ya da kēsa mesaj gºndermenin dēĸēnda pek ­ok ºzellikle beraber geliyor. GPS ile 

yºn¿n¿z¿ bulabiliyor, geceleri el fenerimiz olabiliyor, ihtiyacēmēz olduĵunda anē 

ºl¿ms¿zleĸtirmek i­in fotoĵraf makinamēz oluyor, Wireless ya da 3G-4G-LTE ile internete 

hēzlē bir ĸekilde baĵlanēp bilgi edinebiliyor, uzaktan bir bilgisayara baĵlanēp onu 

yºnetebiliyor, gºrselliĵiyle zenginleĸen oyunlar ile eĵlenip vakit ge­irebiliyor, sosyal medya 

ile eĸ zamanlē baĵlē olup haberler alabiliyor ve belki de sayamadēĵēm pek ­ok ºzelliĵi 

yapabiliyoruz. Bu hususlarē da en iyi yapmaya ­alēĸan ve bu yolda saĵlam adēmlarla ilerleyen 

Windows Phone 7ô nin p¿f noktalarēnē sizin dilinizden anlatēyor olacaĵēz.  

 Windows Phone 7 ile uygulama yapacaksēnēz, ºncelikle Windows Phone 7ô yi 

tanēmalēsēnēz. Windows Phone 7, Microsoftô un Windows Mobileô dan sonra ­ēkarttēĵē, 

tamamen farklē bir iĸletim sistemidir. Bu farklēlēklarēn kullanēcē tarafēndaki en belirgin ºzelliĵi 

Metro UI ara y¿z¿d¿r.  Metro UI, ismini metro istasyonlarēndan almaktadēr. Metro 

istasyonlarēnda, hava alanlarēnda, ĸehirlerarasē terminallerde kullanēlan semboller 

kullanēlmēĸtēr. Bu semboller b¿t¿n insanlarēn ortak kullandēklarē ve bildikleri semboller. 

Anlaĸēlmayan k¿­¿k yazē ve sembolleri kullanmak yerine bu sembolleri kullanmak gayet hoĸ 

ve baĸarēlē olmuĸtur.  

 Windows Phone 7 iĸletim sistemi ile belli donanēmsal standartlar getirilmiĸtir. Bu 

standartlarēn altēnda kalan cihazlar Windows Phone 7 iĸletim sistemine sahip olamēyorlar. Bu 

standarlar ise ĸu ĸekilde; 

- DirectX 9 destekli en az 1Ghz Qualcomm Snapdragon iĸlemci 

- Ekran ­ºz¿n¿rl¿ĵ¿ 800x480(WVGA) 

- Kapasitif multitouch bir ekran (En az 4 temas noktasē) 

- En az 5 fiziksel buton(kamera tuĸu, g¿­ tuĸu, arama tuĸu, start ve geri tuĸu) 

- En az 256 mb RAM (Mangoô da 512mb) 

- En az 8GB depolama alanē 

- En az 5 mp kamera(flaĸlē) 

- FM radyo 

- WiFi 

- Accelerometer(iveme ölçücü) 

- AGPS 

Ķsterseniz ĸimdi, hēzlē bir ĸekilde konularēmēza baĸlayabilirizé 



   10 

 
 



   11 

 

2. Genel Kavramlar 

a. ķĹletim Sistemi 
 Microsoftô un mobil alandaki ­alēĸmalarē Windows Mobile ile baĸlamēĸtēr. Windows 

Mobile iĸletim sisteminin 2008 yēlēna kadar ­eĸitli s¿r¿mleri ­ēkmēĸtēr.  Ancak geliĸen mobil 

sektºrde Windows Mobileô ēn geri kalmasē, Microsoftô u b¿y¿k bir karar alarak yeni bir 

iĸletim sistemine odaklanmasēnē saĵlamēĸ ve Windows Phone 7ô nin temelleri atēlmēĸtēr. 

 Sēfērdan yazēlan iĸletim sistemi, son kullanēcēnēn b¿t¿n ihtiya­larē d¿ĸ¿n¿lerek 

hazērlandē. T¿keticileri odak noktasēna koyan iĸletim sistemi iki temel unsur ¿zerine inĸa 

edildi: 

¶ Smart Desing 

¶ Integrated Exprience 

Smart Desing; Windows Mobile iĸletim sisteminden sonra gºrsel olarak farklē bir 

aray¿z d¿ĸ¿n¿lm¿ĸt¿r. Herkesin rahatlēkla kullanabileceĵi, telefonu ilk defa eline alan birinin 

bile daha ºnce aynē telefonu kullanmēĸ biri kadar rahat etmesi ama­lanmaktadēr. Bu 

d¿ĸ¿nceden yola ­ēkarak insanlarēn ortak kullandēĵē yerlerdeki iĸaretler incelenmiĸtir. Metro 

ve havaalanlarēnē d¿ĸ¿n¿n orada daha ºnce bulunmamēĸ bile olsanēz rahatlēkla yºn¿n¿z¿ tayin 

edebiliyorsunuz. T¿m bunlar baz alēnarak ve farklē kullanēcēlar ¿zerine yapēlan ­alēĸmalar ile 

Metro aray¿z¿ oluĸturulmuĸtur. 

Integrated Exprience; Windows Phone 7ôdeki diĵer bir konsept ise kullanēcēlarēn 

favori sitelerini ve uygulamalarēnē sosyal aĵlar ile bir arada tutmaktēr. Sosyal aĵlarēn g¿c¿n¿ 

d¿ĸ¿nd¿ĵ¿m¿zde bu tarz bir konseptin ne kadar ºnemli olduĵunu anlayabiliriz.  

Telefonda bulunan ñStartò tuĸuna basēldēĵēnda karĸēmēza gelen ekranē incelediĵimizde 

kullanēcēlarēn kēsa yollarēnē barēndēran ve s¿rekli olarak g¿ncel olan bir yapē karĸēmēza 

­ēkmaktadēr. 

 

Kēsa yollardan bir ka­ēna deĵinecek olursak; 
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People; kēsmēnda Live ve Facebook hesaplarēnēzē iliĸkilendirerek sosyal aĵēnēzdaki 

g¿ncellemeleri hēzlē bir ĸekilde takip edebilirsiniz.  

 

Office ile Office ile Word, Excel, Powerpoint dosyalarēnēzē d¿zenleyip 

paylaĸabilirsiniz. Ayrēca Outlook ile e-posta hesaplarēnēzē rahatlēkla kontrol edebilirsiniz. 

 

Pictures; bu kēsēmda resimlerinizi ve videolarēnēzē gºr¿nt¿leyip sosyal aĵlarda 

paylaĸabilirsiniz. Ayrēca  bu kēsa yol i­inden ulaĸēlabilen uygulamalar geliĸtirebilirsiniz. 

. 

 

Music ï Video;  tahmin edeceĵiniz ¿zere medya uygulamalarēmēzēn olduĵu bu kēsayol  

da isterseniz online m¿zik servisi olarak Zuneôu kullanēlabilirsiniz. Ayrēca bir medya 



   13 

 

uygulamasē geliĸtirdiyseniz, bu uygulama isterseniz start men¿de isterseniz bu kēsa yolun 

içinde gözükmektedir. 

 

Marketplace ile geliĸtireceĵiniz uygulamalar dahil olmak ¿zere telefona yeni 

uygulamalar ve oyunlar indirebilirsiniz. Ayrēca telefonunuza ve uygulamalara gelen 

güncellemelerini kontrol edebilirsiniz. 

 

Birazda durumu geliĸtiriciler tarafēnda ele alalēm; Windows Mobile iĸletim sisteminde 

geliĸtiriciler Windows form tarzēnda uygulamalar geliĸtiriyorlardē. Hatta bu uygulamalarē 

em¿latºr olmaksēzēn Windows form uygulamasē gibi bilgisayarēnēzda ­alēĸtērabiliyordunuz. 

Windows Phone 7ô de durum biraz farklē Microsoftôun iki g¿­l¿ teknolojisi ile 

geliĸtirme yapabiliyoruz. Silverlight ile zengin gºrsel i­eriĵe sahip uygulamalar 

geliĸtirebilirken, DirectX k¿t¿phanelerini rahat bir ĸekilde yºnetmemizi saĵlayan XNA Game 

Studio ile de oyun geliĸtirebiliyorsunuz. 

¥zetleyecek olursak Windows Phone 7 iĸletim sistemi, kullanēcēlara daha iyi bir 

deneyim yaĸatmak i­in Windows Mobileó dan sonra kºkl¿ deĵiĸikliklere gitmiĸ bir iĸletim 

sistemidir. 
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b. Silverlight 

Windows Phone i­in uygulama geliĸtirmek isteyenlerin tercih edebileceĵi 

teknolojilerden biri olan Silverlight ôē tanēmak i­in biraz geriye Windows Vistaônēn ­ēkēĸēna 

gidelim. Vistaôdan ºnceki form uygulamalarē gºrsel a­ēdan pekte zengin deĵildi. Uygulama 

ara yüzleri GDI(Graphics Device Interface) kullanēlarak ­izdiriliyordu. Bu kēsēmda 

geliĸtiricinin kendi istediĵi ĸekilde bir ­izim yaptērmasē, uygulamadaki bir butona istediĵi 

ĸekli vermesi son derece zor ve karmaĸēk bir iĸti. 

Windows Vista ile kullanēlmaya baĸlanan WPF(Windows Presentation Foundation) 

bir devrim niteliĵi taĸēmaktadēr. Win Form uygulamalarēndan farklē olarak gºrsel ara y¿zler 

GDI veya GDI+ APIô leri yerine WPFô te DirectX k¿t¿phaneleri kullanēlarak 

­izdirilmektedir. Bu ĸekilde uygulamalarēn gºrsel i­erikleri zenginleĸtirilebilmektedir. 

Basit bir ºrnek vermek gerekir ise bir Windows Form uygulamasē i­in video 

oynatmak istediĵinizde GDI video ve ses iĸlemlerini desteklemez bunun i­in ekstra olarak 

form i­inde Windows Media Player referanslarēnē kullanmalēsēnēz. 

WPF ise video ve ses iĸlemlerini direkt olarak desteklemektedir. 

Masa¿st¿ uygulamalarda grafik desteĵi bºylesine iyi olan 

bir teknoloji varken, web uygulamalarēnda benzer bir teknoloji var 

mē sorusu aklēnēza gelebilir? Ķĸte tam bu noktada Silverlight 

devreye girmektedir. Silverlight zengin gºrsel i­eriĵe sahip web 

uygulamalarē geliĸtirebileceĵiniz bir teknolojidir. WPF ile benzer 

özelliklere sahiptir. 

 

Windows Mobileô da uygulamalarēn masa¿st¿ uygulamalarē ile benzer yapēda 

olduĵunu sºylemiĸtik. Tam bu noktada farklēlēk yaratmak isteyen Microsoft, Windows Phone 

7 i­in gºrselliĵi ile ilgi ­ekici uygulamalar geliĸtirilebilecek olan Silverlightôē se­miĸtir. 

Silverlight ile uygulama geliĸtirmek istediĵimizde karĸēmēza C#, VB.NET gibi 

programlama dillerinin yanē sēra XAML (Extensible Application Markup Language) 

­ēkmaktadēr. XAML Silverlight projelerinde kullanēcē ara y¿z¿n¿ oluĸturmak i­in kullanēlan 

XML tabanlē bir dildir. 

Silverlight projelerinde XAML ve .NET dilleri arasēndaki en b¿y¿k iliĸki kullanēcē ara 

y¿z¿n¿ oluĸtururken XAML ile yazdēĵēnēz buton, textbox gibi elementlerin ºzelliklerine kod 

tarafēndan rahatlēkla eriĸebiliyorsunuz. 
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XAML ve .NET dilleri arasēndaki bu iliĸki bize kod tarafēndan da gºrsel alanlara 

m¿dahale edebilmemizi saĵlamaktadēr. Bu geliĸtiricilerin aklēnda benim XAML bilmeden 

uygulama geliĸtirebilir miyim sorusunu getirebilir. Her ne kadar XAML bilmeden uygulama 

geliĸtirebileceĵiniz doĵru olsa da karĸēlaĸacaĵēnēz bazē sorunlarē XAML tarafēnda deĵiĸiklik 

yaparak çözmek zorunda kalabilirsiniz. Bu yüzden XAML hakkēnda bilgi sahibi olmakta 

Windows Phone uygulamalarē i­in son derece ºnemlidir. 

 

c. XNA 

 

XNA baĸlangē­ta Windows ve XBOXô a .NET 

altyapēsēnē kullanarak oyun geliĸtirmek i­in hazērlanmēĸ 

olan kütüphaneler bütünüdür . XNA ile C# ve VB.Net 

dillerini kullanarak oyun geliĸtirebilmektedir.  

XNA ile oyun geliĸtirirken XNAôin bir oyun 

motoru olmadēĵēnē unutmamalēyēz. XNA .NET altyapēsēnē 
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kullanarak DirectX k¿t¿phaneleri rahat­a kullanmamēzē saĵlamaktadēr. Bir oyun motorundan 

ziyade ekran kartēna grafikleri ­izdirmek i­in gerekli olan komutlarē bizim yerimize gºnderir. 

Biz ise oyunumuzda nerde ne olacak ve nasēl ­alēĸacak kēsmē ile ilgileniriz. 

Windows Phone 7 i­in Silverlight ile oyun geliĸtirebileceĵiniz gibi XNAôyi 

kullanarak da oyun geliĸtirebilirsiniz. Ancak XNA bize Silverlightô tan farklē  bir yapē 

sunmaktadēr. 

Oyunlarēmēz aslēnda gºz¿m¿z¿n algēlayamayacaĵē aralēklarda resimlerin tekrar tekrar 

­izdirilmesi ile oluĸmaktadēr. Windows Phoneô da bu deĵer saniyede 30 kare olarak 

tanēmlanmaktadēr. Ķnsan gºz¿ yaklaĸēk olarak 40 milisaniyenin altēndaki deĵiĸimleri 

se­ememektedir ki bu yaklaĸēk olarak saniye de 25 kareye denk gelmektedir. Bu 

d¿ĸ¿n¿ld¿ĵ¿nde saniyede 30 kare gayet iyi bir deĵer diyebiliriz. 

 Windows Phone i­in oyun projenizi oluĸturduĵunuzda Visual Studio sizin i­in bir 

Game sēnēfē oluĸturacak ve bu sēnēf i­indeki metotlarē kullanarak oyun geliĸtirmeye 

baĸlayabilirsiniz. Bu metotlardan bazēlarēnē kēsaca inceleyecek olursak; 

¶ LoadContent,. oyunumuz baĸladēĵēnda bir kez ­alēĸan bu metotta gºrsel 

i­eriklerimizi deĵiĸkenlerimize y¿kleyebiliyoruz 

¶ Update metodu ise daha oyunuzun FPS deĵerine baĵlē olarak 

­aĵērēlmaktadēr. Bu metot i­inde kullanēcēnēn davranēĸlarēnē (touch vs.) algēlayēp ve oyunu 

yönlendirebilirsiniz. 

¶ Draw ise yine oyunumuzun FPS deĵerine baĵlē olarak ­aĵērēlēr ve 

oyunumuzun gºr¿nt¿lerinin ekranda ­izdirilmesini saĵlar. 

Bu temel metotlarēn yanē sēra XNA bize saĵladēĵē hazēr metotlar ile matematiksel 

olarak hesaplama yapmamēz gereken bazē iĸlemlerden kurtarmaktadēr. ¥rneĵin;  

hazērladēĵēmēz oyunda mermiler d¿ĸman gemileri ile ­arpēĸtēĵēnda bir patlama efekti 

vereceĵimizi d¿ĸ¿nelim. Bu ­arpēĸma durumunun ĸartlarēnē mantēksal operatºrler kullanarak 

hesaplamamēz bizim i­in b¿y¿k bir sorun. Bu tarz durumlarda  XNA imdadēmēza Intersect 

metodunu sunmaktadēr. Intersect oyun i­indeki nesnelerimizin kesiĸim durumunu 

algēlamaktadēr.. 

XNA ile Windows ¿zerinde ­alēĸan bir oyun geliĸtirdiniz ve oyunun Windows Phone 

i­in de g¿zel bir oyun olacaĵēnēzē d¿ĸ¿n¿yorsunuz. Bu noktada Windows phone i­in oyunu 

sēfērdan yazmanēza gerek kalmamaktadēr. Visual Studioô da Solution Explorer penceresinde 

hazērlamēĸ olduĵunuz projeye saĵ tēkladēĵēnēzda karĸēnēza ­ēkacak olan ñCreate Copy of 

Project for Windows Phone ò se­eneĵi ile oyununuzu Windows Phone 7ôde ­alēĸabilecek hale 

getirebilirsiniz. Bu iĸlemi yaparken oyunun kontrollerini WP7ôye gºre ayarlamayē 

unutmamalēyēz. Çünkü bilgisayarda oyunumuzu klavye ve mousetan gelen bilgilere göre 

yºnlendirmekteyiz. Oyun kontrollerimizi dokunmatik ekrana gºre ayarlamalēyēz. 



   17 

 

d. Araçlar 

Windows Phone 7 uygulamalarē geliĸtirebilmek i­in kullanabileceĵimiz yazēlēm 

teknolojilerinden bahsettik. Bu teknolojiler ile uygulama geliĸtirebilmemiz i­in gerekenler 

nelerdir kēsaca bir gºz atalēm. 

Bahsedeceĵimiz ara­larēn Windows Phone 7 ile ilgili olarak kullanēlmak ¿zere 

ºzelleĸtirilmiĸ versiyonlarē SDK ile birlikte y¿klenmektedir. create.msdn.com adresinden 

SDKô nēn son s¿r¿m¿ne ulaĸabilirsiniz. Ara­lardan kēsaca bahsetmek gerekirse; 

Visual Studio: .NET geliĸtiricilerinin uygulamalarēnē geliĸtirmekte kullandēklarē IDE 

olan Visual Studio temel aracēmēzdēr. Windows Phone 7 uygulamasē geliĸtirirken Visual 

Studio 2008 ve daha aĸaĵē s¿r¿mleri ile uygulamalarēmēzē ger­ekleĸtiremiyoruz. Ancak bu 

uygulama geliĸtirmek i­in bilgisayarēmēzda Visual Studio 2010ôun y¿kl¿ olmasē gerektiĵi 

anlamēna gelmiyor. SDK kurulumunu ger­ekleĸtirdiĵimizde Visual Studio 2010 Express for 

Windows Phone s¿r¿m¿ bilgisayarēnēza y¿klenmektedir.  

Visual Studio 2010 ile ­alēĸan  geliĸtiriciler ise SDKô yē kurduklarēnda proje 

oluĸturma aĸamasēnda Windows Phone 7 ile ilgili olarak proje taslaklarēnēn geldiĵini 

göreceklerdir. SDK 7.1 kurmak istiyorsanēz ve bilgisayarēnēzda Visual Studio 2010 y¿kl¿ ise 

ºncelikle Visual Studio 2010ôun service pack 1 g¿ncelleĸtirmesini y¿klemeniz gerekmektedir. 

Em¿latºr: Uygulamalarēmēzē test etmek amacēyla bilgisayarēmēza bir sanal Windows 

Phone 7 kurulmaktadēr. Bu sayede telefona ihtiya­ duymaksēzēn uygulamalarēmēzē test 

edebilmekteyiz. SDK 7.1 ile sensºrleri de em¿latºr ¿zerinde kullanēp testlerinizi 

ger­ekleĸtirebilirsiniz. 

Expression Blend: Windows Phone 7 uygulamalarē Silverlightô tan gelen zengin bir 

görsel i­eriĵe sahiptir. Microsoft tarafēndan tasarēmcēlar d¿ĸ¿n¿lerek geliĸtirilmiĸ olan Blend 

ile uygulamanēzdaki gºrsel ºĵeleri ve animasyonlarē rahatlēkla d¿zenleyebilirsiniz. Ayrēca 

Blend i­inde gerek XAML kodlarēnē gerekse arka planda kullandēĵēmēz C# ya da VB.NET 

kodlarēnē d¿zenleyebilmektesiniz. Kitabēn sonraki bºl¿mlerine ayrēntēlē olarak bahsedilecek 

olan Blend bilgisayarēnēzda y¿kl¿ deĵil ise SDK ile Windows Phone 7 i­in ºzel s¿r¿m¿ 

gelmektedir. 

Windows Phone 7 uygulamalarē geliĸtirmek i­in bilgisayarlarēn minimum olarak belli 

ºzelliklere sahip olmasē gerekmektedir. Bu ºzellikleri sēralayacak olursak; 

¶ Windows 7 ve Windows Vista iĸletim sistemi 

o Windows Vista: Service Pack 2 y¿kl¿ olmak ĸartēyla Starter versiyonu hari­ 

tüm versiyonlar 

o Windows 7: Starter versiyonu hariç tüm versiyonlar 

¶ SDK kurulumu için 4GB alan 

¶ 3 GB Ram 

¶ DirectX10 
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3. Araçlar 

a. Windows Phone 7 SDK 

Bu bºl¿mde mobil uygulama geliĸtirmeye baĸlamadan ºnce bilgisayara kurulmasē 

gereken yazēlēmlar hakkēnda bilgi verilmek ve basit bir uygulamayla mobil d¿nyaya giriĸ 

yapmak ama­lanmēĸtēr. Bu kapsamda Visual Studio ortamēnda WP7 uygulamasē 

hazērlayabilmek amacēyla gerekli olan SDK'nēn kurulumu, ardēndan mobil ortamda ilk 

uygulamanēn yazēlmasē daha sonra da uygulamaya animasyon tarzē gºrselliklerin 

eklenebilmesi i­in gerekli ortam olan Expression Blend'in tanētēmē ve son olarak da 

geliĸtirilen uygulamanēn cihaz ¿zerinde nasēl ­alēĸacaĵēnēn bir simulasyonunu saĵlayan 

emulatºrden bahsedilmiĸtir.  
 

 

 

Windows Phone 7 SDK, Microsoftôun mobil iĸletim sisteminde  uygulama ve oyun 

geliĸtirmek i­in gerekli olan t¿m bileĸenleri i­eren  yazēlēm geliĸtirme aracēdēr. Bu SDK ile 

birlikte gelenler; 

 

¶ Microsoft Visual Studio 2010 Express for Windows Phone 

¶ Windows Phone Emulator 

¶ Windows Phone SDK 7.1 Assemblies 

¶ Silverlight 4 SDK and DRT 

¶ Windows Phone SDK 7.1 Extensions for XNA Game Studio 4.0 

¶ Microsoft Expression Blend SDK for Windows Phone OS  7.1 



   20 

 

¶ WCF Data Services Client for Windows Phone 

¶ Microsoft Advertising SDK for Microsoft Phone 

Bu bileĸenler sayesinde Windows Phone 7 i­in Visual Studio ortamēnda ­ok farklē ve 

zengin içerikli mobil uygulamalar ve oyunlar rahat­a geliĸtirilebilmektedir. 

b. Expression Blend 

Expression Blend Microsoftô un tasarēm ara­larēnē bir araya topladēĵē Expression 

Studioô nun bir par­asēdēr.  Blend, Silverlight animasyonlarē WPF uygulamarē  geliĸtirmek 

i­in kullanēlan bir tasarēm aracēdēr. Gºrsel tasarēmcēlar i­in iĸlevsel, iĸ akēĸlarēnēn rahat kontrol 

edilebildiĵi bir geliĸtirme platformudur.  

Blendô de Silverlight animasyon yapēsē ­ok kolay ve pratik olarak 

uygulanabilmektedir. Silverlight daha ­ok web ¿zerinde uygulama geliĸtirmek i­in 

kullanēlabilecek bir teknolojidir. Bununla birlikte Blend sadece Siverlightô ta animasyon 

geliĸtirmek i­in kullanēlan bir ara­ deĵildir. Aynē zamanda WPF i­in de bir tasarēm aracēdēr. 

Bºylelikle hem web hem de desktop uygulamalar i­in tasarēm yapēlabilir. Bunlarla birlikte 

Sketch Flow ile prototip de geliĸtirilebilir. 

Blendô in en ºnemli ºzelliklerinden biri de Visual Studio gibi bir yazēlēm geliĸtirme 

platformu ile beraber ­alēĸmasēdēr. Bunun getirdiĵi en b¿y¿k avantaj ise, programcē ve 

tasarēmcē ayrēmēnēn yapēlabilmesidir. Bºylelikle daha hēzlē projeler geliĸtirmek m¿mk¿n hale 

gelir. 

Data tarafēnda ise Blend yine tasarēmcēlar i­in gºz ardē edilemeyecek kolaylēklar 

sunmaktadēr. Blend sayesinde data konusunda ºrnek veriler ile tasarēm yapma imkanē ve 

datasource kullanma gibi ºnemli konular rahatlēkla ger­ekleĸtirilebilmektedir. 
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Diĵer bir ºnemli nokta da Blend ¿zerinde tasarlanan aray¿ze hareket kazandēracak 

olan behaviorlardēr. Bunlar Blend ¿zerinde ­ok ºnemli bir yapēya sahiptirler ­¿nk¿ en basit 

bir animasyonu bile ele alacak olursak tasarēmcēnēn behaviour kullanmasē gerekecektir. 

Son olarak Blendô teki ĸablonlara gºz atacak olursak tasarēmcēlar a­ēsēndan 

vazge­ilmez ºzellikleri ile yeniden kullanēlabilirliĵi bir kat daha arttērēyor. En basitinden 

tasarlanan bir butonu farklē sayfa ve projelerde kullanmanēn yanē sēra butonun vektºrel 

ºzelliĵi ve state manager yapēsēyla hareket kazandērēlacaĵē d¿ĸ¿n¿l¿rse tasarēmcēlarēn iĸini 

çok kolaylaĸtēracaĵē apa­ēk ortadadēr. 

c. Emulator 

Emulator, Windows Phone 7 

cihazēnēn bilgisayar ¿zerindeki 

sim¿lasyonunu saĵlayan bir 

uygulamadēr.  

Windows Phone 7 için 

uygulama geliĸtirilirken uygulamanēn 

belirli bir aĸamasēnda veya uygulama 

tamamlandēĵēnda test edilmesi gerekir. 

Her test iĸlemi i­in uygulamanēn 

telefona deploy edilmesi zaman alēr 

veya program geliĸtiriciler Phone 7 

cihazēna sahip olmayabilir. Ķĸte bu t¿r 

durumlarda geliĸtirilen uygulamanēn 

bilgisayardaki sanal bir Phone 7 cihazē 

¿zerinde test edilmesi saĵlanēr. Ķĸte bu 

telefon sim¿lasyonunu saĵlayan araca 

emulator adē verilir.  

 

 

d. Windows Phone 7 òMerhaba D¿nyaó 

Windows Phone 7 mobil uygulama geliĸtirme platformunda ilk uygulamamēz olan  

telefonun ekranēna ñMerhaba D¿nyaò  yazēsēnē yazdēran bir uygulama geliĸtireceĵiz.  Bunun 

i­in ºncelikle bilgisayarēmēzda Visual Studio 2010 ve Windows Phone 7 SDKô sēnēn y¿kl¿ 
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olmasē gerekmektedir. Bºylelikle Phone 7 ¿zerinde mobil uygulama geliĸtirebilmemiz i­in 

gerekli olan Developer Tools eklentileri de kurulmuĸ olacaktēr. 

Bu iĸlemlerin ardēndan ilk projemizi oluĸturmaya baĸlayabiliriz. Bunun i­in ºncelikle 

Visual Studioô yu a­tēktan sonra sol ¿st kºĸedeki Fileô a tēklayēp ardēndan Projectôe tēklayarak 

yeni bir proje oluĸturuyoruz. 

 

Bundan sonraki aĸamada karĸēmēza proje templateô leri  gelecektir. Buradan bizim 

uygulamamēz i­in uygun olan Windows Phone Applicationô ē se­tikten sonra alttaki Name 

kēsmēna projemizin ismini giriyoruz. Bu ºrnek i­in ñMerhaba Dunya ñ yazarak OK diyoruz ve 

devam ediyoruz. 
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Projemize baĸlamadan ºnce son karĸēlaĸacaĵēmēz ekranda ise bizden uygulamayē 

geliĸtirecek olduĵumuz Windows Phone Platformunun s¿r¿m¿n¿ seçmemizi isteyecek. 

Biliyorsunuz ki Windows Phone mobil bir iĸletim sistemidir bundan dolayē iĸletim sisteminin 

versiyonunu seçiyoruz.   Buradan da 7.1 sürümünü seçerek projemize geçiyoruz. 
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Karĸēmēza gelen yukarēdaki temel ekranda ise yapacak olduĵumuz mobil uygulamanēn ekran 

gºr¿nt¿s¿n¿ saĵ tarafta gºrmekteyken sol tarafta da .xaml uzantēlē dosyamēzē gºr¿yoruz. 

.xaml kēsmēndan projemizin solda gºr¿len tasarēm kēsmēna kod ¿zerinden m¿dahale 

edebiliyoruz. 

 

 Gelelim bizim yapacak olduĵumuz 

uygulamaya, ºncelikle ekranda ñMerhaba D¿nyaò 

yazēsēnē yazdērabilmek i­in ekranēmēzēn sol tarafēnda 

bulunan Toolboxôtan bir textblock alēp page nameôin 

altēndaki bizim uygulama alanēmēz olan dikdºrtgen 

bºlgeye bērakēyoruz. Page nameôi de ¿zerine tēklayarak 

sol taraftaki ekrandan rahat­a deĵiĸtirebileceĵiniz gibi 

saĵ taraftaki xaml kodundan da deĵiĸtirebilirsiniz. Bu 

yapacaĵēmēz Phone 7ôde ilk uygula olduĵu i­in ñilk 

uygulamaò ĸeklinde isimlendirdik. ķimdi de bir tane 

buton alēp bu textblockô un altēna koyuyoruz. Butonu 

koymadaki amacēmēz ise ĸu; kullanēcē butona 

dokunduĵunda yani buton click yapēldēĵēnda textblockô 

ta ñMerhaba D¿nyaò yazacaktēr. Bunun i­in uygulama 

alanēmēza koymuĸ olduĵumuz butonumuzun ¿st¿ne iki 

kez tēklayēp butonun click olayēna gidiyoruz. 

Görd¿ĵ¿n¿z gibi .cs uzantēlē bir C# dosyasē, burada ­ok 

basit bir ĸekilde C# kodumuzu yazēyoruz ; 
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Bu kod bize ekrandaki butona click yapēldēĵēnda butonun hemen ¿zerinde bulunan 

textblokô un gºsterecek olduĵu textô i ñMerhaba D¿nyaò olarak ayarla anlamēnē taĸēyor. 

Bundan sonra ise uygulamamēzē emulatorde test etme aĸamasēna ge­iyoruz. Bunun i­in 

Visual Studioô nun ¿st kēsmēndaki Windows Phone Emulator yazēsēnēn solundaki saĵa bakan 

yeĸil oka tēklamamēz yeterli olacaktēr. Karĸēmēza gelecek olan olan telefon ekranēndaki butonô 

a tēkladēĵēmēzda ĸekilde de gºr¿leceĵi ¿zere butonun hemen ¿zerinde ñMerhaba D¿nyaò 

yazēsē belirecektir. 
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4. Kontroller  

a. Yatay-D¿Ĺey Konum 

Sayfa oryantasyonu ve yerleĸimi konusunu bu bºl¿mde inceleyeceĵiz. Ekranēn yatay 

veya d¿ĸey olma durumu, telefonumuza iĸlevsellik kazandērabilmek a­ēsēndan b¿y¿k bir paya 

sahiptir. 

Oryantasyon deĵiĸtiĵinde uygulamamēzda ne gibi deĵiĸiklikler olduĵunu aĸama 

aĸama gºreceĵiz. Ķlk olarak oryantasyon kelimesini biraz daha a­alēm. T¿rk­eô ye 

oryantasyon olarak ­evrilen ñorientationò kelimesi ile telefonu saĵ veya sola ­evirdiĵinizde, 

uygulamanēzēn telefonun yºn¿ne uyumlu olarak ­alēĸmasē ifade ediliyor. Oryantasyonu 

saĵladēĵēmēzda ekran i­in farklē kullanēm ­eĸitleri oluĸturmuĸ oluyoruz. Dolayēsēyla 

oryantasyon ifadesi uygulamanēn ekran i­inde yerleĸimi olarak da kullanēlabilir. 

Windows Phone 7 projelerinde, ekranēn yatay ve d¿ĸey konumda kullanēlmasēna 

imkan saĵlanmasē, uygulama geliĸtiriciler i­in b¿y¿k bir avantaj. Windows Phone 7 

uygulamasēnda, kodlarēn Silverlight veya XNA ile geliĸtirilmesi, oryantasyon a­ēsēndan bir 

kēsētlamaya neden olmuyor. 

Ekranēn daha aktif kullanēlacaĵēnē d¿ĸ¿nd¿ĵ¿m¿z WP7 Silverlight projelerinde, 

oryantasyonu yatay(landspace) olarak d¿zenleyip uygulama geliĸtirmemizde hi­bir sakēnca 

yok. Aynē ĸekilde WP7 projesinde XNA ile oyun geliĸtirdiĵimizi d¿ĸ¿nelim, oyun i­in de 

ekranē yatay veya d¿ĸey konumlandērabiliriz.  

Ķlerleyen kēsēmlarda yatay ve d¿ĸey konumlandērma i­in kodlarda, elementlerde 

yapēlmasē gereken deĵiĸiklikleri ayrēntēlē olarak inceleyeceĵiz. 

Ķlk olarak, Silverlight kodlarēyla geliĸtirilen Windows Phone7 projesinde ekranēn 

d¿ĸey olma durumunu ve em¿latºr¿m¿z¿n programa verdiĵi yanētlarē inceleyelim. 

i. D¿Ĺey Durum (Portrait) 

¥ncelikle yeni bir WindowsPhoneApplication oluĸturalēm. Kodlarēmēzda hi­bir 

deĵiĸiklik yapmadan uygulamamēzē ­alēĸtēralēm ve em¿latºr¿n nasēl ­alēĸtēĵēnē inceleyelim.  

Oryantasyon, Silverlight kodlarēyla geliĸtirilen Windows Phone 7 projelerinde 

baĸlangē­ kodlarēyla d¿ĸey konuma ayarlandēĵēndan, kodlarē deĵiĸtirmeden elde ettiĵimiz 

gºr¿nt¿ d¿ĸey konumda olacaktēr. 
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Oryantasyonumuz d¿ĸey konuma 

ayarlandēĵēnda telefonun yºn¿n¿ 

deĵiĸtirsek de gºr¿nt¿ler ¿zerinde bir 

deĵiĸiklik elde edemeyiz. Peki bu 

kontrolü nasēl saĵlēyoruz? 

Uygulamamēzēn MainPage.xaml 

sayfasēnda, aĸaĵēdaki kodlar i­inde de 

gºrd¿ĵ¿m¿z SupportedOrientations 

ºzelliĵini Portrait belirlemek, ekranē 

sadece d¿ĸey konumda 

kullanabileceĵimizi belirliyor. Bu ºzellik 

ile ekranēn hangi yºnleri destekleyeceĵini 

belirleriz, ekranē sadece yatay, sadece 

d¿ĸey ve hem yatay hem d¿ĸey 

kullanabiliriz. 

Aĸaĵēdaki kodlarda sayfanēn sadece d¿ĸey 

konumu desteklediĵini gºrebiliyoruz. 

Orientation=òPortraitò ifadesi ile sayfanēn 

ilk hangi konumda a­ēlacaĵēnē belirleriz. 

 

 

 

    SupportedOrientations ="Portrait"  Orientation ="Portrait"  
    shell : SystemTray.IsVisible ="True">  

 

Programē ­alēĸtērarak, em¿latºr¿ saĵ men¿s¿nde bulunan ekran ­evirme kontrol¿ ile 

yatay ­evirdiĵimizde neler olduĵuna bakalēm. Kodlar ekranē sadece d¿ĸey konumda 

kullanacaĵēmēzē belirtiyor, bunu SupportedOrientations ile belirlemiĸtik. Peki ĸimdi ekranē 

yatay ­evirdiĵimizde nasēl bir gºr¿nt¿yle karĸēlaĸacaĵēz? Hep birlikte gºrelim; 
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Em¿latºr de yan ­evrildiĵinde gºr¿nt¿n¿n yer deĵiĸtirmediĵini gºrebiliyoruz. 

ķimdi de yatay konumlandērmayē inceleyelim ve d¿ĸey konumlandērma ile farkēnē anlamaya 

­alēĸalēm. 

ii. Yatay Durum (Landspace) 

Bazē uygulamalarda daha geniĸ bir kullanēm alanē saĵlayabilmek ve kullanēlabilirliĵi 

artērabilmek i­in ekranē yatay bi­imde konumlandērmak ve kullanēcē i­in uygulamayē bu 

ĸekilde geliĸtirmek daha elveriĸli olabilir. Bu ĸekilde kullanēm genellikle programēn hemen 

hemen her noktasēnda kullanēcēnēn daha aktif rol aldēĵē, iĸlevlerin programdan ­ok kullanēcēya 

bērakēldēĵē uygulamalarda tercih edilirken, bu durumu belirlemek uygulama geliĸtiricinin 

vereceĵi bir karardēr.  

Genellikle gºr¿nt¿ tabanlē uygulamalarda ekran yatay konumlandērma ile kullanēlēr. 

Bunun nedeni gºr¿nt¿ye daha geniĸ bir alan oluĸturmak ve kullanēcēnēn gºr¿nt¿ye daha rahat 

eriĸmesini saĵlamaktēr. Bu uygulamalara ºrnek olarak oyun ve konum belirleyici harita, 

navigasyon gibi uygulamalarēnē gºsterebiliriz. 

Program i­erisinde ekranē yatay olarak konumlandērma kontrollerinin nasēl 

saĵlandēĵēnē inceleyelim; 

    SupportedOrientations ="Landscape"  Orientation ="Portrait"  
    shell : SystemTray.IsVisible ="True">  

 

D¿ĸey konumlandērmada detaylē olarak bahsettiĵimiz SupportedOrientations ºzelliĵi 

burada d¿ĸey ºzellikten farklē olarak Landspace yani yatay olarak deĵiĸtiriliyor. Bu 

deĵiĸiklik, ekranē yatay olarak kullanmamēza imkan saĵlanēyor. Yine Orientation ifadesinin 

portrait olarak belirlenmesiyle, uygulamanēn baĸlangē­ta hangi konumlandērma ile 

­alēĸacaĵēnē belirtiyoruz. Tabi ki bu ifadeyi portrait se­mek zorunda deĵiliz, uygulamamēza 
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gºre oryantasyonu yatay, d¿ĸey, hatta saĵa veya sola yatay gibi se­eneklerle d¿zenleyebiliriz. 

Buna karar vermek tamamen sizin elinizde. 

 

D¿ĸey konumda beklediĵimiz gºr¿nt¿y¿ elde edemezken, desteklenen konumu yatay 

olarak deĵiĸtirdiĵimizde uygulama i­eriĵi de yatay olarak d¿zenleniyor ve kullanēcēya rahat 

bir kullanēm ortamē saĵlanēyor. 

Eĵer uygulamamēzēn hem yatay hem de d¿ĸey konumda kullanēlmasēnē istiyorsak, 

desteklenen oryantasyonu yani SupportedOrientation ºzelliĵini ñPortraitOrLandspaceò olarak 

belirtmemiz yeterlidir. 

Bu durum genelde, kullanēcēnēn isteĵine bēraktēĵēmēzda kullanēlēr. ¥rneĵin 

kullanēcēnēn metin gireceĵi bir uygulamayē ele alalēm. Kullanēcēnēn bºyle bir uygulamada 

telefonunu yatay ve d¿ĸey konumda kullanabilme alternatifi saĵlamak daha elveriĸlidir. 

Peki kullanēcēnēn telefon yºn¿n¿ deĵiĸtirdiĵini kodlarēmēz i­inde nasēl anlayacaĵēz? 

Ķĸte bu durumda OrientedChanged eventô ini ­aĵērērēz. Bu event ile ekran konumunu 

kontrol edebiliriz. Ekran konumuna gºre uygulamamēz i­in kodlarēmēzē d¿zenleriz. 



   31 

 
 



   32 

 

5. Touch Input 

Akēllē telefonlarēn vazge­ilmezi olan dokunmatik ekranlar, uygulama yazēmē 

a­ēsēndan da ºncekilere gºre daha farklē yaklaĸēmlarē beraberinde getirdi. Windows Phone 7 

i­in gerek Silverlight uygulamalarēnda, gerekse de XNA tabanlē oyunlarda kullanēcēdan girdi 

almak amacēyla kullanēlan bu dokunma olaylarēna, multi-touch ve gesture (el hareketi) 

kullanēmēnē da katarak uygulamamēzē bir hayli zenginleĸtirebilir ve kullanēĸlē hale 

getirebiliriz. 

Dokunma bilgilerine eriĸebilmek i­in kullanacaĵēmēz TouchPanel sēnēfē ile 

kullandēĵēmēz cihazēn dokunma panelinin kullanēma uygun olup olmadēĵēna, desteklenen 

maksimum aynē anda dokunma sayēsēna, dokunma panelinin o anlēk durumuna, ve gesture 

bilgilerine eriĸebiliriz. ķu an i­in Windows Phone 7 aynē anda 4 taneye kadar ayrē dokunmayē 

desteklemektedir. 

i. Silverlight UygulamalarĔ 

Silverlight uygulamalarē, olaya dayalē (event based) uygulamalardēr. Uygulamaya 

kullanēcē ile uygulama arasēnda etkileĸim saĵlayan kontroller yerleĸtirilir ve bir etkileĸim 

olduĵu takdirde olay yºneticileri (event handler) aracēlēĵēyla belirli kodlar y¿r¿tme ortamē 

tarafēndan ­alēĸtērēlēr. Silverlight uygulamalarēnda dokunma olaylarē da bu ĸekilde iĸler, yani 

bir d¿ĵme koyduĵumuzda yapmamēz gereken tek ĸey d¿ĵmeye basēldēĵēnda ne yapmasēnē 

istediĵimiz olay yºneticisini ayarlamaktēr. Bu nedenle normal ĸartlarda dokunmayē kontrol 

etmemize ya da TouchPanel kullanmamēza gerek yoktur. 

   Silverlight uygulamamēzēn i­inde el hareketlerini kullanmak istediĵimizde bile bu 

yapē deĵiĸmez. Silverlight Toolkit tarafēndan saĵlanan GestureListener sēnēfē ile kullanmak 

istediĵimiz el hareketlerine bir olay yºneticisi ayarlayarak amacēmēza ulaĸabiliriz. El hareketi 

kullanēmēna ilerideki kēsēmlarda daha detaylē olarak deĵineceĵiz. 

ii. XNA 

XNA uygulamalarēnēn yapēsē ise Silverlight uygulamalarēndan farklēdēr. Oyunlar, 

Update ve Draw metodlarē arasēnda bir dºng¿ olarak ilerlediĵi i­in, bu tarz iĸlemleri polling 

dediĵimiz periyodik olarak sorgulamaya dayanan bir yapēda incelemeliyiz. Bu nedenle, 

uygulamamēzēn i­erisindeki her dºng¿de dokunma panelinin durumunu kontrol edip 

uygulamamēzēn durumunu ona gºre deĵiĸtirmemiz gerekir. 

Bunu saĵlamak i­in, update metodumuz i­inde ºnce dokunma panelinin durumunu 

almalē, ardēndan da dokunma ile ilgili bilgileri ­ekmeliyiz. 

TouchCollection sēnēfēnē kullanarak dokunma panelinden o anki t¿m dokunma 

bilgilerini çekip kullanabiliriz. 

      TouchCollection  touchCollection = TouchPanel .GetState();  

 
Bu kodun ardēndan, touchCollection objemiz o anki t¿m dokunma verisini liste 

ĸeklinde tutmaktadēr.  TouchLocation sēnēfēnē kullanarak bir TouchCollection i­indeki verilere 

eriĸebiliriz. 
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Bir TouchLocation objesinde bulunan veriler ĸunlardēr: 

 

¶ Id: Bu deĵer her dokunma i­in ºzeldir ve o dokunma olayēnē tanēmlayan bir kimlik 

numarasēdēr. Ekrana yapēlan her yeni dokunuĸta yeni bir Id numarasē yaratēlēr. Aynē dokunma, 

kullanēcē parmaĵēnē bērakmadan devam ettiĵi s¿rece aynē Id numarasēna sahiptir. Aynē anda 

birden ­ok dokunma verisi ­ekildiĵinde, hangi dokunmanēn hangi parmaĵa ait olduĵunu 

anlamak i­in bu deĵer ­ok ºnemlidir. 

¶ Position: Bu deĵer, dokunulan noktanēn yerini gºsteren 2 boyutlu bir vektºrdür. 

¶ State: Dokunmaô nēn durumu ile ilgili bilgi saĵlayan Touch Location State Enumeration 

deĵeridir. Alabileceĵi 4 deĵer vardēr: 

- Pressed: Yeni oluĸan dokunmalarē belirler. 

- Moved: ¥nceden varolan dokunmalarē belirler. Bir dokunmanēn State deĵerinin Moved 

olmasē i­in parmaĵēn fiziksel olarak hareket etmiĸ olmasē ĸart deĵildir, basēlē durmasē 

yeterlidir. 

- Released: Bir dokunmadan parmaĵēn ­ekildiĵini belirler. 

- Invalid:  Sadece TryGetPreviousLocation metodu ­aĵērēldēĵēnda eĵer dokunmanēn ºnceki 

deĵeri yok ise State deĵeri Invalid olur. 

 

TouchLocation sēnēfēnē ve foreach ifadesini kullanarak, TouchCollection i­inde i­inde 

dolaĸarak o anki t¿m dokunmalarēn bilgilerine ulaĸabiliriz. Aĸaĵēda dokunma bilgilerini 

konsola bastēran ºrnek bir update metodu bulunmaktadēr. 
 

        protected  override  void  Update( GameTime gameTime) 
        {  
            if  ( GamePad.GetState( PlayerIndex .One).Buttons.Back == 
ButtonState .Pressed)  
                this .Exit();  
 
            TouchCollection  touchCollection = TouchPanel .GetState();  
 
            foreach  ( TouchLocation  touchLocation in  touchCollection)  
            {  
                System.Diagnostics. Debug.WriteLine( "Id: "  + 
touchLocation.Id +  
                    " State: "  + touchLocation.State.ToString() +  
                    " X: "  + touchLocation.Position.X +  
                    " Y: "  + touchLocation.Position.Y);  
            }  
 
            base.Update(gameTime);  
        }  

 
Bu ĸekilde hem tek, hem de birden ­ok dokunma olayēnē kontrol edebiliriz. 

 

Aynē zamanda, eĵer sadece tek bir dokunmayē kontrol etmek istiyorsak, 

telefonumuzda fare olmamasēna raĵmen Mouse sēnēfēnē kullanarak daha basit bir yaklaĸēmda 

bulunabiliriz. Mouse sēnēfē, dokunma paneli ¿zerindeki ana dokunma noktasēnē sol tēklama 

olarak algēlayacak ĸekilde ayarlanmēĸtēr. Aĸaĵēda bu sēnēfē kullanēlarak yapēlmēĸ ºrnek bir 

update metodu bulunmaktadēr. 
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        protected  override  void  Update( GameTime gameTime) 
        {  
            if  ( GamePad.GetState( PlayerIndex .One).Buttons.Back == 
ButtonState .Pressed)  
                this . Exit();  
 
            MouseState  mouseState = Mouse.GetState();  
 
            if  (mouseState.LeftButton == ButtonState .Pressed)  
            {  
                System.Diagnostics. Debug.WriteLine( "X: "  + 
mouseState.X +  
                    " Y: "  + mouseState.Y) ;  
            }  
 
            base.Update(gameTime);  
        }  

 
Update metodumuz her ­alēĸtēĵēnda dokunma verileri g¿ncellendiĵi i­in, Mouse sēnēfēnē 

kullanarak sürükle ï bērak tarzē hareketleri kolayca yapabiliriz. 

 

a. El Hareketleri (Gestures) 

 
El hareketleri, kullanēcēlarēn dokunmatik ekran ¿zerinde 

yaptēklarē belirli genel hareketlere denir. Bunlara ºrnek olarak 

ekrana ­ift dokunma, dokunup basēlē tutma ya da s¿r¿kleme 

hareketlerini verebiliriz. Bu tarz hareketleri XNA Framework 

içerisindeki TouchPanel sēnēfē sayesinde kendi 

uygulamalarēmēza kolayca ekleyebiliriz. 

 

Uygulamalarēmēzda kullanabileceĵimiz el hareketleri tipleri 

kēsa a­ēklamalarē ile birlikte ĸu ĸekildedir: 

 

El Hareketi   A­ēklamasē 

Tap Parmaĵēn ekrana dokunup 

fazla hareket etmeden geri 

çekilmesi. 

 

DoubleTap Ardē ardēna yapēlan iki 

Tap hareketi. 

 

Hold Parmaĵēn ekrana dokunup 

kēsa bir s¿reliĵine aynē 

noktaya dokunmaya 

devam etmesi. 

 

 

FreeDrag Parmaĵēn ekrana dokunup herhangi bir yºne 

sürüklenmesi. 
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VerticalDrag Parmaĵēn ekrana dokunup dikey yönde 

(yukarē / aĸaĵē) s¿r¿klenmesi. 

HorizontalDrag Parmaĵēn ekrana dokunup yatay yºnde (saĵ / 

sol) sürüklenmesi. 

DragEnd FreeDrag, VerticalDrag ve HorizontalDrag 

hareketlerinin sonlandēĵēnē gºsterir. 

Flick Parmaĵēn ekran boyunca s¿r¿klenip parmaĵē 

durdurmadan geri çekilmesi. 

Pinch   Ķki parmaĵēn dokunup hareket etmesi. 

PinchEnd   Pinch hareketinin sonlandēĵēnē gºsterir. 
 

 
 

Bu el hareketlerini kullanabilmemiz için öncelikle kullanmak istediklerimizi 

uygulamamēzda aktifleĸtirmeliyiz. Ķstersek t¿m hareketleri aktifleĸtirebiliriz, ancak bu 

performans a­ēsēndan gereksiz bir y¿k olacaĵē i­in sadece kullanacaĵēmēz hareketleri 

aktifleĸtirmemiz tercih edilmelidir. El hareketleri, aĸaĵēdaki ĸekilde aktifleĸtirilir: 

 

            TouchPanel .EnabledGestures =  GestureType .Tap | 
GestureType .DoubleTap |  
            GestureType .FreeDrag;  

 
Bu kod ile Tap, DoubleTap ve FreeDrag hareketlerini aktif hale getirdik. Bu ĸekilde 

Gesture Type Enumeration dahilindeki istediĵimiz hareketleri aktifleĸtirmemiz m¿mk¿n. 

 

   Hareketler aktifleĸtirildikten sonra, TouchPanel sēnēfēnēn ReadGesture metodu ile okunarak 

uygulama i­erisinde kullanēlabilir. Ancak dikkat edilmesi gereken bir nokta vardēr. Her el 

hareketi fark edildiĵinde, bir liste i­ine atēlēr, ve ReadGesture metodu o listeden sēradaki 

hareketi getirir. Eĵer her Update metodumuz i­erisinde b¿t¿n hareketleri okumazsak, bu 

ileride hareketleri gecikerek okumamēza ya da aynē anda ger­ekleĸen hareketleri ka­ērmamēza 

neden olarak uygulamamēzda sorun ­ēkarabilir. Bu nedenle, aĸaĵēdaki gibi bir while 

dºng¿s¿n¿ ve TouchPanel.IsGestureAvailable deĵerini kullanarak o an ger­ekleĸmiĸ b¿t¿n 

hareketleri okuyabiliriz: 

 

            while  ( TouchPanel .IsGestureAvailable)  
            {  
                GestureSample  gesture = TouchPanel .ReadGesture();  
 
                switch  (gesture.GestureType)  
                {  
                   case GestureType .Tap: { 
System.Diagnostics. Debug.WriteLine( "Tap." );                    
break ; };  
                   case GestureType .DoubleTap: { 
System.Diag nostics. Debug.WriteLine( "Double Tap." ); break ; }  
                   case GestureType .FreeDrag: { 
System.Diagnostics. Debug.WriteLine( "Free Drag." ); break ; }  
                }  
            }  

 
   Not: Bir DoubleTap hareketinden önce her zaman için bir Tap hareketi ger­ekleĸir. 
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Ķstediĵimiz el hareketlerine uygulamamēz i­inde ulaĸtēktan sonra, geriye tek kalan ĸey 

bu hareketler ile ilgili verilere ulaĸmak. GestureSample sēnēfēnēn kullanabileceĵimiz 

GestureType dēĸēnda 5 adet niteliĵi vardēr: Timestamp, Position, Position2, Delta ve Delta2. 

Timestamp dēĸēndaki nitelikler hareketin yerini ve yºn¿n¿ belirlememizi saĵlayan iki boyutlu 

vektºrlerdir. Timestamp deĵeri ise, o hareketin yapēldēĵē zaman ile ilgili bilgi almamēzē 

saĵlayan bir TimeSpan objesidir. Timestamp deĵeri, XNA i­erisindeki GameTimeôdan 

baĵēmsēzdēr, ve hareketlerin kendi aralarēndaki baĵlantēyē belirlememiz i­in kullanēlēr. 

¥rneĵin, ºnceden olmuĸ bir Tap hareketinin Timestamp deĵerini, sonradan olmuĸ bir Flick 

hareketinin Timestamp deĵerinden ­ēkararak aralarēnda ka­ saniye olduĵunu bulabiliriz. 

Her el hareketi, GestureSample sēnēfēnēn her deĵerini kullanmaz. Kullanēlmayan deĵerler 

default olarak (0,0) dºnd¿r¿r. Her el hareketinin kullandēĵē deĵerler aĸaĵēdaki gibidir: 

 

El Hareketi   Kullandēĵē Deĵerler 

Tap   Position 

DoubleTap  Position 

Hold   Position 

FreeDrag  Position, Delta 

VerticalDrag  Position, Delta 

HorizontalDrag  Position, Delta 

DragComplete  Hiçbiri 

Flick   Delta 

Pinch   Position, Position2, Delta, Delta2 

PinchComplete  Hiçbiri 

 

¢oĵu deĵerin i­eriĵi adēndan da anlaĸēlabileceĵi gibidir, Position bulunulan yeri ve Delta da 

yer deĵiĸimini gºsterir. Ancak dikkat edilmesi gereken noktalar vardēr: 

¶ Flick hareketinde Delta deĵeri hareketin hēzēnē gºsterir. Bu hēz, piksel/saniye cinsinden 

verilir. Bu deĵeri kullanarak kullanēcēnēn oyun i­erisindeki objeleri etrafa fērlatmasē gibi 

iĸlevleri saĵlayabiliriz. 

¶ VerticalDrag ve HorizontalDrag hareketlerinde Position deĵeri parmaĵēn ekranda bulunan o 

anki yerini gºsterse de, Delta deĵeri kullandēklarē eksen ile sēnērlandērēlmēĸtēr. Bunun anlamē, 

bir VerticalDrag hareketinin Delta deĵerinin Xôi ve bir HorizontalDrag hareketinin Delta 

deĵerinin Yôsi her zaman i­in 0 olur. Bu durum, men¿ gibi kaydērmak istediĵimiz bºlmelerde 

eksen deĵerlerini d¿zeltme ile uĵraĸmamamēzē saĵlayarak bize kolaylēk saĵlar. 

¶ Pinch hareketinde Position ve Delta deĵerleri birinci parmaĵēn, Position2 ve Delta2 deĵerleri 

de ikinci parmaĵēn deĵerlerini tutar. Bu deĵerler ile hareketin bir ºnceki durumuna kolayca 

eriĸilerek, gerek bir objenin b¿y¿t¿l¿p k¿­¿lt¿lmesi, gerekse de kameranēn dºnd¿r¿lmesi gibi 

hareketler rahat­a ger­ekleĸtirilebilir. 

 

Eĵer istersek bir Silverlight uygulamasēnda da el hareketlerini kullanmamēz m¿mk¿n. 

Bunun i­in ºncelikle uygulamamēzda referanslar kēsmēna Microsoft.Phone.Controls.Toolkit 

derlemesini eklemeliyiz. Ardēndan da, bu namespaceôi XAML i­erisinde aĸaĵēdaki ĸekilde 

tanēmlamalēyēz: 

 

xmlns : toolkit ="clr -

namespace:Microsoft.Phone.Controls;assembly=Microsoft.Phone.Co

ntrols.Toolkit"  

 
B¿t¿n bunlarē yaptēktan sonra, hareketleri kullanmak istediĵimiz objeye bir 

GestureListener yerleĸtirmeliyiz. Aĸaĵēda kodda ºrnek olarak bir image kontrol¿ne 

DoubleTap ve Hold hareketleri i­in GestureListener eklenmiĸtir: 
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<Image x: Name="Resim"  

        Source ="Merhaba.png">  

    <toolkit : GestureService.GestureListener > 

        <toolkit : GestureListener DoubleTap ="OnDoubleTap"  

                                    Hold ="OnHold" />  

    </ toolkit : GestureService.GestureListener > 

</ Image > 

 
Bu noktadan sonra geriye kalan tek ĸey yukarēda tanēmladēĵēmēz GestureListener i­in gerekli 

olay yöneticilerini ayarlamak. 

 

private void OnDoubleTap( object sender, 

DoubleTapGestureEventArgs e)  

{  

 System.Diagnostics. Debug.WriteLine( "Double Tap." );  
}  

 
GestureListener kullanarak Silverlight uygulamamēza yerleĸtirebileceĵimiz olaylar 

ĸunlardēr: 

¶ PinchStarted, PinchDelta, PinchCompleted: Pinch hareketlerini baĸlangēcēndan bitiĸine 

kadar kontrol etmemizi saĵlayan olaylardēr. 

¶ Tap, DoubleTap: Tap ve DoubleTap hareketlerini kontrol etmemizi saĵlayan olaylardēr. 

¶ DragStarted, DragDelta, DragCompleted: VerticalDrag, HorizontalDrag ve FreeDrag 

hareketlerini kontrol etmemizi saĵlayan olaylardēr. 

¶ Flick:  Flick hareketini kontrol etmemizi saĵlayan olaydēr. 

¶ Hold:  Hold hareketini kontrol etmemizi saĵlayan olaydēr. 

¶ GestureBegin, GestureCompleted: Herhangi bir hareketin baĸlangē­ ve bitiĸini kontrol 

etmemizi saĵlayan olaylardēr. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



   38 

 
 



   39 

 

6. Application Tile ve Notification Servisler 

a. Application Tile 

Applicaton Tile, Windows Phone 7ôde ºn plana ­ēkan geliĸmiĸ ve ­ok kullanēĸlē kēsayollardēr. 

Her Windows Phone uygulamasēnda bulunan ve Start Screen(baĸlangē­ ekranē) i­erisinde bir 

resim karesi olarak algēlayabileceĵimiz; fakat ºz¿nde geliĸmiĸ bir simge olan Application 

Tile; genelde kullanēcēlarēn uygulamaya girmesini gerektirmeden, bazē bilgileri yansētabilmek 

i­in de kullanēlēr.  

Uygulamalar ilk y¿klendiĵinde pinlenmemiĸtir ve 62 x 62 px boyutunda k¿­¿k bir ikon 

ĸeklinde men¿de bekler.Kullanēcē bu uygulamayē pinlediĵinde ikonumuz artēk 173 x 173 px 

boyuta sahip yukarēda bahsedilmiĸ olan Application Tile halini alarak Start Screenôe yerleĸir. 

Bir Windows Phone 7 projesi a­ēldēĵēnda ñSolution Explorerò i­erisinde 

ApplicationIcon.png ve Background.png isminde iki adet resim dosyasē mevcuttur. Bu 

dosyalar baĸlangē­ta standart olarak da gelmektedir. Dikkatli bakēldēĵēnda bu dosyalarēn az 

ºnce a­ēklanan resimler olduĵu a­ēk­a gºr¿lebilmektedir. Pinleme iĸleminin ardēndan standart 

ApplicationIcon.png yerini Background.png dosyasēna bērakacaktēr. 

Application Tile ikiye ayrēlēr: 

1. Normal Application Tile  

2. Secondary Application Tile 

Normal Application Tile: Kullanēcēlar tarafēndan oluĸturulan kēsayollardēr (pinleme). 

Secondary Application Tile: Bu kēsayollar doĵrudan uygulamayē a­abilecek ĸekilde 

oluĸturulabileceĵi gibi, program i­erisinde belirli bir gºrevi de olabilir. ¥rneĵin 

uygulamanēzda bulunan kiĸi listesinden herhangi birinin pinlenmesi ve bu kēsayola 

dokunulduĵunda doĵrudan program i­erisinde o kiĸi ile ilgili iĸlemlerin yapēlabilmesi gibi.  

Tile kullanēmēna ge­meden ºnce Visual Studio i­erisinden Tile Imageôlerin nasēl 

ayarlanacaĵēna bakalēm. Tileôlarēn ºn ve arka olmak ¿zere iki gºr¿nt¿ i­erdiĵini 

unutmayalēm. 

Oluĸturmuĸ olduĵunuz Windows Phone Application içerisinden, Solution Explorerôa gelin 

ve ardēndan uygulamanēza saĵ tēklayarak Propertiesôi a­ēn. 
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ķekilde gºr¿ld¿ĵ¿ gibi ApplicationIcon.png ve Background.png baĸka bir resim dosyasē ile 

deĵiĸtirilebilmektedir; fakat dikkat edilmesi gereken bazē noktalar bulunmaktadēr.  

¶ Resimlerin boyutlarē yukarēda bahsedildiĵi gibi olmalēdēr yani ikon i­in 62 x 62 px, pinlenmiĸ 

gºr¿nt¿ i­in ise 173 x 173 px olmalēdēr. Ayrēca her iki resim de 250 dpi olmalēdēr. 

¶ Eklediĵiniz resim dosyasēnēn uzantēsē .jpg veya .png olmalēdēr. 

¶ Eklenen resimlerin Build Action  ºzelliĵi Content olarak ayarlanmalēdēr. Bu ºzelliĵi resme 

tēkladēktan sonra Properties panelinden deĵiĸtirebilirsiniz. 

¶ Eklemiĸ olduĵunuz resimler kºk dizinde olmalēdēr. 

Bunlarēn dēĸēnda tasarēmsal a­ēdan da bazē konulara dikkat etmemiz gerekmektedir. 

Ka­ēnēlmasē gereken noktalar kitabēn ilgili bºl¿m¿nde anlatēlmēĸtēr. 

i. Application Tile Genel Özellikleri 

Application Tile ile ilgili teorik bilgilerin ardēndan biraz da teknik ayrēntēlarēna inelim. 

Tileôlarēn ºn ve arka olmak ¿zere iki adet gºr¿nt¿ye sahip olduĵunu az ºnce belirtmĸitik.  Bu 

gºr¿nt¿ler arasēnda ge­iĸ yapmak i­in dºnd¿rme iĸlemi yapēlēr. Eĵer sadece bir gºr¿nt¿ 

gösterim i­in ayarlanmēĸsa bu ºzellik kullanēlamayacaktēr. 



   41 

 

 

Bu ºzellikler Application Tile ve Secondary Tileôēn ºn y¿z¿ i­in tamamen aynēdēr. Bu 

özellikleri açacak olursak: 

Title:  Uygulamanēn ana baĸlēĵēdēr. 12px ï 15px arasēnda bir yazē yazēlmasē ºnerilmektedir. 

Aksi durumda metin kaymakta ve Tile dēĸēna ­ēkmaktadēr. 

BackgroundImage: Application Tileôēn arka plan resmidir. 

Count (Badge): 1 ile 99 arasēnda sayē atandēĵēnda bir ­ember i­erisinde deĵeri gºsterir.Hi­bir 

atama yapēlmadēĵēnda veya  ñ0ò deĵeri atandēĵēnda gºsterim yapēlmaz. 99 deĵerini 

ge­tiĵinizde sayē 99 olarak deĵerini koruyacaktēr. 

Uygulamanēzdaki bu deĵerleri Solution Explorer i­erisinde proje isminin altēnda 

gºrebileceĵiniz Properties altēndaki WMAppManifest.xml  içerisinde bulabilirsiniz. 

Yukarēda anlatēlan ºzellikler Tileôēn ºn (front) tarafēndaki gºr¿nt¿ye ve ¿zerindeki nesnelere 

aitti. ķimdi ise arka (back) tarafēndaki nesnelere bakalēm. 

BackContent: Arka taraftaki i­eriĵin baĸlēĵēdēr. String tipinde olan bu ºzelliĵi kullanērken 

bilinmesi gereken nokta sondan kērpēlabileceĵidir. Dolayēsēyla tasarēmēn etkilenmemesi i­in 

buraya verilecek olan metine dikkat edilmelidir. 

BackBackgroundImage: Arka tarafēn arka plan gºr¿nt¿s¿d¿r. 

BackTitle: Arka tarafēn en altēnda bulunan string tipindeki deĵiĸkendir. Yaklaĸēk 15 karakter 

uzunluĵunda olmasē tavsiye edilmektedir. 
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BackgroundImage ve BackBackgroundImage hakkēnda dikkat edilmesi gereken bazē 

noktalar bulunuyor. Konunun baĸlarēnda resimler ile ilgili yapēlmēĸ olan uyarēlar yine ge­erli 

olmakla birlikte, ek olarak; 

¶ Aĵ iletiĸimi ve performans a­ēsēndan bu dosyalarēn Isolated Storage veya XAP i­erisinde 

bulunmasē yerinde olacaktēr. Eĵer URI i­erisine vermiĸ olduĵunuz resim dosyasē Isolated 

Storage içerisindeyse bu dosyalar Shared\ShellContent klasörü içerisinde olmalēdēr. 

  Aĵ ¿zerinden gelecek olan resimlerde; 

¶ https desteĵinin olmadēĵē unutulmamalēdēr. 

¶ Boyutu 80kbôē ge­en resimler indirilmeden iptal edilecektir. 

¶ Resim indirilmeye baĸladēĵēndan itibaren, 30 saniyelik s¿re i­erisinde halen inidirilemediyse 

iĸlem iptal edilecektir. 

¶ Resimlerin biri veya ikisi i­inde iptal iĸlemi yaĸandēĵēnda, iki tarafta da diĵer ºzellikler i­in 

update iĸlemi iptal olacaktēr. 

ii.  Application Tile Ekleme, ¢Ĕkarma ve G¿ncelleme 

Bu kadar teorik bilgiden sonra artēk kod yazmaya baĸlayabiliriz. T¿m iĸlemleri ShellTile API 

kullanarak yapacaĵēz. ShellTile API i­in aĸaĵēdaki direktifi eklemeniz gerekmektedir. 

ApplicationTileSampleApp Project 

using Microsoft.Phone.Shell; 

 

Ķlk olarak Main Page i­erisinde hazērlamēĸ olduĵumuz  test aray¿z¿n¿ kullanarak Application 

Tile ¿zerinde deĵiĸiklikler yapalēm, ardēndan yeni bir Tile ekleyelim. 

Yapēlan iĸlemlerin ardēndan ñDEĴĶķTĶRò butonuna basēldēĵēnda Application Tileôēn 

belirtilen ºzellikleri aĸaĵēdaki ºrnek kod ile deĵiĸtirilecektir. 

private  void  BtnChangeApplicationTile_Click( object  sender, 
RoutedEventArgs  e)  
{  
    ƳƳ!ËÔÉÆ 4ÉÌÅ ÎÅÓÎÅÓÉ ÁÌĈÎĈÙÏÒƚ 
    ShellTile  AppTile = ShellTile .ActiveTiles.First();  
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    if  (AppTile != null )  
    {  
        //Yeni  ÂÉÒ 4ÉÌÅ ÏÌÕīÔÕÒÕÌÕÙÏÒƚ 
        StandardTileData  NewTile = new StandardTileData ();  
 
        ƳƳ9ÅÎÉ 4ÉÌÅʎĈÎ ĝÚÅÌÌÉËÌÅÒÉ ÄÅûÉīÔÉÒÉÌÉÙÏÒƚ 
        NewTile.Title = TxtTitle.Text;  
        if  (! string .IsNullOrEmpty(TxtCount.Text))  
            NewTile.Count = Convert .ToInt32(TxtCount.Text);  
        else  NewTile.Count = 0;  
        NewTile.BackgroundImage = UriBackgroundImage;  
 
        ƳƳ!ÐÐ4ÉÌÅ !ÒËÁ ËĈÓĈÍ ÉëÉÎ ÁÔÁÍÁÌÁÒ ÙÁÐĈÌĈÙÏÒƚ 
        NewTile.BackTitle = TxtBackTitle.Text;  
        NewTile.BackContent = TxtBac kContent.Text;  
        NewTile.BackBackgroundImage = UriBackBackgroundImage;  
 
        //Son olarak Application Tile Update ediliyor.  
        AppTile.Update(NewTile);  
    }  
}  

 

Deĵiĸiklikleri gºrmek isterseniz, em¿latºrde bulunan windows tuĸuna basēp, pinlemiĸ 

olduĵunuz  uygulama ¿zerinde gºr¿nt¿leyebilirsiniz. Bu basit iĸlemin ardēndan bir de 

Secondary Tile ekleme iĸlemini ger­ekleĸtirelim. Bu iĸlem i­in uygulamadaki ñYENĶò butonu 

kullanēlacaktēr. 

Secondary Tile ile uygulamanēzda bulunan bazē hazēr makrolara, sayfalara veya nesnelere 

ulaĸabileceĵinizi vurgulamēĸtēk. Yapacaĵēmēz iĸlemlerde bunu gºz ºn¿ne almak, konuyu 

anlamamēz i­in faydalē olacaktēr. 

¥nce bir Tile oluĸturalēm. 

private  void  BtnNewSecondaryTile_Click( object  sender, 
RoutedEventArgs  e)  
{  
    ƳƳ9ÅÎÉ ÂÉÒ 4ÉÌÅ ÏÌÕīÔÕÒÕÌÕÙÏÒƚ 
    StandardTileData  NewTile = new StandardTileData ();  
 
    ƳƳ9ÅÎÉ 4ÉÌÅʎĈÎ ĝÚÅÌÌÉËÌÅÒÉ ÄÅûÉīÔÉÒÉÌÉÙÏÒƚ 
    NewTile.Title = TxtTitle.Text;  
    if  (! string .IsNullOrEmpty(TxtCount.Text))  
        NewTile.Count = Convert .ToI nt32(TxtCount.Text);  
    else  NewTile.Count = 0;  
    NewTile.BackgroundImage = new UriBackgroundImage;  
 
    ƳƳ!ÐÐ4ÉÌÅ !ÒËÁ ËĈÓĈÍ ÉëÉÎ ÁÔÁÍÁÌÁÒ ÙÁÐĈÌĈÙÏÒƚ 
    NewTile.BackTitle = TxtBackTitle.Text;  
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    NewTile.BackContent = TxtBackContent.Text;  
    NewTile.BackBackgroundImage = UriBackBackgroundImage;  
 
     
    ƳƳ3ÏÎ ÏÌÁÒÁË 3ÅÃÏÎÄÁÒÙ 4ÉÌÅʎĈ ÏÌÕīÔÕÒÕÐƗ ÂÕ 4ÉÌÅ ÉëÉÎ ÂÉÒ ÙÏÌ 
belirliyoruz.  
    ShellTile .Create( new Uri ( "/SecondaryTilePage.xaml?Person=Burak" , 
UriKind .Relative), NewTile);  
             
}  

 
SecondaryTile oluĸturduk ve gideceĵi yolu verdik. Uri verirken farkedebileceĵiniz gibi bir 

query gºnderdik. Bu queryôler sayesinde uygulamaya farklē deĵerler gºnderek farklē kiĸilerin 

profillerine (senaryoya gºre )ulaĸabiliriz.  

 

Update iĸlemi ApplicationTile yaratma ile tamamen aynē mantēkta ­alēĸmaktdēr bu nedenle 

tekrar ele almēyorum. Sadece bir noktaya dikkat ­ekmek istiyorum. ApplicationTileôē 

­ekerken ilk kaydē alēyorduk ve bu instance ¿zerinde iĸlem yapēyorduk; fakat SecondaryTile 

kullanēldēĵēnda bu iĸlemi farklē bir yol kullanarak yapmalēyēz. 

 

¥rneĵin; 

  

ShellTile  STile = ShellTile .ActiveTiles.FirstOrDefault(  
x => x.NavigationUri.ToString().Contains( "Kisi=Burak" ));  

 
Silme iĸlemini uygularken yine yukarēda gºsterilmiĸ olan ifade ile hazērda bekleyen 

SecondaryTile bulunarak yeni bir instance alēr. Instance aldēktan sonra ise bu nesne ¿zerinde 

Tile ile ilgili t¿m iĸlemleri ger­ekleĸtirebilirsiniz.  

 

¥rneĵin STile.Delete(); yaparak secondary Tileôē silebilirsiniz. 

 

b.  Notification Servisler 

 
Microsoft Push Notification Service Windows Phoneôun biz yazēlēmcēlara sunduĵu; 

uygulamalarēmēza bir web servisi ile veri alēĸ-veriĸini saĵlayan saĵlam, esnek ve devamlē 

iĸleyen bir kanaldēr. Bu kanal sayesinde kullanēcēlara; uygulamanēn yapmēĸ olduĵu iĸlemleri, 

deĵiĸiklikleri veya ­eĸitli servis g¿ncellemeleri sonucunda gelen bildirimleri yansētabilirsiniz.  

Notificationlarē anlatmaya ge­meden ºnce Notificationôlarēn temelinde kullanēlan XML 

Schema hakkēnda bilgi vermemiz gerekiyor. Windows Phoneôa gºnderecek olduĵumuz 

Notificationôlarēn hepsi ºz¿nde birer XML  ĸeklindedir. Windows Phone bu XML verilerini 

iĸleyerek gerekli iĸlemleri uygular. Biz de vereceĵimiz t¿m deĵerleri bu XML i­erisindeki 

gerekli tagôlar i­erisine yazarēz. Bu tagôlar her notification i­in farklē bir isimdedir. ķu an bu 

kavram soyut kalsa da örnek uygulamalar bölümünde bu konuyu çok daha iyi 

anlayabileceksiniz. 

Toplamda 3 tip notification servis vardēr. Bunlar; Toast, Tile ve Raw Notificationsôlardēr. 
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i. Notification ¢eĹitleri 

1. Toast Notifications 

 

Toast Notifications uygulamadaki bir olaya baĵlē olarak oluĸturulan notification ­eĸididir. 

¥rneĵin RSSôten veri ­eken bir uygulama d¿ĸ¿n¿ld¿ĵ¿nde yeni gelen bir kayēt i­in 

kullanēcēya haber vermek isteyebilirsiniz veya uygulamanēzda mesajlaĸma gibi özellikler 

varsa yeni mesajēn  geldiĵini bildirebilirsiniz. Bunlarēn dēĸēnda haberler, hava durumu gibi 

birçok örnek verilebilir. 

ķekilde de gºrebilceĵiniz gibi 

bir Toast Notification; 

uygulama ikonu, baĸlēk ve 

i­erikten oluĸmaktadēr.  

Ekranēn en ¿st bºlümünde 

ortaya ­ēkan Toast 

Notification, standart olarak 

yaklaĸēk 10 saniye bekler. 

Kullanēcē ekrandan paneli 

çekerse notification gösterimi 

de biter. fakat kullanēcē 

notificationôa dokunursa, 

gelen notification hangi 

uygulamaya aitse o uygulama baĸlatēlēr. 

Toast Notification yapēsēnda a­ēklamamēz gereken 4 ºzellik vardēr. 

Ķkon: Uygulamanēzēn ikonudur ve notificationôa ºzel olarak deĵiĸtirilemez. Uygulamanēzēn 

ikonunu doĵrudan alēr. 

Title:  Notification baĸlēĵēdēr ve uygulama ikonunun hemen yanēnda yer alēr. XML Schema 

i­erisinde ñText1ò deĵeridir. 

Content: Titleôēn hemen ardēndan gelir. XML Schema i­erisinde ñText2ò deĵeridir. 

Parameter: Notifications içerisinde görünmese de en önemli bilgidir. Kullanēcē eĵer 

notificationôa dokunursa uygulamanēza bu parametre ile ge­iĸ yapēlacaktēr. Siz de hangi 

sayfaya ge­ileceĵi gibi bilgeleri burada aktarērsēnēz. Dolayēsēyla uygulamaya aktaracaĵēnēz 

deĵere dikkat etmelisiniz. XML Schema i­erisinde ñParamò deĵeridir. Parametreler 

konusunda dikkat etmemiz gereken unsur, bu iĸlevin Windows Phone 7.1 ve sonraki 

s¿r¿mleri i­in ge­erli olduĵudur. Eĵer daha d¿ĸ¿k bir sistemde ­alēĸēyorsanēz 

PushErrorTypePayloadFormatInvalid hatasē oluĸacak ve kanal kapatēlacaktēr. 
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Toast Notifications i­in dikkat edilmesi gereken baĸka bir unsur ise bilgilerin tamamēnēn 

bildirim i­erisinde gºr¿n¿p gºr¿nemeyeceĵidir. Bu sorun ile karĸēlaĸmamak i­in Toast 

Notifications ºzelliklerine iyice dikkat edilmesi gerekir. Bu noktalarēn ilki Titleôēn kalēn 

harflerle, Contentôin ise ince harflerle yazēlēyor olmasēdēr. Eĵer sadece Title yazacaksanēz ve 

kesinti olmasēnē istemiyorsanēz 40 karakter uzunluĵunu ge­memeniz ºnerilmektedir. Eĵer 

sadece Content yazacaksanēz yaklaĸēk 47 karakter yazabilmektesiniz. Ķkinci bir nokta ise 

gºsterilen yazēlarēn (mesajlarēn) notification paneline sēĵdērēlmayēp doĵrudan kesilmesidir. 

Yani karakter uzunluĵunu ge­tiĵinizde yazēnēn devamē kaybolacaktēr. Mesaj gºsterimi ile 

ilgili prensiplerinizi baĸtan d¿ĸ¿nmeniz faydanēza olacaktēr. 

2. Tile Notifications 

Tile Notifications ise tahmin edebileceĵiniz gibi bir ºnceki konuda bahsetmiĸ olduĵumuz 

Application Tileôē g¿ncelleme iĸlemini ¿stlenir. 

3.  Raw Notifications 

Raw Notificationôlar uygulamanēza bilgi gºndermeniz i­in kullanabileceĵiniz bildirim 

­eĸididir. Bu bildirimi kullanabilmeniz i­in uygulamanēzēn a­ēk olmasē gerekmektedir. Aksi 

halde mesaj, telefona ulaĸacak; fakat iĸlem yapēlmayacaktēr.  

ii. Notifications KullanĔmĔ ķle ķlgili ¥rnekler 

¥rnekler bºl¿m¿nde bir Windows Phone clientôēna notificationôlarēn nasēl gºnderildiĵini 

inceleyip bununla ilgili ºrnek uygulamalar yapacaĵēz. ¥rnek uygulamalarē yaparken 

ASP.NET de kullanmamēz gerekiyor, bu nedenle ASP.NET hakkēnda da ufak bir bilgiye 

ihtiya­ duyabilirsiniz. Ayrēca Server ve Client hakkēnda yeterli temel bilgiye sahip 

olduĵunuzu varsayēyorum. Windows Phone uygulamasēnē yaparken her notification ºrneĵi 

i­in ayrēca bir uygulama yazmayacaĵēz. ¢¿nk¿ t¿m ºrneklerde sadece belirli bir satērē 

deĵiĸtirerek ilerleyeceĵiz. Sērasēyla ºnce Toast Notification, daha sonra Tile Notification ve 

son olarak da Raw Notification gºnderimi yapacaĵēz. Web uygulamasēnda ise her notification 

i­in farklē bir sayfa oluĸturacaĵēz. 

1.  Toast Notifications ¥rneĶi 

Notification gºnderimi yapmadan ºnce Windows Phone clientôēmēzē yaratmamēz 

gerekmektedir.  

¥ncelikle Visual Studioôyu a­ēyoruz ardēndan Silverlight For  Windows Phone kategorisine 

gelerek Windows Phone Application oluĸturuyoruz. Ķsmini NotificationsPhoneClientApp 

olarak deĵiĸtirelim.  

Projemize Sayfa1.xaml adēnda bir sayfa ekleyelim.) Kullanēcē Toast Notificationô a 

tēkladēĵēnda bu ikinci sayfaya yºnlendirilsin ve gºndermiĸ olduĵumuz bilgiyi bize yansētsēn. 

Yanlēĸ anlaĸēlmayē ºnlemek adēna ĸunu hatērlatmakta fayda var; Toast Notificationôēn 

yºnlendireceĵi sayfaya siz de uygulama i­inden link verebilirsiniz. Yani Toast Notification ile 

ilgili bu konuda herhangi bir kēsētlama bulunmamaktadēr. Zaten amacēmēz da kullanēcēyē 

yormamak adēna Toast Notification ile doĵrudan gerekli sayfaya yºnlendirmek olacaktēr. 
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ToastNotificationClientApp - MainPage.xaml.cs 

using  Microsoft.Phone.Notification;  

using  System.Text;  

 
Yukarēdaki direktifleri ekledikten sonra MainPage() i­erisine gerekli kodlarē yazmaya 

baĸlēyoruz. 

 

¥ncelikle belirtmiĸ olduĵumuz isimde bir kanal var mē, onu kontrol ediyoruz. 

BildirimKanali = HttpNotificationChannel .Find( "Kanal" );  
 

Eĵer kanal yoksa BildirimKanali null deĵere sahip olacaktēr. Dolayēsēyla bu deĵeri kontrol 

ederek kanalēn varolma durumuna gºre iĸlem yapacaĵēz. Eĵer bºyle bir kanal yoksa aĸaĵēdaki 

iĸlemleri uygulacaĵēz. 

BildirimKanali = new HttpNotificationChannel ( "Kanal" );  

 
¥ncelikle BildirimKanali nesnesini set ediyoruz. Ardēndan ChannelUriUpdated eventôini 

oluĸturuyoruz. ChannelUri notification için bir adres tutar ve biz de ChannelUri 

g¿ncellemelerinden haberdar olmak i­in bu event'i kullanēyoruz. Web uygulamasē ile 

notification gºnderdiĵimizde daha iyi anlaĸēlacaktēr.  

 

BildirimKanali.ChannelUriUpdated += new 
EventHandler <NotificationChannelUriEventArgs >(BildirimKanali_Channel
UriUpdated);  

 
Daha sonra ShellToastNotificationReceived eventôini aktif hale getiriyoruz. Burada aklēmēza 

ĸºyle bir soru gelebilir: ñToast Notification uygulama kapalēyken ­alēĸēyorsa bu eventôe neden 

gerek duyuyoruz ?ò ķºyle ki; uygulamanēz kapalēyken Windows Phone, gelen notificationôa 

dokunulduĵunda uygulamanēzē a­arak doĵrudan ñwp:Paramò i­erisindeki deĵere yºnlendirir. 

Eĵer uygulama a­ēk ise siz bu durumun bºyle olmasēnē istemeyebilirsiniz. Dolayēsēyla gelen 

notificationôlarē ºnceden deĵerlendirme s¿recine baĵlē tutarsēnēz.  

       

BildirimKanali.ShellToastNotificationReceived += new 
EventHandler <NotificationEventArgs >(BildirimKanali_ShellToastNotific
ationReceived);  

 
Ardēndan Notification a­ēlmasē ve telefona bind edilmesi i­in gerekli fonksiyonlar yazēlēyor. 

 

BildirimKanali.Open();  
BildirimKanali.BindToShellToast();  

 

Eĵer kanal varsa sadece eventôlarē bu kanala yºnlendirerek iĸlemlerimize devam ediyoruz. 

ShellToastNotificationReceived fonksiyonu ile gelen bilgiyi doĵrudan iĸleyebiliyoruz. Bu 

fonksiyonun sadece uygulama a­ēk iken ­alēĸtēĵēnē tekrar hatērlatmakta fayda var. 



   48 

 

void  BildirimKanali_ShellToastNotificationReceived( object  sender,  
       
 NotificationEventArgs  e);  

Bu bilgiyi iĸlemek i­in NotificationEventArgs ile elde ettiĵimiz  Collection.Keys i­erisinde 

dolaĸarak bilgileri tek tek alabiliyoruz. Text1,Text2 ve Paramôdan gelen deĵeri gelenBilgi 

i­erisine yazēyoruz ve eĵer gelen bilgi Paramôa aitse kullanēcēya bir yºnlendirme varolduĵunu 

bildiriyor ve gitmek isteyip istemediĵini soruyoruz. Bu iĸlem void Yonlendir(string value); 

fonksiyonu i­erisinde yapēlmaktadēr.  

 

foreach  ( string  key in  e.Collection.Keys)  
{  
    gelenBilgi.AppendFormat( "{0}: {1} \ n" , key, e.Collection[key]);  
    if (key == "wp:Param" ) Dispatcher.BeginInvoke(() => 
Yonlendir(e.Collection[key]));  
}  

 
Kalan diĵer fonksiyonlarē veya diĵer iĸlem ayrēntēlarēnē kitap ile birlikte edindiĵiniz i­erikten 

NotificationsPhoneClientApp projesini bularak ­alēĸtērēp test edebilirsiniz. 

Bir client oluĸturduk artēk sēra ASP.NET uygulamasēnda. Bu uygulama ile kullanēcēya Toast 

bildirimi gºndereceĵiz. Burada konumuz ASP.NET olmadēĵē i­in sadece ­ok ºnemli olan 

bºl¿mleri sizlere aktaracaĵēm.  

Yeni bir solution baĸlatacaĵēz ve web projemizi bu solution i­inde saklayacaĵēz. File -> Close 

Solution yapabilir veya yeni bir Visual Studio baĸlatabilirsiniz. Ardēndan File -> New -> 

Project (Ctrl + Shift + N) diyerek yeni proje penceresini a­alēm. C# kategorisindeki Web 

bºl¿m¿ne ge­elim. Ardēndan ASP.NET Web Applicationôē se­erek OK  diyelim. Ķsim olarak 

NotificationSenderWebApp verebilirsiniz.  

Ardēndan Default.aspx dosyasēnē silelim. Solution Explorerôdan Projemize saĵ tēklayēp Add 

-> New Item diyoruz ve ToastGonder.aspx isimli bir Web Form oluĸturuyoruz. ķimdi 

ToastGonder.aspxôin i­erisini doldurmaya baĸlayalēm. 

Bir Toast Notificationôēn 3 adet ºzelliĵi vardēr demiĸtik. Bunlar Title, Subtitle ve Parameter 

ĸeklindeydi. Dolayēsēyla form i­erisine bu ¿­ ºzelliĵi aktarabileceĵimiz TextBoxôlarēmēzē, 

URI girebileceĵimiz bir TextBoxôē, gºnderi sonucunu alabileceĵimiz bir adet TextBoxôē ve 

son olarak gºnder diyebileceĵimiz bir Button nesnesini sayfamēza ekliyoruz. 

 ToastGonder.aspx.cs 

Aray¿z¿ hazērladēktan sonra kod yazmaya baĸlayabiliriz.  

using  System.Net;  
using  System.IO;  
using  System.Text;  
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Yukarēdaki direktifleri sayfamēza ekleyerek BtnSendToast_Click eventôine kodlarēmēz 

yazēyoruz. Bu eventôi oluĸturmak i­in sayfanēn design kēsmēnda ñG¥NDERò butonuna ­ift 

tēklayabilir ve eventôin otomatik yaratēlmasēnē saĵlayabilirsiniz. 

 

string  ChannelUri = TxtChannelUri.Text;  

¥ncelikle cihazdan almēĸ olduĵumuz URIôyi web uygulamamēza alēyoruz. Ardēndan Push 

Notification Service'e Toast Notification gönderebilmek için bir HTTPWebRequest 

oluĸturuyoruz. 

 

HttpWebRequest toastNotificationIstegi = 
( HttpWebRequest) WebRequest.Create(ChannelUri);  

 
Bir veriyi gºnderirken GET veya POST yºntemlerini se­ebilirsiniz. Biz Notificationôlarēn 

­alēĸma prensibinden dolayē gºnderim metodunu POST olarak ayarlēyoruz.  

 

toastNotificationIstegi.Method = "POST";  

 Bu iĸlemin ardēndan XMLSchemaôyē uygun bir ĸekilde oluĸturuyoruz. Ardēndan bu mesajē 

bir akēĸ olarak yazacaĵēmēz i­in bu mesajē byte dizisine ­eviriyoruz ve gºnderiyoruz. Daha 

sonra gelen cevabē ise aĸaĵēdaki ĸekilde alēyoruz. 

 

string  mesaj = "<?xml version= \ "1.0 \ " encoding= \ "utf - 8\ "?>"  + 
                "<wp:Notification xmlns:wp= \ "WPNotification \ ">"  + 
                   "<wp:Toast>"  + 
                        "<wp:Text1>"  + TxtTitle.Text + "</wp:Text1>"  
+ 
                        "<wp:Text2>"  + TxtContent.Text + 
"</wp:Text2>"  + 
                        "<wp:Param>"  + TxtParameter.Text + 
"</wp:Param>"  + 
                   "</wp:Toast> "  + 
                "</wp:Notification>" ;  
 
    byte [] notificationMesaji = Encoding .Default.GetBytes(mesaj);  
    toastNotificationIstegi.ContentLength = 
notificationMesaji.Length;  
    toastNotificationIstegi.ContentType = "text/xml" ;  
    toastNotificationIstegi.Headers.Add( "X- WindowsPhone- Target" , 
"toast" );  
    toastNotificationIstegi.He aders.Add( "X- NotificationClass" , "2" );  
    using  ( Stream requestStream = 

toastNotificationIstegi.GetRequestStream())  

    {  
        requestStream.Write(notificationMesaji, 0, 
notificationMesaji.Length);  
    }  
 
HttpWebResponse gonderiSonucu = 
( HttpWebResponse)toastNotificationIstegi.GetResponse();  
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gonderiSonucu nesnesi iĸinize yarayacak bir­ok bilgi i­erecektir. Gºnderinin durumunu, karĸē 

cihazēn durumunu ve baĵlantē durumu gibi bir­ok bilgiyi size iletecektir. Burada gelen 

mesajlarē ve bu mesajlarēn anlamlarēnē aĸaĵēdaki adresten bulabilirsiniz. 

 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff941100%28v=vs.92%29.aspx 

 

string  notificationDurumu = gonderiSonucu.Head ers[ "X-
NotificationStatus" ];  
string  notificationKanalDurumu = gonderiSonucu.Headers[ "X-
SubscriptionStatus" ];  
string  cihazBaglantiBilgisi = gonderiSonucu.Headers[ "X-
DeviceConnectionStatus" ];  
string  sonuc = notificationDurumu + " | "  + cihazBaglantiBilgisi +  " 
| "  
 + notificationKanalDurumu;  
TxtCevap.Text = sonuc;  

 
Anlatēlan kodlarēn devamēnē ve yukarēdaki baĵlantē linkini de kod i­erisinde bulabilirsiniz. 

Kodu da yazdēĵēmēza gºre artēk Toast Notificationôēmēzē gºnderebiliriz. 

 

 
 

 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff941100%28v=vs.92%29.aspx
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2.  Tile Notifications ¥rneĶi 

ķimdi aynē uygulamayē em¿latºr i­erisinde pinleyelim ve bir Tile Notification gºnderimi i­in 

gerekli hazērlēklara baĸlayalēm. Application Tile konusunda yapmēĸ olduĵumuz ºrnekteki 

arkaplan i­in kullandēĵēmēz resimleri bu uygulamamēza aktaralēm. Resimlerin Build Action 

ºzellikleri ñResourceò olarak kalsēn.  

Bu kēsēmda yapēlacak olan iĸlemlerin aynēsēnē Application Tile konusunda ayrēntēlē bir ĸekilde 

yapmēĸtēk. ķimdi bu iĸlemleri Tile Notification kullanarak uzaktan nasēl yapacaĵēmēzē 

ºĵreneceĵiz.  

Önceki ºrnekteki yapēlan iĸlemleri hi­ deĵiĸtirmeyelim. Uygulama i­erisinde Toast 

Notification i­in a­mēĸ olduĵumuz kanalē kullanarak Tile Notification da gºnderelim.  

ToastNotificationClientApp - MainPage.xaml.cs 

MainPage() içerisinde BildirimKanali.BindToShellToast(); yazan satērēn hemen altēna 

aĸaĵēdaki kodu eklememiz yeterli olacaktēr. 

 
BildirimKanali.BindToShellTile();  
 
Gºrd¿ĵ¿n¿z gibi Tile Notification i­in ek bir satēr eklememize gerek kalmadē. Bunun nedeni 

Tile Notificationôdan gelen bilginin doĵrudan telefon tarafēndan iĸleme alēnmasēdēr. Yani 

sizin ayrēca bir iĸlem yapmanēza gerek kalmēyor. Bu iĸlem sadece Tile i­in deĵil t¿m Push 

Notificationôlar i­in ge­erlidir.  

 

ķimdi web projemizi tekrar a­arak ona yeni bir sayfa ekliyoruz. Ķsmini TileGonder.aspx 

olarak deĵiĸtirdim.  

 

Tile Notification i­in gerekli olan nesneleri d¿ĸ¿nelim; aklēmēza Application Tile konusunda 

ºĵrenmiĸ olduĵumuz ºzellikler geliyor. Bu ºzellikler; Title, BackgroundImage, Count 

(Badge), BackContent, BackBackgroundImage ve BackTitleôdēr. Daha sonra nereye 

gºndereceĵimizi forma aktarabilmek i­in gerekli olan bir alan ve bu gºnderim sonucunu 

alabileceĵimiz yeni bir alana ihtiya­ duyuyoruz. Dolayēsēyla TileGonder.aspx sayfamēn 

aray¿z¿n¿ bu iĸlemlere yetecek ĸekilde ayarlēyorum. Bu iĸlmelerin ardēndan kod yazēmēna 

geçebiliriz. 

 

Daha ºnce yapmēĸ olduĵumuz sayfadan (ToastGonder.aspx.cs) tek farkē sizin de tahmin 

edebileceĵiniz gibi XML yapēsē. Tile Notification i­in XML yapēsēnē aĸaĵēdaki gibi 

oluĸturuyoruz. 

 

string  mesaj = "<?xml version= \ "1.0 \ " encoding= \ "utf - 8\ "?>"  + 
                "<wp:Notification xmlns:wp= \ "WPNotification \ ">"  + 
                    "<wp:Tile>"  + 
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                      "< wp:BackgroundImage>"  + 
TxtBackgroundImage.Text + "</wp:BackgroundImage>"  + 
                      "<wp:Count>"  + TxtCount.Text + "</wp:Count>"  + 
                      "<wp:Title>"  + TxtTitle.Text + "</wp:Title>"  + 
                      "<wp:BackBackgroundIm age>"  + 
TxtBackBackgroundImage.Text + "</wp:BackBackgroundImage>"  + 
                      "<wp:BackTitle>"  + TxtBackTitle.Text + 
"</wp:BackTitle>"  + 
                      "<wp:BackContent>"  + TxtBackContent.Text + 
"</wp:BackContent>"  + 
                   " </wp:Tile> "  + 
                "</wp:Notification>" ;  

 
ķimdi sayfamēzē oluĸturmaya baĸlayabiliriz. 

TileGonder.aspx 

 

    <div >     
    4),% ./4)&)#!4)/. 'x.$%2e#e 59'5,!-!<br  />  
    URI: <br  />  
    <asp: TextBox  ID="TxtUri"  runat ="server"  
Width ="666px"></ asp: TextBox > 
    <br  />< br  />  
    FrontTitle: <br  />  
    <asp: TextBox  ID="TxtTitle"  runat ="server"></ asp: TextBox > 
    <br  />  
    <br  />  
    FrontBackgroundImage: <br  />  
    <asp: TextBox  ID="TxtBackgroundImage"  
runat ="server"></ asp: TextBox > 
    <br  />  
    <br  />  
    Count: <br  />  
    <asp: TextBox  ID="TxtCount"  runat ="server"></ asp: TextBox > 
    <br  />  
    BackTitle: <br  />  
    <asp: TextBox  ID="TxtBackTitle"  runat ="server"></ asp: TextBox > 
    <br  />  
    BackBackgroundImage: <br  />  
    <asp: TextBox  ID="TxtBackBackgroundImage"  
runat ="server"></ asp: TextBox > 
    BackContent: <br  />  
    <asp: TextBox  ID="TxtBackContent"  runat ="server"></ asp: TextBox > 
    <asp: Button  ID="BtnGonder"  runat ="server"   
        Text ="GÖNDER" Width ="291px"  onclick ="BtnGonder_Click"  / > 
    9ÁÎĈÔƙ<br  />  
    <asp: TextBox  ID="TxtYanit"  runat ="server"  Height ="84px"  
Width ="270px"   
        TextMode="MultiLine"></ asp: TextBox > 
    </ div > 

Aray¿z¿ hazērladēktan sonra ĸimdi arka plan kodlarēnē oluĸturalēm. 
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TileGonder.aspx.cs 

 

protected  void  BtnGonder_Click( object  sender, EventArgs  e)  
{  
    try  
    {  
        string  ChannelUri = TxtUri.Text;  
        HttpWebRequest tileNotificationIstegi = 
( HttpWebRequest) WebRequest.Create(ChannelUri);  
 
        tileNotificationIstegi.Method = "POST";  
 
        string  mesaj = "<?xml version= \ "1.0 \ " encoding= \ "utf - 8\ "?>"  
+ 
        "<wp:Notification xmlns:wp= \ "WPNotification \ ">"  + 
            "<wp:Tile>"  + 
                "<wp:BackgroundImage>"  + TxtBackgroundImage.Text + 
"</wp:BackgroundImage>"  + 
                "< wp:Count>"  + TxtCount.Text + "</wp:Count>"  + 
                "<wp:Title>"  + TxtTitle.Text + "</wp:Title>"  + 
                "<wp:BackBackgroundImage>"  + 
TxtBackBackgroundImage.Text + "</wp:BackBackgroundImage>"  + 
                "<wp:BackTitle>"  + TxtBackT itle.Text + 
"</wp:BackTitle>"  + 
                "<wp:BackContent>"  + TxtBackContent.Text + 
"</wp:BackContent>"  + 
            "</wp:Tile> "  + 
        "</wp:Notification>" ;  
 
        byte [] notificationMessage = 
Encoding .Default.GetBytes(mesaj);  
        tileNotificationIstegi.ContentLength = 
notificationMessage.Length;  
        tileNotificationIstegi.ContentType = "text/xml" ;  
        tileNotificationIstegi.Headers.Add( "X- WindowsPhone- Target" , 
"token" );  
        tileNotificationIstegi.Headers.Add( "X- NotificationClass" , 
"1" );  
 
 
        using  ( Stream requestStream = 
tileNotificationIstegi.GetRequestStream())  
        {  
            requestStream.Write(notificationMessage, 0, 
notificationMessage.Length);  
        }  
 
        HttpWebResponse gonderiSonucu = 
( HttpWebResponse)tileNotificationIstegi.GetResponse();  
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       string  notificationDurumu = gonderiSonucu.Headers[ "X-
NotificationStatus" ];  
       string  notificationKanalDurumu = gonderiSonucu.Headers[ "X-
SubscriptionStatus" ];  
       string  cihazBaglantiBi lgisi = gonderiSonucu.Headers[ "X-
DeviceConnectionStatus" ];  
       TxtYanit.Text = notificationDurumu + " | "  + 
cihazBaglantiBilgisi + " | "   
+ notificationKanalDurumu;  
    }  
    catch  ( Exception  ex)  
    {  
        TxtYanit.Text = "HATA: "  + ex.Message;  
    }  
}  

 
Uygulamamēzē ­alēĸtērdēktan sonraki ekran gºr¿nt¿lerine baktēĵēmēzda Application Tileôēn 

hemen deĵiĸtiĵini gºrebilirsiniz. 

 

 
 

 

3.  Raw Notifications ¥rneĶi 

Raw Notificationôda diĵer ºrneklerdekinden farklē olarak Shell Bind yapmadan doĵrudan bu 

iĸleme bir event a­acaĵēz. Kanalēn HttpNotificationReceived eventôini kullanarak bu iĸlemi 

ger­ekleĸtireceĵiz. 

 

MainPage.xaml.cs 
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public  MainPage()  
{  
    InitializeComponent();  
    BildirimKanali = HttpNotificationChannel .Find( "Kanal" );  
 
    if  (BildirimKanali == null )  
    {  
        BildirimKanali = new HttpNotificationChannel ( "Kanal" );  
        BildirimKanali.ChannelUriUpdated += new 
EventHandler <NotificationChannelUriEventArgs >(BildirimKanali_Channel
UriUpdated);  
        BildirimKanali.ShellToastNotificationReceived += new 
EventHandler <NotificationEventArgs >(BildirimKanali_ShellToastNotific
ationReceived);  
        BildirimKanali.Open();  
        BildirimKanali.BindToShellToast();  
        BildirimKanali.BindToShellTil e();  
    }  
     
        else  
    {  
        BildirimKanali.ChannelUriUpdated += new 
EventHandler <NotificationChannelUriEventArgs >(BildirimKanali_Channel
UriUpdated);  
        BildirimKanali.ShellToastNotificationReceived += new 
EventHandler <NotificationEventA rgs >(BildirimKanali_ShellToastNotific
ationReceived);  

ƳƳ2Á× .ÏÔÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÉëÉÎ ÅÖÅÎÔ ÙÁÒÁÔĈÌĈÙÏÒƚ 
        BildirimKanali.HttpNotificationReceived += new 
EventHandler <HttpNotificationEventArgs >(BildirimKanali_HttpNotificat
ionReceived);  
        
System.Diagnostics. Debug.WriteLine(BildirimKanali.ChannelUri.ToStrin
g());  
    }  
}  

 

A­mēĸ olduĵumuz eventôin i­eriĵini aĸaĵēda gºrebilirsiniz. HttpNotificationEventArgs 

kullanēlarak gelen bilgiyi yakalēyoruz ve MessageBox ieçrisinde gösteriyoruz.  

void  BildirimKanali_HttpNotificationReceived  
( object  sender, HttpNotificationEventArgs  e)  
        {  
            string  gelenMesaj;  
 
            using  (System.IO. StreamReader oku = new 
System.IO. StreamReader(e.Notification.Body))  
            {  
                gelenMesaj = oku.ReadToEnd();  
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            }  
 
            Dispatcher.BeginInvoke(() =>  
                MessageBox.Show( String .Format( "Yeni RAW Notification 
-  {0}: \ n{1}" ,  
                    DateTime.Now.ToShortTimeString(), gelenMesaj)));  
        }  

Client uygulamamēza gerekli ekleri yaptēktan sonra web projesine ge­iyoruz. 

RawGonder.aspx sayfasēnē ve arka plan kodlarēnē oluĸturalēm.  

Raw Notificationôlarda Valueôlarēn olduĵundan bahsetmiĸtik. Dolayēsēyla formumuzu buna 

gºre hazērlēyoruz.  

RawGonder.aspx 

<div > 
    2!7 ./4)&)#!4)/. 'x.$%2e#e 59'5,!-!<br  />  
        <br  />  
     URI:  
    <asp: TextBox  ID="TxtUri"  runat ="server"  
Width ="666px"></ asp: TextBox > 
    $ÅûÅÒ ʦƙ 
    <asp: TextBox  ID="TxtDeger1"  runat ="server"></ asp: TextBox > 
    <br  />  
    $ÅûÅÒ ʧƙ 
    <asp: TextBox  ID="TxtDeger2"  runat ="server"></ asp: TextBox > 
    <br  />  
    <asp: Button  ID="BtnSendRaw" runat ="server"  
onclick ="BTnSendRaw_Click"   
        Text ="GÖNDER" Width ="247px"  />  
    <br  />  
    9ÁÎĈÔƙ<br  />  
    <asp: TextBox  ID="TxtYanit"  runat ="server"  Height ="105px"  
Width ="247px"   
            TextMode="MultiLine"></ asp: TextBox > 
    </ div > 

RawGonder.aspx.cs 

protected  void  BTnSendRaw_Click(object  sender, EventArgs  e)  
{  
    try  
    {  
        string  ChannelUri = TxtUri.Text;  
        HttpWebRequest rawNotificationIstegi = 
( HttpWebRequest) WebRequest.Create(ChannelUri);  
        rawNotificationIstegi.Method = "POST";  
 
        ƳƳ 2Á× ÎÏÔÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÍÅÓÁÊĈ ÏÌÕīÔÕÒÕÌÕÙÏÒƚ 
        string  mesaj = "<?xml version= \ "1.0 \ " encoding= \ "utf - 8\ " ?>"  
+ 
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        "<root>"  + 
            "<Value1>"  + TxtDeger1.Text + "<Value1>"  + 
            "<Value2>"  + TxtDeger2.Text + "<Value2>"  + 
        "</root>" ;  
        byte [] notificationMesaji = 
Encoding .Default.GetBytes(mesaj);  
        rawNotificationIstegi.ContentLength = 
notificationMesaji.Length;  
        rawNotificationIstegi.ContentType = "text/xml" ;  
        rawNotificationIstegi.Headers.Add( "X- NotificationClass" , 
"3" );  
 
 
        using  ( Stream requestStream = 
rawNotificationIstegi.GetRequestStream())  
        {  
            requestStream.Write(notificationMesaji, 0, 
notificationMesaji.Length);  
        }  
 
        HttpWebResponse gonderiSonucu = 
( HttpWebResponse)rawNotificationIstegi.GetResponse();  
 
       string  notificationDurumu = gonderiSonucu.Headers[ "X-
NotificationStatus" ];  
       string  notificationKanalDurumu = gonderiSonucu.Headers[ "X-
SubscriptionStatus" ];  
       string  cihazBaglantiBilgisi = gonderiSonucu.Headers[ "X-
DeviceConnectionStatus" ];  
       TxtYanit.Text = notificationDurumu + " | "  + 
cihazBaglantiBilgisi + " | "   
+ notificationKanalDurumu;  
    }  
    catch  ( Exception  ex)  
    {  
        TxtYanit.Text = "HATA: "  + ex.Message;  
    }  
}  

 
Web uygulamamēzē da hazērladēktan sonra artēk Raw Notification testine baĸlayabiliriz. Hem 

Windows Phone hem de web uygulamamēzē a­alēm. Ardēndan verileri girerek gºnder 

butonuna basalēm. 

 



   58 

 

 
 

 
 

Bºylelikle son notification ºrneĵimizi yapmēĸ olduk. ¥rnek uygulamalarē kitap ile birlikte 

dosya  halinde bulabilirsiniz. Örnek uygulamalar, ASP.NET 4.0 ve Windows Phone 7.1 SDK 

ile ger­ekleĸtirilmiĸtir. 
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7. Sensörler ve Servisler 

Windows Phone ¿zerinde bir ­ok fiziksel sensºr bulunmaktadēr ve bu sensºrler 

sayesinde uygulamalarēzēn daha fonksiyonel olmasēnē saĵlayabiliyoruz. Windows Phone biz 

geliĸtiricilere bu sensºrlerden gelen verileri okuyabilmek i­in APIôler sunmaktadēr. 

Kullandēĵēmēz b¿t¿n sensºrler SensorBase<TSensorReading>[1] sēnēfēndan t¿remektedir. Bu 

sensºr APIôlerinin neler olduĵunu, SensorBase sēnēfēmēzēn elemanlarēnē ºrneklerle birlikte 

irdelemeye baĸlayalēm. 

¶ SensorBase sēnēfē 

¶ Accelerometer (ivme ölçer) 

¶ Compass (pusula) 

¶ Gyroscope (jiroskop) 

¶ Motion (hareket) 

a. SensorBase SĔnĔfĔ 

 

 SensorBase sēnēfēnēn ºzelliklerine baktēĵēmēzda Start, Stop metodlarē, CurrentValue, 

IsDataValid, TimeBetweenUpdates ºzellikleri ve CurrentValueChanged olayē bulunmaktadēr. 

SensorBase sēnēfēnēn t¿retildiĵi sēnēflara baktēĵēmēzda da Accelerometer, Compass, 

Gyroscope ve Motion sēnēflarēnē gºr¿yoruz. Bunlarē incelemeye baĸlayalēm. 

Start metodu t¿retildiĵi sēnēfēn fiziksel sensºr¿nden gelen verilerin okunmaya baĸlamasēnē 

saĵlamaktadēr. Stop metodu da tam aksine verilerin gelmesini durdurmaktadēr. CurrentValue 

ºzelliĵi sensºr¿n o anki deĵerini IsensorReading tarafēndan implemente edilmiĸ ĸekilde 

dºnd¿rmektedir. IsDataValid ºzelliĵi gelen verinin doĵruluĵunu kontrol etmektedir. 

TimeBetweenUpdates ºzelliĵi ise CurrentValueChanged olayē tarafēndan tetiklenen olaylar 

arasēndaki s¿reyi TimeSpan olarak dºnd¿rmektedir. CurrentValueChanged olayēmēz da 

sensºr¿m¿ze yeni bir veri geldiĵi anda tetiklenmektedir. 
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b. Accelerometer(ķvme ¥l­er)  

Accelerometer sensörü biz 

geliĸtiricilere cihazēn X, Y ve Z 

eksenindeki durumunu 

vermektedir. Cihazēmēzēn tam 

ortasē baĸlangē­ noktasē (0,0,0) 

olmaktadēr. Soldaki resmi 

incelediĵimizde hangi yºn¿n 

hangi eksen olduĵunu daha 

rahat anlayabilirsiniz. 

Accelerometer'ēn 

CurrentValueChanged olayini 

incelediĵimizde arg¿man 

olarak dºnen deĵerimizin 3 

boyutlu bir vektºr olduĵunu 

gºr¿yoruz. Ayrēca bu Vector3 

sēnēfēnēn XNA i­erisinden 

t¿rediĵini farketmiĸsinizdir. 

XNA namespace'ini ekledikten 

sonra Vector3 sēnēfēnē kullanabiliriz. Vector3 sēnēfēnēn i­eriĵine baktēĵēmēzda X, Y ve Z gibi 

ºzellikleri olduĵunu gºr¿yoruz. Bu ºzellikler Start metodu ­alēĸtēktan sonra cihazēn X, Y ve Z 

eksenlerindeki deĵerlerini gºstermektedir. 

Bunu bir ºrnekle pekiĸtirelim. 

Accelerometer  accelerometer;  
Vector3  accVector;  
 
void  MainPage_Loaded(object  sender, RoutedEventArgs  e)  
{  
    if  (! Accelerometer .IsSupported)  
    {  
        txtAccelerometer.Text = "Accelerometer desteklenmiyor!" ;  
    }  
     
    accelerometer = new Accelerometer ();  
    accVector = new Vector3 ();  
 
    try  { accelerometer.Start(); }  
    catch  { MessageBox.Show(ʏ!ÃÃÅÌÅÒÏÍÅÔÅÒ ÂÁīÌÁÔĈÌÁÍÁÄĈƞʏ); }  
    accelerometer.CurrentValueChanged += new 
EventHandler <SensorReadingEventArgs <AccelerometerReading >>(accelerom
eter_CurrentValueChanged);  
}  
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void  accelerometer_CurrentValueChanged( object  sender, 
SensorReadingEventArgs <AccelerometerReading > e)  
{  
    Dispa tcher.BeginInvoke(() => 
AccelerometerVerisiGuncelle(e.SensorReading));  
}  
 
private  void  AccelerometerVerisiGuncelle( AccelerometerReading  
accelerometerReading)  
{  
    accVector = accelerometerReading.Acceleration;  
    txtAccelerometer.Text = String .Format( "X : "  + accVector.X + 
"{0}Y : "  + accVector.Y + "{0}Z : "  + accVector.Z, 
Environment .NewLine);  
}  

 
 

Gºrd¿ĵ¿n¿z gibi ilk olarak Accelerometerôēn desteklenip desteklenmediĵini kontrol ettik. 

Desteklenmediĵi durumda kullanēcēyē bilgilendirdik. Eĵer destekleniyorsa iĸlemler devam 

edecek ve accelerometerôēmēz baĸlatēlacaktēr. Baĸlatēlamadēĵē durumda yine kullanēcēyē 

bilgilendirdik. Eĵer baĸlatēlērken bir sorun yaĸanmadēysa CurrentValueChanged olayēmēzēn 

­aĵērēldēĵēnda yapēlacak iĸlemleri tanēmlamaya baĸladēk. Burada Dispatcher ile 

AccelerometerVerisiGuncelle metodunu farklē UI thread ¿zerinde iĸlem yaparken sorun 

yaĸamamak i­in kullandēk ve arka planda ­alēĸan baĸka bir thread i­erisinde metod iĸlemleri 

yapēlmaktadēr. AccelerometerVerisiGuncelle metodumuzda gelen AccelerometerReading 

tipindeki parametreyi accVector deĵiĸkenimize atadēk ve accVector deĵiĸkeninin X, Y ve Z 

ºzelliklerini txtAccelerometerôa yazdērdēk. 

c. Compass (Pusula) 

Hepimiz ­ocukluĵumuzda mutlaka 

pusulalarla oynamēĸēzdēr diye 

d¿ĸ¿n¿yorum. Tabii ki yanda gºrd¿ĵ¿n¿z 

pusulalardan bahsetmiyorum :) Bilmeyenler 

i­in pusulanēn yºn bulmak ama­lē 

kullanēldēĵēnē sºyleyebiliriz. 

Windows Phone içerisinde manyetik 

pusulalardan bulunmaktadēr ve bu pusulanēn 

deĵerini alabilmek i­in yine SensorBase tarafēndan t¿retilmiĸ olan Compass sēnēfēnē 

kullanacaĵēz. ¥rneĵimize bakacak olursak. 

Compass compass;  
Vector3  comVector;  
 
void  MainPage_Loaded(object  sender, RoutedEventArgs  e)  
{  
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    if  (! Compass.IsSupported)  
    {  
        txtCompass.Text = "Compass desteklenmi yor!" ;  
    }  
 
    compass = new Compass();  
    comVector = new Vector3 ();  
 
    try  { compass.Start(); }  
    catch  { MessageBox.Show(ʏ#ÏÍÐÁÓÓ ÂÁīÌÁÔĈÌÁÍÁÄĈƞʏ); }  
 
    compass.CurrentValueChanged += new 
EventHandler <SensorReadingEventArgs <CompassReading>>(compass_Current
ValueChanged);  
}  
 
void  compass_CurrentValueChanged( object  sender, 
SensorReadingEventArgs <CompassReading> e)  
{  
    Dispatcher.BeginInvoke(() => 
CompassVerisiGuncelle(e.SensorReading));  
}  
 
private  void  CompassVerisiGuncelle( CompassReading compassReading)  
{  
    comVector = compassReading.MagnetometerReading;  
    txtCompass.Text = String .Format( "HeadingAccuracy : "  + 
compassReading.HeadingAccuracy + "{0}"  + 
        "MagneticHeading : "  + compassReading.MagneticHeading + 
"{0}"  + 
        "True Heading : "  + compassReading.TrueHeading + "{0}"  + 
        "X : "  + comVector.X + "{0}Y : "  + comVector.Y + "{0}Z : "  + 
comVector.Z, Environment .NewLine);}  

 

 

d. Gyroscope (jiroskop) 

Jiroskop, (Ķngilizce: Gyroscope, Gyro) veya Yalpalēk, Cayroskop, Cayro, yºn ºl­¿m¿ veya 

ayarlamasēnda kullanēlan, a­ēsal dengenin korunmasē ilkesiyle ­alēĸan bir alet. Jiroskopik 

hareketin temeli fizik kurallarēna ve a­ēsal momentumun korunumu ilkesine dayalēdēr. [2] 

Gyroscope verisini nasēl alabileceĵimize gºz atalēm; 

Gyroscope gyroscope;  
Vector3  gyVector;  
 
void  MainPage_Loaded(object  sender, RoutedEventArgs  e)  
{  
    if  (! Gyroscope .IsSupported)  
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    {  
        txtGyroscope.Text = "Gyroscope desteklenmiyor!" ;  
    }  
 
    gyroscope = new Gyroscope();  
    gyVector = new Vector3 ();  
 
    try  { gyroscope.Start(); }  
    catch  { MessageBox.Show(ʏ'ÙÒÏÓÃÏÐÅ ÂÁīÌÁÔĈÌÁÍÁÄĈƞʏ); }  
 
    gyroscope.CurrentValueChanged += new 
EventHandler <SensorReadingEventArgs <GyroscopeReading >>(gyroscope_Cur
rentValueChanged);  
}  
 
void  gyroscope_CurrentValueChanged( object  sender, 
SensorReadingEventArgs <GyroscopeReading > e)  
{  
    Dispatcher.BeginInvoke(() => 
GyroscopeVerisiGuncelle(e.SensorReading));  
}  
 
private  void  GyroscopeVerisiGuncelle( GyroscopeReading  
gyroscopeReading)  
{  
    gyVector = gyroscopeReading.RotationRate;  
    txtGyroscope.Text = String .Format( "X : "  + gyVector.X + "{0}Y : 
"  + gyVector.Y + "{0}Z : "  + gyVector.Z, Environment .NewLine);  
}  

 

e. Motion (Hareket) 

Motion sēnēfēnē cihaz hareketlerine gºre gelen deĵiĸkenlerim son durumlarēnē almak i­in 

kullanērēz. Aldēĵēmēz deĵiĸkenlere gºre de UI ¿zerindeki nesnelerin pozisyonlarēnē 

deĵiĸtirebilir veya uygulamanēza gºre farklē iĸlemler yaptērabiliriz. ¥rnek vermek gerekirse 

augmented reality ile ilgili bir uygulama yaptēĵēnēzda kameradaki ilk pozisyona gºre 

ekrandaki nesnelerin yeni pozisyonlarēnē veya farklē bir a­ēda gºr¿nmelerini saĵlamak gibi 

ihtiya­larēnēz olabilir. Bu tarz ihtiya­larēmēzē karĸēlamak i­in Motion sēnēfēndan yardēm 

alabiliriz. Nesnelerimizin pozisyonlarēnē deĵiĸtirirken Pitch, Yaw ve Roll deĵiĸkenlerinden 

gelen deĵerleri kullanacaĵēz. Bu deĵiĸkenlerin T¿rk­e karĸēlēklarēna bakacak olursak; Pitch: 

Yunuslama, Yaw: Sapma, Roll: Yuvarlanma. Bunlar u­uĸ terimleridir fakat programlama 

i­erisinde de aynē anlamlarla kullanēlmaktadēr. Aĸaĵēdaki resimde hangi terimin hangi eksene 

denk geldiĵini gºrebilirsiniz. 
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Diĵer ºrneklerimizdeki gibi bu ºrneĵimizde de benzer kodlar kullanacaĵēz. 

Motion  motion;  
 
void  MainPage_Loaded(object  sender, RoutedEventArgs  e)  
{  
    if  (! Motion .IsSupported)  
    {  
        txtMotion.Text = "Motion desteklenmiyor!" ;  
    }  
 
    motion = new Motion ();  
 
    try  { motion.Start(); }  
    catch  { MessageBox.Show(ʏ-ÏÔÉÏÎ ÂÁīÌÁÔĈÌÁÍÁÄĈƞʏ); }  
 
    motion.CurrentValueChanged += new 
EventHandler <SensorReadingEventArgs <MotionReading >>(motion_CurrentVa
lueChanged);  
}  
 
void  motion_CurrentValueChanged( object  sender, 
SensorReadingEventArgs <MotionReading > e)  
{  
    Dispatcher.BeginInvoke(() =>  
MotionVerisiGuncelle(e.SensorReading));  
}  
 
private  void  MotionVerisiGuncelle( MotionReading  motionReading)  
{  
    AttitudeReading  attitude = motionReading.Attitude;  
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    txtMotion.Text = String .Format( "Pitch : "  + attitude.Pitch + 
"{0}Yaw : "  + attitude.Yaw + "{0}Roll : "  + attitude.Roll, 
Environment .NewLine);  
}  

 

¥rneklerde farkettiĵiniz ¿zere sadece verilerin nasēl alēnacaĵē ¿zerine bilgiler verildi. Bu 

verileri kullanan uygulamanēzēn fonksiyonalitesi sizin yaratēcēlēĵēnēzla doĵru orantēlē olarak 

artacaktēr.  
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8. Tasklar 

Telefon sistemlerinde ñTaskò denilen ve T¿rk­eô ye ñAna Ķĸlemlerò olarak 

­evirebileceĵimiz, Windows Phone 7ô nin i­inde belli mini iĸlemleri ­alēĸtērabilmek i­in 

kullanēlan iĸlemler b¿t¿nlerini bu bºl¿mde inceleyeceĵiz. Bu sistemler kameranēz ile fotoĵraf 

çekmekten tutun da e-mail atarken ekranda ­ēkan ikonlara kadar bir­ok iĸlemi kontrol eden 

bir aile. ¥yle b¿y¿k bir aile ki sizin iĸlemlerinizi yapmak i­in geri planda telefonun t¿m 

kapasitesini en g¿zel ĸekilde kullanarak bir yerden veri ­ekip bir yere aktarēyorlar, bunlarē 

harmanlayēp ekrana ve bizlere tek tuĸ veya tek iĸlem haline getiriyorlar. Bu bºl¿mde bu 

k¿­¿k iĸ bitiricileri daha detaylē ĸekilde inceleyeceĵiz. Aslēnda k¿­¿k gibi gºr¿nen ancak 

telefonlarē telefon yapan bu iĸlemleri daha yakēndan tanēdēĵēmēzda Windows Phone 7ô yi de 

daha verimli ve etkili kullanabileceĵiz. 

 Peki bu sistemleri daha iyi anlamak bize ne gibi 

avantajlar saĵlar? ¥zellikle geliĸtirici yºn¿nde nasēl 

ºn plana ge­irir? Konunun bu kēsmēnda kendinizi 

Windows Phone uygulamalarē geliĸtiren biri gibi 

d¿ĸ¿nmeniz ºnemli ­¿nk¿ Windowsô un telefon 

sistemlerini diĵerlerinden ayēran en ºnemli ºzelliĵi de 

belki bu, geliĸtirilmesinin de heyecan vermesi. 

 Bir geliĸtirici olarak belli bir konuda uygulama 

geliĸtireceksiniz. Bu uygulama hakkēndaki fikirlerinizi ve 

ºngºr¿lerinizi ger­ekleĸtirmek i­in ne gibi ºĵelere ihtiya­ 

duyacaĵēnēzē sēraladēnēz, bu ºĵelerin nasēl yapēlacaĵē hakkēnda 

da fikirleriniz var ve belki de bu fikirler ve ­alēĸmalarēnēz hazēr. Ķĸte bir uygulamayē hayata 

ge­irirken ihtiya­ duyacaĵēnēz ve kodlarēnēzē, iĸlemlerinizi daha hēzlē ve verimli ­alēĸtēracak 

olan da bu ñTaskò lar. Uygulamanēz ne ile alakalē olursa olsun, nasēl veri toplayacak, nasēl 

verileri kullanēcēya sunacak ve bunlarē hangi gºr¿n¿m, tema, renk gibi gºrsel ºĵelerle 

sunacak olsun ñTaskò lar size bu iĸlemleri yapmak i­in kestirme yollar sunar.  

 ¥rneĵin bir fotoĵraf uygulamasēnda, bir geliĸtirici olarak sizler uygulamanēn temel 

kodlarēnē oluĸturursunuz ve ñTaskò lar sizin kodlarēnēzē Windows altyapēsē ile harmanlayarak 

daha hēzlē bir ĸekilde, ek ve uĵraĸtērēcē diĵer kodlara gerek kalmadan birbirine baĵlar. 

Veritabanlarē, gºrsel ºĵeler, kamera ºĵeleri gibi iĸlemler birbiri ardēna Windows altyapēsē ile 

birleĸtirilerek uygulamanēz hazēr hale getirilir. ñTaskò lar olmadan bu iĸlemleri, ºrneĵin 

kamerayē a­ma, fotoĵraf ­ekme vb. etkiler i­in tek tek kod bloklarē yazmanēz gerek. ñTaskò 

lar sizi bu y¿klerden kurtaran ve size kēsa yollar sunarak daha seri uygulama geliĸtirmenizi 

saĵlayan minik yardēmcēlar aslēnda. 

 ñTaskò larē incelerken dikkat edeceĵimiz nokta ise her iĸlemi kendi i­erisinde 

deĵerlendirmek olacaktēr. Gºrsel ve interaktif ºĵeler dēĸēndaki kēsmē ayrē, bu kēsēmlarē ayrē 

olarak inceleyeceĵiz ve en son aralarēndaki baĵlantēlarē, ortaklēklarē ve bilinmesi gerekenleri 

sēralayacaĵēz. Bu ĸekilde her iĸlemi daha ayrēntēlē ve self olarak inceleme fērsatē bulacaĵēz. 

 



   69 

 

 Microsoft Windows Phone 7ô in ñTaskò larē, ñMicrosoft.Phone.Tasks Namespaceò 

adlē bir kod k¿t¿phanesinde bulunur ve buradan iĸleme koyulur. Burada, ­eĸitli uygulamalar 

i­in geliĸtirilmiĸ olan ve kodlamalarda ñLibraryò olarak tanēmlanan k¿t¿phaneler mevcuttur. 

Taskô larē ger­ekleĸtirmek i­in kullanacaĵēmēz t¿m k¿t¿phaneler burada barēndērēlēr. 

Kodlarēmēza buradaki k¿t¿phanelerce belirlenmiĸ deĵerleri ekleyerek Windows Phone 

¿zerinde iĸlemleri kolaylēkla yapabiliriz.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Bu gºrevleri aĸaĵēdaki baĸlēklar ve konular dahilinde tek tek, ºrneklerle ve renkli 

gºrsellerle inceleyeceĵiz; 

¶ Kamera ve Fotoĵraf Gºrevleri 

¶ Arama Görevleri 

¶ SMS Görevleri 

¶ E-Mail Görevleri 

¶ Diĵer Gºrevler (Search, Marketplace, Maps vb.) 

 

Yukarēdaki ñTaskò listesine siz de online olarak gºz atmak ve incelemek isterseniz, 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff428753(v=VS.92).aspx adresinden ulaĸabilirsiniz. 

Ayrēca konumuz ile alakalē sorularēnēzē da Microsoft MSDN Forumlarēnda da tartēĸabilirsiniz. 

 

 

 

 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff428753(v=VS.92).aspx
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G¿ncel hayatta belki de bir Windows Phoneô un kullanēlabileceĵi en etkili 

yºnlerinden biri de multimedia ºzelliklerinin baĸē olarak sēralayabileceĵimiz kamera ve 

fotoĵraflardēr. Kullanēcēlarēn yoĵun olarak kullandēĵē ve uygulama geliĸtiricilerinin de etkin 

olarak ¿zerine uygulama yaptēklarē ºnemli bºl¿mlerden biri. Kamera ve fotoĵraf bºl¿mlerinin 

ve bunlarla alakalē iĸlemlerin, bunlara uygun uygulama geliĸtirmenin, bu ºĵeleri en azēndan 

dijital olarak d¿zenlemenin, geliĸtirmenin, efektlemenin ve etkin bi­imde interaktif iĸlemlerle 

internet ortamlarēna baĵlamanēn ne kadar ºnemli olduĵunu ve bir geliĸtirici i­in ne kadar 

ºnem taĸēdēĵēnē sºylememize gerek yok sanērēm. 

Kamera ve fotoĵraf iĸlemlerini kontrol eden gºrevler, yani Taskô lar hem kod 

altyapēsēna hem de grafik altyapēsēna ve etkisine sahip olduĵundan ºnem verilmesi gereken 

bir konu. Uygulamalar i­erisinde kamera eylemlerini en optimum baĸarēmda yapmak size ve 

uygulamalarēnēza b¿y¿k avantajlar saĵlayacaktēr. Ķnteraktif uygulamalarda ve ºzellikle 

fotoĵraf slide durumlarēnda bu tasklarē yoĵun olarak kullanacaksēnēz. 

Kamera Taskô larēndan gºsterebileceĵimiz en ºnemli task, ñCameraCaptureTaskò. Bu 

gºrev sayesinde kamera uygulamasēnē a­ēp bir gºr¿nt¿ elde edebiliyorsunuz.  Kamera 

donanēmēnē kullanarak size fotoĵraf saĵlayan bir task da denilebilir. 
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CameraCaptureTask 

Bu k¿­¿k uygulama kamera donanēm altyapēsēnē 

kullanarak tek bir tuĸ ile fotoĵraf ­ekmenizi saĵlar. Ķĸte 

ñTaskò lar size bu gibi iĸlemlerde kolaylēk saĵlayarak 

uygulamalarēnēzē daha seri ¿retmenize olanak saĵlayan 

minik yardēmcēlardēr. CameraCaptureTask olmadan tek 

tek kamera donanēmēna ulaĸmak i­in deĵiĸik kodlar 

yazmanēz gerekecekti ancak ĸimdi sadece Taskô ēmēzē 

tanēmlayēp anēnda uygulamamēz i­erisinde 

kullanabilmekteyiz. 

 

 

Fotoĵraf Taskô larēna geldiĵimizde, karĸēmēza iki ºnemli 

task ­ēkēyor, biri fotoĵraflarē se­mede kullanēlan Photo 

Chooser Task , diĵeri ise Photo Result Task. Photo Result 

Task bir lokal tanēmlayēcēdēr. Bu sebepten bu Taskô ēn 

a­ēlēmēna girmeyeceĵiz. 

 

 

 

¥nce kamera uygulamamēz i­in uygulamalarēmēz i­erisinde kullanabileceĵimiz bir deĵiĸken 

tanēmlēyoruz ; 

CameraCaptureTask  Kameragorev = new  CameraCaptureTask();   //  Taskôēmēzē 

tanēmladēk 

 

Bu deĵiĸkeni kullanēm yºntemi ise ĸºyle ; 

 

Kameragorev.Show(); 

Kameragorev.Completed +=  Eventhandler < PhotoResult > 

(Kameragorev_Completed); 

 

public void Kameragorev_Completed(object sender, PhotoResult   a ) 

 

{ 

 Debug.Writeline (ñDosya ismi: ñ + a.Originalfilename); 

 Debug.Writeline (ñBoyutu: ñ + a.Chosenphoto.Length + ñ Bytesò ); 

} 
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Photo Chooser Task 

 

 

Bu görev ile bir uygulama içerisinde veya 

dēĸarēsēnda iĸlem halindeyken galerinizden fotoĵraf 

­ekebilir ve bunlarē paylaĸabilirsiniz.  

 

 

¥nce kamera uygulamamēz i­in uygulamalarēmēz 

i­erisinde kullanabileceĵimiz bir deĵiĸken tanēmlēyoruz 

; 

PhotoChooserTask  Fotosecmegorev = new  PhotoChooserTask();   //  Taskôēmēzē 

tanēmladēk 

 

Bu deĵiĸkeni kullanēm yºntemi ise ĸºyle ; 

 

Fotosecmegorev.Tamam  +=  Eventhandler < PhotoResult > 

(Fotosecmegorev_Completed); 

Fotosecmegorev.Show(); 

 

public void Kameragorev_Completed(object sender, PhotoResult   a ) 

 

{ 

  Debug.Writeline (ñBoyutu: ñ + a.Chosenphoto.Length + ñ Bytesò ); 

Debug.Writeline (ñDosya ismi: ñ + a.Originalfilename); 

 

} 
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Kullanēcēlarēn mobil uygulamalar ve telefonlar ¿zerinde istediĵi b¿y¿k niteliklerden 

olan arama yapma ve metin mesajlarē gºnderme iĸlemleri yapēlan uygulamalarēn bazēlarēnēn 

kilit noktasē. SMSô lerinizi kontrol eden ve d¿zenleyen, aramalarēnēzē ĸekillendiren, adres 

defterinizden numaralar se­en ve bunlarē d¿zenleyebilen uygulamalar bazē kullanēcēlarēn gºz 

bebeĵi. Bu durum da uygulamalarēnēza bu tarz ºzellikler katarak daha fazla kullanēcēya hitap 

edebileceĵiniz anlamēna geliyor. Uygulamalar i­erisinde konumlayacaĵēnēz arama ve SMS 

kullanma ºzellikleri sayesinde, internet kullanēmē dēĸēnda ekstra bir interaktivite elde 

edeceĵinizi sºylememize de gerek yok sanērēm. Windows Phone 7ô de uygulamalar ¿zerinden 

aramalar yapmak ve metin mesajlarē gºndermek artēk daha da kolay çünkü yine bu 

iĸlemlerimiz i­in bizlere yardēmcē olacak minik gºrev b¿t¿nlerine sahibiz.  

 

Bu bºl¿m¿m¿zde yukarēda bahsettiĵimiz iĸlemleri ger­ekleĸtiren dºrt ºnemli ñTaskò 

ē inceleyeceĵiz. Bunlar; arama yapmanēzē, rehberinize telefon kaydetmenizi, bu telefonlarē 

se­menizi ve metin mesajlarē yaratēp gºnderebilmenizi saĵlayan minik uygulamalar.  

 

Phone Call Task 

 

Bu gºrev ile arama ekranēna ge­meden ºnce 

sizden bir onay istenecek, onay verdiĵiniz anda, standart 

Windows Phone 7 yazēlēmēna uygun olarak arama ekranē 

gºr¿nt¿lenecek ve buradan, kullanēcē, istediĵi gibi ister 

aramasēna devam edecek, ister arama seslerini y¿kseltip 

al­altabilecek, ister ek numaralar girebilecek ve dahasē. 

Bu k¿­¿k ñTaskò ile, uygulamanēz i­erisinden, ºrneĵe 

dayanarak, Microsoft T¿rkiyeô yi interaktif olarak 

aratabileceksiniz. 
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¥nce arama uygulamamēz i­in uygulamalarēmēz i­erisinde kullanabileceĵimiz bir deĵiĸken 

tanēmlēyoruz ; 

 

PhoneCallTask  arama_gorev = new  PhoneCallTask();   //  Taskôēmēzē tanēmladēk 

 

Bu deĵiĸkeni kullanēm yºntemi ise ĸºyle ; 

 

Arama_gorev.DisplayName = ñMicrosoft Turkiyeò; 

Arama_gorev.PhoneNumber = ñ0212xxxxxxxò;   //  Aranacak olan numara bilgileri  

Arama_gorev.Show(); 
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Phone Number Chooser Task 

 

Bu ñTaskò ile uygulamanēz i­erisinde bir numaraya 

ihtiya­ duyduĵunuzda, bir numara deĵerini belli bir yere 

iĸlemeniz gereken durumlarda, uygulamanēz i­erisinde bir form 

doldurmada numaranēza, numaralara ihtiya­ duyduĵunuzda veya 

uygulamanēzē arkadaĸlarēnēzla paylaĸmanēz i­in gºndereceĵiniz 

davetiyeler i­in telefon numaralarēna ihtiya­ duyduĵunuzdaki 

gibi bir­ok telefon numarasē se­me iĸleminde hēzlē bir ĸekilde 

kullanabilirsiniz.  

 

¥nce numara se­me gºrevi i­in uygulamalarēmēz i­erisinde 

kullanabileceĵimiz bir deĵiĸken tanēmlēyoruz; 

PhoneNumberChooserTask  numsec_gorev = new 

PhoneNumberChooserTask();    

//  Taskôēmēzē tanēmladēk 

Bu deĵiĸkeni kullanēm yºntemi ise ĸºyle ; 

numsec_gorev.Completed  +=  Eventhandler < PhoneNumberResult > 

(numsec_gorev_Completed); 

numsec_gorev.Show(); 

 

public void numsec_gorev_Completed(object sender, PhoneNumberResult   number1 ) 

 

{ 

  Debug.Writeline (number1.PhoneNumber ); 

 

} 

 

// Uygulama ­alēĸtērēldēĵēnda se­tiĵiniz ismin numarasēnē programēnēza dºnd¿rerek 

kullanmanēza olanak verecektir. 
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Save Phone Number Task 

 

¥nce numara se­me gºrevi i­in uygulamalarēmēz i­erisinde kullanabileceĵimiz bir deĵiĸken 

tanēmlēyoruz ; 

SavePhoneNumberTask  numkaydet_gorev = new  SavePhoneNumberTask();    

//  Taskôēmēzē tanēmladēk 

Bu deĵiĸkeni kullanēm yºntemi ise ĸºyle ; 

numkaydet_gorev.PhoneNumber = ñxxxxxxxxxxxxò;   // Kaydetmek istediĵimiz numara 

deĵerleri 

numkaydet_gorev.Show(); 

 

Bu ñTaskò, uygulamanēz i­erisinde bir numarayē kaydetme ihtiyacē duyarsanēz 

kullanabileceĵiniz minik gºrevlerden biri. Uygulamanēz ¿zerinden interaktif ĸekilde telefon 

rehberinize numara ekleyebilmeniz, hem kullanēcēlarēnēz i­in hem de sizin kodlarēnēzē ve 

programēnēzē daha iyi idare edebilmeniz i­in, ºzellikle rehber ve bunun gibi bºl¿mlerde, 

avantaj saĵlayacaktēr.  
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SMS Compose Task 

 

 

¥nce numara se­me gºrevi i­in uygulamalarēmēz i­erisinde kullanabileceĵimiz bir deĵiĸken 

tanēmlēyoruz ; 

SmsComposeTask  mesajgonder_gorev = new  SmsComposeTask();        //   Taskôēmēzē 

tanēmladēk 

Bu deĵiĸkeni kullanēm yºntemi ise ĸºyle ; 

mesajgonder_gorev.Show();               //   Bu kodu eklemenizle artēk kullanēcē SMS 

gönderebilecek 

 

 

Bu kolay ve küçük ñTaskò ile uygulamalarēnēz artēk metin mesajlarē gºnderme 

altyapēsēna da sahip olabilecek. Bu kadar k¿­¿k bir kodun bu iĸlemi yapabilmesinin ardēnda, 

ºnceden de bahsettiĵimiz, ñTaskò larēn Windows Phone 7 altyapēsē ile olan muazzam 

baĵlantēsē yatēyor. Bu gºrev ile kullanēcēlar, uygulamanēz ¿zerinden metin mesajlarē 

gºnderebilecekler, peki bu ne demek? Uygulamadan baĵēmsēz olarak bir metin mesajē 

gºnderilseydi uygulamanēzēn geri plana alēnmasē gerekirdi ve bu da uygulamanēzēn ºnemini 

ve kullanēlabilirliĵini d¿ĸ¿r¿rd¿ ancak bu gºrevler ile artēk kullanēcēlar daha interaktif ĸekilde 

uygulamanēzē kullanabilecekler ve bir geri plana dºnme mevzusu sºz konusu olmayacak. 

Windows Phone 7 altyapēsēnēn inceliklerinden biri de bu tarz k¿­¿k baĵlantēlar ile 

uygulamalarēnēza ­ok daha fazla deĵer katabiliyor olmanēz belki de. 
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Windows Phone 7ôēn etkin ve kullanēĸlē ºzelliklerinden biri de elbette zaman i­inde 

bir­ok deĵiĸikliĵe uĵrayan ve mobil hayatēn vazge­ilmezlerinden olan ñE-mailò. Her g¿n 

binlerce, milyonlarca insan birbirleri ile mail yoluyla iletiĸim kurduĵu, ĸirketlerin, kurumsal 

bazlē iletiĸimlerin, anlaĸmalarēn, duyurularēn, tanētēmlarēn, faturalarēn artēk mail yoluyla 

iĸlediĵi g¿n¿m¿z d¿nyasēnda, mobil olarak da maili etkin ĸekilde kullanabilmek ­ok ºnemli 

bir ºzellik olarak her telefonda karĸēmēza ­ēkēyor. Windows Phone 7ô ēn etkin E-Mail yönetim 

sistemleriyle kullanēcēnēn maillerine ulaĸmasē, d¿zenlemesi, deĵiĸtirmesi ve gºndermesi o 

kadar kolay bir hale gelmiĸtir ki, birka­ dokunmayla y¿zlerce kilometre yolu kat edebilir, 

birka­ dokunma ile mailinize Picassoôyu, Salvador Daliyi, Van Goghôu davet edebilir veya 

birka­ dokunma ile sevdiklerinize ulaĸabilir, y¿zlerinde minik bir g¿l¿mseme yaratabilirsiniz.  

Ķĸte t¿m bu ºzellikleri en verimli ĸekilde kullanabilmeniz i­in geliĸtirilmiĸ E-mail 

altyapēsē da yine Windows Phone 7ôēn yeniliklerine ve teknolojisine uygun ĸekilde 

tasarlanmēĸ minik yardēmcēlar ile beraber geliyor. Bu bºl¿m¿m¿zde bu yardēmcēlardan 

ºnemli olanlarē inceleyeceĵiz. Bunlarēn kimisi maillerinizi gºndermenizi, kimisi yazmanēzē 

saĵlayan k¿­¿k yardēmcēlar. Ama belki de yaptēklarē en ºnemli iĸlemler, bir developer olarak 

sizlere, kullanēcēlarēnēza sevdiklerine, iĸlerine ve e-mail ile yapabildikleri her ĸeye 

baĵlanmalarēnē saĵlamanēn hazzēnē veriyor. Bir uygulama i­erisinde mail ºzelliklerini 

kullanēp, bu ºzellikler dahilinde uygulamanēn g¿zelliklerini, renklerini ortaya serebilmek 

sizlerin de en iyi yardēmcēsē olacaktēr. 
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E-Mail Adress Chooser Task 

 

.ǳ ƎǀǊŜǾƛΣ ǳȅƎǳƭŀƳŀ ƛœƛƴŘŜ ƻƭǎǳƴ ŘƤǒƤƴŘŀ ƻƭǎǳƴΣ ōƛǊ 

ƪƛǒƛƴƛƴ Ŝ-Ƴŀƛƭ ŀŘǊŜǎƛƴƛ ǎŜœƳŜƪ ƛǎǘŜŘƛƐƛƳƛȊŘŜ 

ƪǳƭƭŀƴƤȅƻǊǳȊΦ ¦ȅƎǳƭŀƳŀƭŀǊ ƛœƛƴŘŜ ƪƛƳƛ ȊŀƳŀƴ ōƛǊ Ŝ-

Ƴŀƛƭ ƎƛǊŘƛǎƛƴŜ ȅŀ Řŀ ƪƛǒƛƴƛƴ Ŝ-mail adresine 

ƛƘǘƛȅŀŎƤƴƤȊ ƻƭŀōƛƭƛǊΦ TǒǘŜ ōǳ ŘǳǊǳƳƭŀǊƤƴ ǘŀƳŀƳƤƴŘŀ 

ōǳ ƪǸœǸƪ ȅŀǊŘƤƳŎƤȅƤ ƪǳƭƭŀƴƤǇ ǳȅƎǳƭŀƳŀƴƤȊƤƴ ōǳ 

ŘŜƐŜǊƭŜǊƛ ŀƭƳŀǎƤƴƤ ǎŀƐƭŀȅŀōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΦ 

 

Önce e-mail adres seçme ǳȅƎǳƭŀƳŀƳƤȊ ƛœƛƴ 

ǳȅƎǳƭŀƳŀƭŀǊƤƳƤȊ ƛœŜǊƛǎƛƴŘŜ ƪǳƭƭŀƴŀōƛƭŜŎŜƐƛƳƛȊ 

ōƛǊ ŘŜƐƛǒƪŜƴ ǘŀƴƤƳƭƤȅƻǊǳȊΤ 

 

 

EmailAddressChooserTask esg = new EmailAddressChooserTask(); 

//  Taskôēmēzē tanēmladēk 

Bu deĵiĸkeni kullanēm yºntemi ise ĸºyle ; 

esg.Completed += new EventHandler<EmailResult>(esg_Completed); 

esg.Show(); 

 

public void esg_Completed(object sender, EmailResult emaili) 

 

{ 

  if  (emaili.TaskResult == TaskResult.OK) 

  { 

      Debug.WriteLine(emaili.Email);  

  } 

 

  else 

  { 

  } 

} 
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E-Mail Compose Task 

 

Windows Phone 7 geliĸtirirken kullanacaĵēmēz bir diĵer yardēmcē gºrev 

ise mail sistemlerinin de temelini oluĸturan mail yazmayē kolaylaĸtēran 

ve bunu uygulamalarēmēz i­erisine gºmen ñE-Mail Compose Taskò. Bu 

gºrevin de kullanēmē yine olduk­a basit ve bizlere uygulamalarēmēzēn 

içerisinde e-mail yazēm kolaylēĵē yaĸatabilmesi de ayrē bir artē olarak 

uygulamanēza puan katēyor. 

Önce e-mail adres se­me uygulamamēz i­in uygulamalarēmēz i­erisinde 

kullanabileceĵimiz bir deĵiĸken tanēmlēyoruz; 

EmailComposeTask ey = new EmailComposeTask  ();         //  

Taskôēmēzē tanēmladēk 

Bu deĵiĸkeni kullanēm yºntemi ise ĸºyle; 

task.To = ñmicrosoft-turkiye@microsoft.comò; 

task.Cc = ñmicrosoft-turkiye -kopya@microsoft.comò; 

task.Subject = ñMerhaba Microsoft T¿rkiyeéò; 

task.Body = ñDeneme E-mailôiò; 

task.Show(); 
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9. ApplicationBar 

Windows Mobile Phone 7ô nin  Application Bar (uygulama ­ubuĵu) kēsmēna baktēĵēmēzda 

aslēnda Application Bar;  

1)ApplicationBar Ķkonlarē (ApplicationBar Icons) 

2)ApplicationBar menü (Application menü) 

olmak üzere iki kēsēmdan oluĸuyor. 

ApplicationBar  d¿ĵmeleri  bizim istediĵimiz uygulama i­in kullandēĵēmēz 

ikonlardēr/simgelerdir. Bu ikonlar ekranda  s¿rekli olarak gºz¿ken simgelerdir. Windows 

Phone 7 de  ekrana en  fazla  4 temel ikon eklenebilmektedir. Bu ikonlar  ekranda bize kēsa 

yollar sunan simgelerdir ve kullanēcēlara karmaĸēklēk yaratmadan kullandēklarē ºĵelere daha 

hēzlē ulaĸmalarēnē saĵlamak amacēyla  d¿ĸ¿n¿lerek yapēlmēĸtēr.  

ApplicationBar men¿  kēsmē ise bu applicationbar ikonlarēnēn  yanēnda gºrd¿ĵ¿m¿z üç 

noktayē  ( é) tēkladēĵēmēzda karĸēmēza ­ēkmaktadēr. ApplicationBar  men¿  tarafēnda da en 

fazla 5 men¿ ekleyebiliyoruz. Application men¿de    ºĵeleri  ne kadar sēklēkta kullandēĵēmēza 

baĵlē olarak listeleyebiliyoruz. ApplicationBar men¿ eklentileri  ApplicationBar Ķkonlarē gibi 

simgeleri kullanmamēza izin vermez ,bu eklentiler  sadece metin olmalēdēr. 

Application Bar bºl¿m¿  Windows Mobile Phone 7 uygulamamēzda hazēr olarak gelmektedir. 

A­tēĵēmēz projenin  MainPage.xaml sayfasēnēn alt kēsmēnda Yorum halinde bulunan ĸekilde 

de gºr¿ld¿ĵ¿ gibi ApplicationBar kod kēsmē karĸēmēza ­ēkmaktadēr. ¥ncelikle bu Yorum 

halindeki kodu  aktif hale getirmemiz gerekmektedir.   

 

 
 

ApplicationBar kodunu aktifleĸtirdikten sonra uygulamamēzē  ­alēĸtērdēĵēmēzda karĸēmēza 

ĸekil 1 deki  gibi hazēr olarak gelen ikon ve men¿ler  ­ēkmaktadēr. 
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Ayrēca kendimiz de Application Bar Ķkonlarē  

i­in simgeler ekleyebiliriz. Fakat eklediĵimiz 

simgeler 48x48 boyutunda olmalēdēr. 

Ekleyeceĵimiz simgelere Program 

Dosyalarē/ Microsoft  SDKs /Windows 

Phone / v7.1/ Icons dosyasēndan da 

ulaĸabiliriz.   Bu dosyada bulunan 

simgeler/ikonlar örnek olup, isterseniz 

48x48 boyutunda farklē simgeler de 

ekleyebilirsiniz. 

ķimdi uygulamamēz i­in a­tēĵēmēz projeye 

gelerek, eklemek istediĵimiz ikonlar 

/simgeler i­in projenin altēna yeni bir klasºr 

ekliyoruz.( Bu klasörde 

ikonlarēmēz/simgelerimiz  olacaĵē i­in ben 

Simgeler adēnē verdim sizde istediĵiniz bir 

ad ile  projenize yeni bir klasör 

ekleyebilirsiniz. ) 

Eklemiĸ olduĵumuz klasºre se­tiĵimiz  

simgeleri/ikonlarē kopyalayēp  yapēĸtērarak, 

ikonlarē/simgeleri bir klasºr altēnda toplamēĸ oluyoruz.  
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Aĸaĵēdaki ĸekilde de gºrd¿ĵ¿n¿z gibi 

eklemek istediĵimiz  ikonlarē Simgeler adlē  

klasºr¿n i­inde toparladēk. 

Simgelerimizi seçtikten sonra  

ApplicationBar ikonlarēn/simgelerin  

görünebilmesi  için  her bir simgenin  

¿zerine tēklayēp ºzellikler bºl¿m¿nden 

ĸekildeki  gibi Build Action kēsmēnē Content  

olarak seçmemiz gerekmektedir. 

 

Se­tiĵimiz  her bir ikon /simge i­in de  kod kēsmēna aĸaĵēdaki ºrnek gibi yazarak ekliyoruz. . 

 

Her biri i­in Build Action óē Content  se­tikten sonra artēk kod kēsmēnda da se­tiĵimiz 

simgeleri  tanēmladēktan sonra,­alēĸtērdēĵēmēzda karĸēmēza ĸekildeki gibi bir ekran 

­ēkmaktadēr. 

ķekildeki  kodu incelersek  AppplicationBar Menü bölümüne 5 

menüden fazla ekleme yaptēĵēmēz i­in karĸēmēza aĸaĵēdaki gibi bir 

ekran ­ēkmaktadēr. 
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Men¿leri arttērabiliriz fakat ekranda gºz¿ken en fazla 5 men¿ olur. Diĵerlerini  ise ilerletme 

­ubuĵu ile ekrana getirmiĸ oluyoruz. 
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Ayrēca ekranda gözüken ikon ve menüleri  Microsoft  Expression Blend 4 ile daha renkli ve 

gºz alēcē hale getirebiliriz. 

Örnek :  

 

  

Yandaki örnek gibi en basit haliyle 

ÒÅÎËÌÅÎÄÉÒÅÒÅË ËÅÎÄÉ ÉÓÔÅøÉÎÉÚÅ ÇĘÒÅ 

biçimlendirip daha güzel ve çekici hale 

getirebilirsiniz. Microsoft  Expression 

"ÌÅÎÄ τ ÉÌÅ   ÓÉÍÇÅÌÅÒÉÎÉÚÉȾÉËÏÎÌÁÒąÎąÚą  

tasarlayabilirsiniz . 
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10. Veri BaĶlama ķĹlemleri 

Veri baĵlama iĸlemi bizlere bir nesnenin ºzelliĵini baĸka bir nesnenin ºzelliĵine 

baĵlamamēzē saĵlēyor. Bahsettiĵimiz bu ºzellik resim, yazē veya nesne olabilir. Geliĸtirici 

tarafēna baktēĵēmēzda Windows Phone 7 ¿zerinde veri baĵlama iĸleminin Silverlight ve WPF 

tabanlē uygulamalardan pek farklē olmadēĵēnē gºr¿yoruz.  UI elemanēna bir CLR nesnesi, 

nesne topluluĵu veya baĸka bir UI elemanē baĵlanabilir. Verimiz baĵlandēktan sonra 

kaynaĵēmēz hedef ¿zerinde deĵiĸiklik yapabileceĵi gibi hedefimiz de kaynak ¿zerinde 

deĵiĸiklik yapabilmektedir. Bu yºntemleri ve kullanēcēnēn veriyle etkileĸime ge­ebilmesi i­in 

ihtiyacēmēz olan bilgileri bu bºl¿mde iĸleyeceĵiz. 

Bir UI elemanēnēn baĸka bir UI elemanēna baĵlanmasēnē bir ºrnekle inceleyelim. 

<StackPanel > 
    <TextBox  x: Name="textbox1"  Width ="450"  />  
    <TextBlock  x: Name="textblock1"  Width ="400"  Foreground ="Red"  Font
Size ="28"  
                Text ="{ Binding  ElementName=textbox1,  Path =Text}"  />  
</ StackPanel > 

 

MainPage.xaml tarafēnda tasarēmēmēzē bu ĸekilde d¿zenleyelim. TextBlock elemanēmēzē 

incelediĵimizde Text ºzelliĵine textbox1 elemanēnēn Text ºzelliĵini baĵladēĵēmēzē gºr¿yoruz. 

Uygulamamēzē ­alēĸtērdēĵēmēzda TextBox i­erisine yazdēĵēmēz her karakter aynē anda 

TextBlock üzerinde de gösterilecektir. 

Farklē bir sºz dizimlerinin bir arada kullanēldēĵē farklē bir ºrneĵimizle devam edelim; 

<Canvas> 
    <Slider  Height ="84"  Name="slider1"  Width ="20 0"   
            Value ="{ Binding  ElementName=slider2,  Path =Value,  
Mode=TwoWay}"  
            Canvas.Left ="6"  Canvas.Top="6" />  
     
    <Slider  Height ="200"  Name="slider2"  Width ="84"   
            Orientation ="Vertical"  Margin =" - 100,0,0,0"   
            Canvas.Left ="109"  Canvas.Top="96">  
        <Slider.Value > 
            <Binding  ElementName="slider1"  Path ="Value" />  
        </ Slider.Value > 
    </ Slider > 
     
    <TextBlock  Height ="30"  x: Name="tblock1"  Text ˮʏ$ÅûÅÒ ƙ ʏ  
               Canvas.Left ="107"  Canvas.Top="96" />  
    <TextBlock  Height ="30"  x: Name="tblockDeger"   
               Text ="{ Binding  Value ,  ElementName=slider1}"   
               Canvas.Left ="181"  Canvas.Top="96" />  
</ Canvas> 
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Bu ºrneĵimizde slider1ôe slider2 deĵerini, slider2ôye de slider1ôin deĵerini baĵlayēp slider1 

¿zerindeki deĵeri tblockDeger ¿zerinde gºsteriyoruz. Veri baĵlama yºntemindeki farklē sºz 

dizimininin farkēna varmēĸsēnēzdēr. slider1ôe slider2ôyi baĵlarken Value ºzelliĵine direk 

olarak baĵlēyoruz fakat slider2ôye slider1ôi baĵlarken Slider.Value i­erisinde bulunan 

Bindingôin ºzelliklerini deĵiĸtirerek ilerliyoruz. Bir ºnceki ºrneĵimizde yaptēĵēmēz gibi 

ElementName olarak baĵlamak istediĵimiz nesneyi, Path i­erisine de hangi ºzelliĵini 

baĵlamak istediĵimizi yazēyoruz. slider1ôin Mode kēsmēna dikkatinizi ­ekmek istiyorum. 

¥zelliĵimizi TwoWay olarak tanēmladēk ve bu bize iki nesnenin de karĸēlēklē olarak birbirini 

etkileyebileceĵi anlamēnē vermektedir. ¥rneĵimizi ­alēĸtērdēĵēmēzda slider1 ¿zerinde 

yaptēĵēmēz deĵiĸikliĵin slider2ôyi, slider2 ¿zerinde yaptēĵēmēz bir deĵiĸikliĵin de slider1ôi 

etkilediĵini gºreceksiniz. 

 Temel veri baĵlama iĸlemlerini gºrd¿ĵ¿m¿ze gºre bir class i­erisindeki verinin bir 

nesneye nasēl baĵlanacaĵēnē incelemeye baĸlayabiliriz. Yapacaĵēmēz ºrnekte listbox içerisine 

Urun sēnēfēmēzē baĵlayēp dºnen deĵerleri ekranda gºstereceĵiz. ¥ncelikle yapmamēz gereken 

projemize saĵ tēklayēp Add->Class penceresinden bir class eklemek. Ben bu ºrneĵimizde 

Urun isimli bir sēnēf kullanacaĵēm. Sēnēfēmēzēn elemanlarēnē Listbox içerisine doldururken 

sizlere resourceôlarēn kullanēmēnē da ºrneklendirmiĸ olacaĵēm. 

 

Ķlk olarak resource kullanmadan verilerimizi listboxôēn DataTemplateôinde nasēl 

gºstereceĵimizi ºĵrenelim. Urun classôēmēzē yazarak baĸlayalēm. 

 

public  class  Urun 
{  
    public  int  ID { get ; set ; }  
    public  string  Adi { get ; set ; }  
    public  double  Fiyat { get ; set ; }  
 
    public  static  List <Urun> UrunleriGetir()  
    {  
        return  new List <Urun>() {  
            new Urun() { ID=1, Adi= "LG Optimus 7 E900" , Fiyat=972.54  
},  
            new Urun() { ID=2, Adi= "HTC HD7", Fiyat=752.91 },  
            new Urun() { ID=3, Adi= "Nokia Lumia 800" , Fiyat=997.35 }  
        };  
    }  
}  

 
Urun classôēmēzda ID, Adi ve Fiyat ĸeklinde ºzelliklerimiz bulunmaktadēr. UrunleriGetir 

metodumuza baktēĵēmēzda List<T> t¿r¿nde bir generic list dºnd¿rmektedir. ¥rneĵimizde 

dºnen liste i­erisinde 3 tane ¿r¿n¿m¿z bulunmaktadēr. Bu senaryoyu veritabanēndan 

istediĵimiz verileri ­ekip gerekli business iĸlemleri yapēp dºnd¿rd¿ĵ¿m¿z bir liste ĸeklinde de 

d¿ĸ¿nebiliriz.  

 

<ListBox  HorizontalAlignment ="Left"  x: Name="listBox1"  
VerticalAlignment ="Top"  Width ="456"  Height ="607">  
    <ListBox.ItemTemplate > 
        <DataTemplate > 
            <StackPanel > 
                <TextBlock  Text ="{ Binding  ID}"></ TextBlock > 
                <TextBlock  Text ="{ Binding  Adi }"></ TextBlock > 
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                <TextBlock  Text ="{ Binding  Fiyat }"></ TextBlock > 
            </ StackPanel > 
        </ DataTemplate > 
    </ ListBox.ItemTemplate > 
</ ListBox > 

 
Bu kod satērēyla ListBoxôēmēzēn her bir elemanēnēn ne ĸekilde gºz¿keceĵini tanēmladēk. B¿t¿n 

elemanlar bir StackPanel i­erisinde 3 tane TextBlock olacak ĸekilde yerleĸecektir. Her ĸey 

tamam olduĵuna gºre artēk ListBoxôēmēzēn ItemsSource ºzelliĵine sēnēfēmēzdan dºnen 

listemizi atayabiliriz. Bunu da MainPageôin Loaded olayē i­erisindeyken aĸaĵēdaki kodu 

yazarak saĵlayabiliriz. 

 

listBox1.ItemsSource = Urun.UrunleriGetir();  

 
ķimdi de bu DataTemplateôi resource olarak tanēmlayēp listboxôēmēzda bu ĸablonumuzu nasēl 

gºstereceĵimizi inceleyelim. Ķhtiyacēmēz olan ĸey sadece DataTemplate tagôiyle baĸlayēp 

biten alanlarē kopyalamak olacak. Kopyaladēĵēmēz kodlarē aĸaĵēdaki formatta yazdēĵēmēzda 

artēk DataTemplateôimiz resource olarak tanēmlanmēĸ olacaktēr. 

 

 

<phone: PhoneApplicationPage.Resources > 
    <DataTemplate  x: Name="UrunTemplate">  
        <StackPanel > 
            <TextBlock  Text ="{ Binding  ID}"></ TextBlock > 
            <TextBlock  Text ="{ Binding  Adi }"></ TextBlock > 
            <TextBlock  Text ="{ Binding  Fiyat }"></ TextBlock > 
        </ StackPanel > 
    </ DataTemplate > 
</ phone: PhoneApplicationPage.Resources > 

 
Gºrd¿ĵ¿n¿z gibi yaptēĵēmēz tek ĸey 

<phone:PhoneApplicationPage.Resources> taglerinin arasēna 

DataTemplate kodumuzu aynen aktarmak ve 

DataTemplateôimize bir isim vermek. ķimdi ListBoxôēmēzēn 

ItemTemplate ºzelliĵine UrunTemplateôi atayarak resource 

i­erisindeki ĸablonu ListBoxôēmēza uygulayabiliriz. 

 

<ListBox  Height ="607"  
HorizontalAlignment ="Left"  Name="lis tBox1"  
VerticalAlignment ="Top"  Width ="456"  
ItemTemplate ="{ StaticResource  UrunTemplate }" 
/>  

 
Buradaki ºnemli kēsēm ItemTemplate i­erisine yazdēĵēmēz 

alanda parantezler içerisinde StaticResource kelimesini 

kullanmamēz. Bu komutbize gelecek template deĵerinin 

resource i­erisinde olduĵunu ve UrunTemplate adēnda olduĵunu 

bildiriyor. Projemizi ­alēĸtērdēĵēmēzda alacaĵēmēz ekran gºr¿nt¿s¿ yandaki gibidir. 
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11. Animasyon 

Windows Phone 7 ile animasyon yaparken Microsoft tarafēndan geliĸtirilen WPF ve 

Silverlight teknolojilerinden yararlanēlēr. WPF (Windows Presentation Foundation ) .NET 

Framework 3.0ôēn grafik altyapēsēnē oluĸturan XAML (Extensible Application Markup 

Language) tabanlē bir sistemdir. Microsoftôun Windows Vista ve Windows 7 iĸletim 

sistemlerinde y¿klenmiĸ olarak gelmektedir. Ayrēca, Windows XP SP2ôde ­alēĸabilmektedir. 

Microsoft bu teknolojiyi kullanēcēlara y¿ksek derecede gºrsel aray¿z saĵlamak i­in 

oluĸturmuĸtur. Bu nedenle XAML g¿n¿m¿z¿n ve geleceĵin programlama teknolojisidir. 

Silverlight animasyon, vektºr, 3D grafik ve gºr¿nt¿ oynatma imkanlarē saĵlayan 

internet uygulamalarēnēn geliĸtirilmesi i­in kullanēlan bir platformdur. Silverlight WTF gºrsel 

programlama tekniĵi ile grafik, animasyon ve interaktif uygulamalarēn tek eklenti ¿zerinden 

y¿r¿t¿lmesini saĵlar. Bu nedenle, Windows Phone 7 ile animasyon i­eren uygulamalar 

geliĸtirirken, Silverlightôēn built-in animasyon desteĵinden yararlanēlēr.  

Silverlight  ñSystem.Windows.Media.Animationò isim uzayē i­erisinde 50ôden fazla 

sēnēf, yapē ve liste barēndērmaktadēr. Silverlightôēn animasyon k¿t¿phanesi alternatiflerine gºre 

daha basittir, çünkü animasyonlar XAML kullanēlarak oluĸturulabilir. Bu animasyonlarēn 

­oĵu ñCompositionTarget.Renderingò ºzelliĵini kullanēr. Bunun nedeni, animasyonlarēn 

telefon ¿zerinde bulunan GPU (Graphics Processing Unit)ôdan faydalanēyor olmasēdēr. 

Frame-Based vs Time-Based (Frame TabanlĔ ve Zaman TabanlĔ) 

¥rneĵin bir yazēnēn dºnmesini saĵlayan animasyon yapmak istendiĵinde 

ñCompositionTarget.Renderingò ºzelliĵi kullanēlēr. Bu animasyon videonun s¿rekli 

yenilenmesiyle yada zamanlama kullanēlarak oluĸturulur. Video gºr¿nt¿sünün her 

yenilenmesine frame denir ve bu yºntemle oluĸturulan animasyonlara frame-based animasyon 

adē verilir. Aĸaĵēdaki kod par­acēĵēnda frame-based ve time-based karĸēlaĸtērmasēnē 

görebilirsiniz.  

 

public partial class MainPage : PhoneApplicationPage  
{ 
 DateTime startTime; 
  
 public MainPage() 
 { 
  InitializeComponent(); 
 
  startTime = DateTime.Now; 
  CompositionTarget.Rendering += OnCompositionTargetRendering; 

}  
 
void OnCompositionTargetRendering(object sender, EventArgs args) 
{ 
 // Frame-based 
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 rotate1.Angle = (rotate1.Angle + 0.2) % 360; 
 
 // Time-based 
 TimeSpan elapsedTime = DateTime.Now ς startTime; 
 rotate2.Angle = (elapsedTime.TotalMinutes * 360) % 360; 
}  
 
void OnButtonClick(object sender, RoutedEventArgs args)  
{ 
 Thread.Sleep(5000); 
} 

} 

Bu 2 kod bloĵu neredeyse aynē ­alēĸmaktadēr. Ama frame-basedôde time-basedôe gºre 

biraz gecikme olmaktadēr. Bunun nedeni, frame-basedôin kullanēlan telefonun donanēm 

ºzelliĵine baĵlē olmasēdēr. 

 

 

Click and Span (TĔklama ve Dºnme) 

Windows Phone 7 uygulamalarēnda kullanēcēlarēn ilgisini ­ekmek istersek butonlara 

animasyon ekleyebiliriz. ¥rneĵin aĸaĵēdaki ºrnekte butona tēklandēĵēnda kendi etrafēnda 
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dºnmektedir. Animasyonun baĸlamasē i­in butonun click eventôine aĸaĵēdaki kod par­acēĵēnē 

yazēyoruz. 

 

void OnButtonClick(object sender, RoutedEventArgs args)  
{  

Button btn = sender as Button;  
RotateTransform rotateTransform = btn.RenderTransform as RotateTransform;  

 
κκ !ƴƛƳŀǎȅƻƴǳƴ ȅŀǊŀǘƤƭƳŀǎƤ ǾŜ ǘŀƴƤƳƭŀƴƳŀǎƤ  
DoubleAnimation animasyon = new DoubleAnimation();  

 
animasyon.From = 0;  
animasyon.To = 360;  
animasyon.Duration = new Duration(TimeSpan.FromSeconds(0.5));  
 
κκ mȊŜƭƭƛƪƭŜǊƛƴ ŀȅŀǊƭŀƴƳŀǎƤ  
Storyboard.SetTarget(animasyon, rotateTransform);  
Storyboard.SetTargetProperty 
(animasyon, new PropertyPath(RotateTransform.AngleProperty));  
 
κκ {ǘƻǊȅōƻŀǊŘΩƤƴ ȅŀǊŀǘƤƭƳŀǎƤΣ ŀƴƛƳŀǎȅƻƴǳƴ ŜƪƭŜƴƳŜǎƛ ǾŜ œŀƭƤǒǘƤǊƤƭƳŀǎƤ  
Storyboard storyboard = new Storyboard();  
storyboard.Children.Add(animasyon);  
storyboard.Begin();  

} 
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Animasyon Özellikleri 

 
¶ Animasyonlarēn target ºzelliĵini 2 ĸekilde ayarlayabiliriz. Bunlar ºzellik ismi veya string 

ĸeklindedir. 
 

Storyboard.SetTargetProperty(animasyon, new 
PropertyPath(RotateTransform.AngleProperty)); 
 
 
Storyboard.SetTargetProperty(animasyon, new PropertyPath("Angle")); 

 
 

¶ Animasyonlarēn devam s¿resi 2 ĸekilde ayarlanabilir. 

 

animasyon.Duration = new Duration(TimeSpan.FromSeconds(0.5)); 
 
storyboard.Duration = new Duration(TimeSpan.FromSeconds(0.25)); 

 
 

¶ Animasyonlarēn baĸlama zamanē ĸu ĸekilerde ayarlanabilir. 

 

animasyon.BeginTime = TimeSpan.FromSeconds(1); 
 
animasyon.AutoReverse = true; 

 
 

¶ Animasyonun ka­ kez tekrar edeceĵi ĸu ĸekilde ayarlanabilir. 

 

animasyon.RepeatBehavior = new RepeatBehavior(2); 

 
 

¶ Ayrēca animasyonun ka­ kez tekrar edeceĵini saniye cinsindende belirleyebiliriz. 

 

animasyon.RepeatBehavior = new RepeatBehavior(TimeSpan.FromSeconds(0.75)); 

 
 

¶ Animasyonun ka­ dereceden baĸlayēp ka­ derece dºneceĵini ĸu 2 ºzelliĵi ayarlayarak 

belirleyebiliriz. 

 

animasyon.From = 0;  
 
animasyon.To = 360; 

 
¶ Animasyonlarda herbir tēklama yapēldēĵēnda butonun belirli bir derecede dºnmesi istenirse by 

ºzelliĵi kullanēlēr. 

 

animasyon.By = 90; 
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XAML-TabanlĔ Animasyonlar 

 
Click and Spin ºrneĵini XAML storyboard ile ĸu ĸekilde yapabiliriz.  

 

// MainPage.xaml 
 

 <phone:PhoneApplicationPage.Resources> 
         <Storyboard x:Name="storyboard1"> 

<DoubleAnimation Storyboard.TargetName="rotate1 
Storyboard.TargetProperty="Angle" From="0" To="360" Duration="0:0:0.5" />  

</Storyboard>  
</phone:PhoneApplicationPage.Resources> 
 
 
// MainPage.xaml.cs 
 

void OnButtonClick(object sender, RoutedEventArgs args) 
 { 

storyboard1.Begin();  
 } 

 

 

Key Frame Animasyonlar 

 
Anahtar frameler kullanēcēlara daha akēcē 

ve d¿zg¿n animasyonlar saĵlamak i­in kullanēlērlar.  

Bunun için jiggleStoryboard kullanēlēr. 

 
 

// MainPage.xaml 
 
<phone:PhoneApplicationPage.Resources> 
        <Storyboard x:Name="jiggleStoryboard"> 
        </Storyboard> 
 </phone:PhoneApplicationPage.Resources> 
 
 
// MainPage.xaml.cs 
 
void OnButtonClick(object sender, RoutedEventArgs 
args)  
{ 
  jiggleStoryboard.Begin(); 
 } 
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Perspektif Dºn¿Ĺ¿mleri 

Bu dºn¿ĸ¿mleri yapabilmek i­in X,Y ve Z yºn¿nde 3 yºn tanēmlanmasē gerekir. 

Aĸaĵēdaki ºrnekte herbir yºn i­in bir buton kullanēlmēĸtēr. 

 
// MainPage.xaml 

<phone:PhoneApplicationPage.Resources> 
 

<Storyboard x:Name="rotateX"> 
<DoubleAnimation Storyboard.TargetName="planeProjection" 

Storyboard.TargetProperty="RotationX" From="0" To="360" Duration="0:0:5" /> 
         </Storyboard> 
 
         <Storyboard x:Name="rotateY"> 

<DoubleAnimation Storyboard.TargetName="planeProjection" 
Storyboard.TargetProperty="RotationY" From="0" To="360" Duration="0:0:5" /> 
         </Storyboard> 
 
         <Storyboard x:Name="rotateZ"> 

<DoubleAnimation Storyboard.TargetName="planeProjection" 
Storyboard.TargetProperty="RotationZ" From="0" To="360" Duration="0:0:5" /> 
         </Storyboard> 
 
    </phone:PhoneApplicationPage.Resources> 
 

 
// MainPage.xaml.cs 

 
void RotateXClick(object sender, RoutedEventArgs args)  
{  

rotateX.Begin();  
}  
void RotateYClick(object sender, RoutedEventArgs args)  
{ 

 rotateY.Begin();  
}  
void RotateZClick(object sender, RoutedEventArgs args) 
 {  

rotateZ.Begin(); 
 } 
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Animasyonlar ve ¥zellik ¥nceliĶi 

Animasyonlarda ºzellik ºnceliĵi ĸºyle sēralanabilir: 

 

1. Local (yerel) ayarlar 

2. Stil ayarlarē 

3. Tema stili 

4. ¥zellik kalētēmē 

5. Varsayēlan deĵerler 

 

Windows Phone 7 ile kaydērēcē (slider) ºrneĵi ĸºyle yapēlabilir. 

 

// MainPage.xaml 

 

<phone:PhoneApplicationPage.Resources> 
        <Storyboard x:Name="storyboard"> 

<DoubleAnimation Storyboard.TargetName="slider" 
Storyboard.TargetProperty="Value" To="50" Duration="0:0:5" /> 
        </Storyboard> 
</phone:PhoneApplicationPage.Resources> 

 
 
// MainPage.xaml.cs 
 

public partial class MainPage : PhoneApplicationPage 
{ 

public MainPage() 
{ 
 
InitializeComponent(); 

 
} 
 
void ZeroClick(object sender, RoutedEventArgs args)  
{  
slider.Value = 0;  
} 
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void OneHundredClick(object sender, RoutedEventArgs args)  
{  
slider.Value = 100;  
} 
 
void FiftyClick(object sender, RoutedEventArgs args) 
{  
storyboard.Begin();  
} 
 

} 
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12. Panoramik Sayfalar 

Panoramik Sayfalar HakkĔnda 

Windows Phoneô un kullanēcēlēlara sunmuĸ olduĵu harika bir ºzellik olan panoramik sayfalar 

mobil d¿nyaya farklē bir y¿z kazandērmēĸ olup kullanēcēlarda da olduk­a iyi bir izlenim 

bērakmēĸtēr. Ayrēca standart mobil uygulamalarda alēĸēlagelmiĸ yapēdan kurtulmamēzē 

saĵlayan ve uygulamaya bir­ok konuda ºzg¿rl¿k kazandēran bir ºzellik haline gelmiĸtir. 

Panoramik sayfalardaki esnekliĵin bize kazandērdēĵē en b¿y¿k ĸey ise; sizin de tahmin 

edebileceĵiniz gibi kullanēcēya istediĵi i­eriĵi tam anlamēyla rahat bir ĸekilde b¿t¿n olarak 

sunabilecek olmamēzdēr. Bu bºl¿mde panoramik bir uygulamanēn nasēl oluĸturabildiĵini 

ºĵrenirken i­erisine kontroller ekleyerek sayfa kullanēmēnē da anlamēĸ olacaĵēz. Hatērlatmak 

gerekir ki bir uygulamanēn sadece panoramik olma veya olmama gibi bir durumu yoktur. 

Panoramik SayfalarĔn YapĔsĔ 

Panoramik resimleri hepimiz duymuĸuzdur. Bu resimlerin ºzelliĵi bir­ok a­ēyē tek bir 

resimde toplanēp gºsterilmesidir. Bu resim i­erisinde bºl¿m bºl¿m dolaĸtēĵēnēzda baktēĵēnēz 

resim tek olsa da gºrm¿ĸ olduĵunuz a­ē farklē olacaktēr. Ķĸte Windows Phone ile birlikte gelen 

panoramik sayfalar da aynen bu mantēk ile ­alēĸmaktadēr. Farklē tipteki bilgileri b¿t¿n olarak 

tek bir dikdºrtgende  topladēĵēmēzē d¿ĸ¿nelim. Bu dikdºrtgenin tamamēnēn ekrana 

sēĵdērēlmaya ­alēĸēlmasē ­ok anlamsēz olacaktēr. Dolayēsēyla biz de bu resmin tamamēnē 

yerleĸtirip i­erisinde dolaĸma iĸini kullanēcēya bērakēyoruz. Dolaĸērken ger­ekleĸen 

animasyonlar, sayfalarēn kaymasē vs. gibi ºzellikler (gesture) iĸletim sistemi ile birlikte dahili 

olarak bize sunulmaktadēr. Yani bu iĸlemler i­in bizim ek olarak herhangi bir kod yazmamēza 

veya olay kurgulamamēza gerek kalmamaktadēr. Sunulan iĸlemler;  

¶ Horizontal Pan: Dikdºrtgeni saĵa veya sola ­ekme iĸlemi. 

¶ Horizontal Flick: Ani ve hēzlē bir ĸekilde dikdºrtgeni saĵa veya sola ­ekme iĸlemi iĸlemi. 

¶ Navigating Hosted Controls: Her bloĵun i­erisinde baĵēmsēz olmasē durumu. 
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Resimden de gºr¿lebileceĵi gibi saĵ taraftaki blok i­in bir ºn izleme bulunmaktadēr. 24 piksel 

geniĸliĵinde olan bu ºn izleme kullanēcēya diĵer blokta baĸka verilerin de bulunduĵunu 

anēmsatmak i­in d¿ĸ¿n¿lm¿ĸt¿r.  

Ayrēca resim kullanēcēlara daha yoĵun bir veri akēĸēnēn nasēl gºsterilebileceĵi konusunda da 

fikir vermektedir. 

Panoramik Sayfalardaki Blok YapĔsĔ 

Panoramik yapēnēn en temel bileĸeni PanoramaItemô dēr ve bahsi ge­en bloklarēn kendisidir. 

Panoramik resmin geniĸliĵini yeni PanoramaItemô lar ekleyerek geniĸletebiliriz bu.  Bu 

kontrolleri ekleyerek sayfamēza yeni ºzellikler, yeni a­ēlar eklemiĸ olacaĵēz. ¥rneĵin birinde 

linkleri gºsterirken, diĵerinde harita ve baĸka birinde resimler gibi. 

 

 

Resimde de gºrd¿ĵ¿n¿z gibi bir Panorama kontrolü içerisinde bulunan bir PanaromaItem 

bulunmaktadēr. PanoramaItem i­erisinde ise t¿m resimde ortak olarak hareket eden ve iĸletim 

sistemi tarafēndan otomatik bir ĸekilde ayarlanan Title bulunmaktadēr. Bu kēsēm t¿m 

PanoramaItemô lar i­in ortaktēr. 

Panorama 

Panorama en temel bileĸendir ve her ĸey bu bileĸen i­erisinde bulunur. ¦­ katmandan 

oluĸmaktadēr, bunlar;  

1. Background (PanningBackgroundLayer) 
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 Arkaplan gºr¿nt¿s¿n¿n gºsterimini ve animasyonunu saĵlar. Panorama bileĸenin ¿zerine 

tēklayarak Properties paneli i­erisinden (veya doĵrudan XAML i­erisinden) backgroundô a 

resim verebilirsiniz. Bunun yanēnda tek renk veya gradient renkler de kullanēlabilir. 

Kontrol¿n arka planē kesinlikle NULL bir deĵer olmamalēdēr, mutlaka set etmelisiniz. 

Varsayēlan olarak Transparent olarak gelmektedir. Eklemek isteyeceĵiniz resmin Build 

Action ºzelliĵinin Resource olarak iĸaretlenmesi gerekmektedir. 

 

2. Title (PanningTitleLayer)  

Baĸlēĵēn gºsterimini ve animasyonunu saĵlar. Panorama bileĸeninin Title ºzelliĵinden 

deĵiĸtirebilirsiniz. Titleô ēn dikey y¿ksekliĵi deĵiĸmeyeceĵinden dolayē Content i­erisinde 

daha fazla alan isteyebilirsiniz, bu durumda Titleô ē boĸ bērakarak kendinize alan a­abilirsiniz; 

ancak Windows Phone uygulamalarēnēn genel prensibi olarak Titleô ēn olmasē uygun 

görülmektedir.  

 

3. Items (PanningLayer) 

PanoramaItem bileĸenlerinin gºsterimini saĵlar. Kullanēcē etkileĸimi sadece bu alanda olur. 

Kullanēcē bloklar arasēnda ge­iĸi de yine bu bºlgeyi kaydērarak yapar. 

Panoramik Uygulama OluĹturulmasĔ 

Panoramik sayfalarē kullanmak i­in bir­ok yol mevcuttur. 

1. Eĵer mevcut bir projeniz varsa ve bu proje içerisinde panoramik sayfa kullanmak isterseniz 

projeye sayfa olarak ekleyebilirsiniz. 

¶ Bunun için Windows Phone projemize saĵ tēklayēp Add sekmesine gelip ardēndan New 

Itemô a tēklēyoruz. Ardēndan karĸēmēza gelen pencereden Windows Phone Panorama Pageô 

i seçip bir isim veriyoruz ve Add diyerek projemize ekliyoruz. Bºylelikle boĸ bir panoramik 

sayfayē  projemize ekleyebiliyoruz. 

2. Sēfērdan bir proje oluĸturacaksanēz doĵrudan Panoramik Sayfa ĸablonunu kullanarak projeyi 

baĸlatabilirsiniz.  

¶ Bunun i­in projeyi yaratērken Windows Phone Panorama Application ĸablonun se­erek 

projemizi yaratēyoruz. Gºrebileceĵiniz gibi ĸablonu kullanarak içerisinde bize fikir veren 

birka­ kontrol ile birlikte yeni bir proje a­mēĸ olduk.  

Eĵer panoramik sayfalar hakkēnda hi­bir fikriniz yoksa irdelemek i­in bu ĸablonu kullanarak 

bir proje a­ēp test edebilirsiniz. 
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13. Web BaĶlantĔlarĔ 

Windows Phone Platformu web baĵlantēlē uygulama geliĸtirmek i­in bir­ok ºzellik saĵlar. Aĵ 

baĵlantēlarē ve web servisleri i­in oluĸturulmuĸ bir­ok sēnēf sayesinde ­eĸitli web 

uygulamalarē geliĸtirilmesine olanak tanēr.  

a. Genel Bilgiler 

Aĵ bilgileri, soketler, web ve data servisleri, g¿venlik konularē ve kēsētlamalar hakkēnda genel 

bilgiler, konunun detaylarēna inmeden ºnce faydalē olacaktēr. 

Microsoft.Phone.Net.NetworkInformation isim alanēnēn sēnēflarē aletin aĵ baĵlantēlarēnēn 

kalitesi ve ulaĸēlabilirliĵi hakkēnda bilgi verir. Anlēk mesajlaĸma gibi ­ift taraflē iletiĸimin 

ger­ekleĸtiĵi uygulamalar i­in soket uygulamalarē bulunmaktadēr. Buy uygulamalarda 

System.Net.Sockets API kullanēlēr. 

Web servisleri sayesinde internetteki bir ­ok bilgiye eriĸim saĵlanēr. Data servisi ise HTTP 

temelli web servisidir. Open Data Protocol (OData) ve Uniform Resource Identifiers (URI) ile  

verinin kaynak olarak kullanēlmasēnē ve bulunmasēnē saĵlar. Bu servislerde XML-temelli 

diller kullanēlēr. 

Her Windows Phone7 uygulamasē aynē anda maksimum 6 baĵlantē ­ēkēĸē ile ­alēĸabilir. 
Windows Phoneô da aĵ desteĵi Silverlight ¿zerinden saĵlanmaktadēr. 

 

b.  Web ve Data Servisleri 

Windows Phoneô dan web servislerine ulaĸmak i­in HttpWebRequest ve WebClient sēnēflarē 

kullanēlēr. Visual Studioô da bulunan Servis Referansē Ekleme (Add Service Reference) 

se­eneĵi ile web servisin sēralama, istek ve cevap kodlarēnēn kolayca eklenmesi saĵlanēlēr. 

Data servisleri sayesinde HttpWebRequest ve WebClient sēnēflarē kullanēlarak internet 

¿zerindeki bilgilere ulaĸēlabilir ve bilgiler deĵiĸtirilebilir. Bir proxy sēnēfē, WSDL veya CSDL 

dosyalarēna dayanan(sērasēyla) web servisi veya data servisini temsil eden sēnēftēr.   

Aĸaĵēdaki listedeki sēnēflarē kullanarak direkt olarak veya uygulama aracēlēĵē ile web isteĵinde 

bulunabilirsiniz: 

¶ WebClient Sēnēfē: URI-temelli bir kaynaktan data almak veya oraya data göndermek için 

kullanēlmasē gereken metotlarē içerir. 

¶ HttpWebRequest Sēnēfē: WebRequest sēnēfēnēn HTTP-uygulamasēnēn yapēlmasē i­in 

kullanēlēr. 

¶ Silverlight Service Model Proxy Oluĸturma Aracē(SLsvcUtil.exe): Bir web servisi WSDL 

dosyasēna baĵlē Proxy sēnēflarēnē oluĸturur. 

¶ Visual Studio Add Service Reference ¥zelliĵi: Bir web servisi WSDL dosyasēna ya da data 

servisi CSDL dosyasēna dayanan Proxy sēnēflarēnē oluĸturur. 

¶ WCF Data Service Client Utility (DataSvcUtil.exe): Bir data servisi CSDL dosyasēna 
dayanan Proxy sēnēflarēnē oluĸturur. 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/microsoft.phone.net.networkinformation(v=VS.92).aspx
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c.  Rss UygulamasĔ GeliĹtirme 

Windows Phone7ôde web baĵlantēlē program yazmak i­in en ­ok RSS uygulamalarē kullanēlēr. 

Haberler, sinema filmleri, blog i­erikleri gibi bir­ok bilgiye kolay ulaĸēmē saĵlayan 

uygulamalar bu ĸekilde geliĸtirilir. Aĸaĵēdaki RSS uygulamasē ºrneĵi, a­ēklamalarēyla birlikte 
kod geliĸtirme konusunda yardēmcē olacaktēr. 

Ķlk olarak Visual Studioóda Windows Phone Application se­eneĵi ile yeni bir Phone7 
uygulamasē oluĸturun. Ķĸletim sistemi olarak da Windows Phone OS 7.1 se­in. 

¶ Uygulamada RSS beslemesi kullanabilmek i­in SyndicationFeed sēnēfē kullanēlēr. Bu sēnēf 

System.ServiceModel.Syndication isim alanē altēnda bulunur.SyndicationFeed sēnēfēnē 
kullanabilmek i­in projeye DLL (dinamik link k¿t¿phanesi) referansē eklenmelidir. 

Visual Studioô da Project men¿s¿nden Add Reference se­eneĵini se­iniz, Browse sekmesine 

tēklayēnēz. Program Files dizinin altēndaki  Microsoft SDKs/Silverlight/v4.0/Libraries/Client/ 

klasºr¿ne geliniz. System.ServiceModel.Syndication.dll óI se­iniz ve OKô a tēklayēnēz. 

Böylece SyndicationFeed sēnēfēnē kullanabilmek i­in gerekli olan k¿t¿phaneyi projeye 
eklemiĸ oldunuz.  

¶ Rss beslemelerinin metninde ­oĵunlukla HTML karakterleri ve uygulamada gºr¿nmesini 

istemeyeceĵiniz bilgiler bulunur. Bunlarē ayērt edip eleyebilmek i­in RssTextTrimmer sēnēfēnē 

kullanmak faydalē olur. Proje ismine saĵ tēklayarak, Add->New Item seçiniz. Installed 

Templates->Visual C# bºl¿m¿nden Class se­eneĵini se­iniz. Dosyayē RssTextTrimmer.cs 
olarak isimlendiriniz ve Add butonuna tēklayēnēz.  

RssTextTrimmer.cs dosyasēna ĸu isim alanlarēnē ekleyiniz: 

using  System.Windows.Data;  
using  System.Globalization;  
using  System.Text.RegularExpressions;  

Sēnēf tanēmēnē ĸu ĸekilde deĵiĸtiriniz: 

public  class  RssTextTrimmer : IValueConverter  

Aĸaĵēdaki kodu sēnēf dosyasēna ekleyiniz: 

ƳƳ (ÅÒ 3ÙÎÄÉÃÁÔÉÏÎ)ÔÅÍ ÄÁ ÂÕÌÕÎÁÎ ÍÅÔÉÎ ÁÌÁÎÌÁÒĈÎĈ ÔÅÍÉÚÌÅÍÅË ÉëÉÎƚ  
public  object  Convert( object  value, Type targetType, object  paramete
r, CultureInfo culture)  
{  
    if  (value == null ) return  null ;  
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    int  maxLength = 200;  
    int  strLength = 0;  
    string  fixedString = "" ;  
 
    ƳƳ (4-, ÅÔÉËÅÔÌÅÒÉÎÉ ÖÅ ÎÅ×ÌÉÎÅ ËÁÒÁËÔÅÒÌÅÒÉÎÉ ËÁÌÄĈÒÁÒÁËƗ (4-, 
ËÏÄÌÁÒĈÎĈ    
    ƳƳëĝÚÍÅ ÉīÌÅÍÉƙ  
 
    ƳƳ (4-, ÅÔÉËÅÔÌÅÒÉÎÉ ËÁÌÄĈÒ  
    fixedString = Regex.Replace(value.ToString(), "<[^>]+>" , string .
Empty);  
 
    ƳƳ 9ÅÎÉ ÓÁÔĈÒÁ ÇÅëÍÅ ËÁÒÁËÔÅÒÌÅÒÉÎÉ ËÁÌÄĈÒ 
    fixedString = fixedString.Replace( " \ r" , "" ).Replace( " \ n" , "" );  
 
    ƳƳ +ÏÄÌÁÎÍĈī (4-, ËÁÒÁËÔÅÒÌÅÒÉÎÉ ËÁÌÄĈÒ 
    fixedString = HttpUtility.HtmlDecode(fixedString);  
 
    strLength = fixedString.ToString().Length;  
 
    ƳƳ %ûÅÒ ÇÅÒÉÙÅ ÍÅÔÉÎÄÅ ÈÉëÂÉÒ īÅÙ ËÁÌÍÁÄĈÙÓÁ ÎÕÌÌ ÄÅûÅÒÉÎÉ ÄĝÎÄĶ
r  
    if  (strLength == 0)  
    {  
        return  null ;  
    }  
 
    ƳƳ %ûÅÒ ÍÅÔÉÎ ëÏË ÕÚÕÎÓÁ ËÅÓƚ  
    else  if  (strLength >= maxLength)  
    {  
        fixedString = fixedString.Substring(0, maxLength);  
 
        ƳƳ +ÅÓÍÅ ÉīÌÅÍÉÎÉÎ ËÅÌÉÍÅ ÏÒÔÁÓĈÎÁ ÄÅÎË ÇÅÌÍÅÍÅÓÉ ÉëÉÎƗ ,ÁÓ)
ÎÄÅØ/Æ ËÕÌÌÁÎÁÒÁË ÓÏÎ ÂÏīÌÕË ËÁÒÁËÔÅÒÉÎÉ ÂÕÌ ÖÅ ËÅÓÍÅ ÉīÌÅÍÉÎÉ ÇÅÒëÅ
ËÌÅīÔÉÒƚ  
        fixedString = fixedString.Substring(0, fixedString.LastIndex
Of( " " ));  
    }  
 
    fixedString += "..." ;  
 
    return  fixedString;  
}  
 
ƳƳ "Õ ËÏÄÄÁ 4×Ï7ÁÙ ÂÉÎÄÉÎÇ ËÕÌÌÁÎĈÌÍÁÄĈûĈ ÉëÉÎƗ #ÏÎÖÅÒÔ"ÁÃË ÆÏÎËÓÉÙÏ
ÎÕÎÕ ÔÁÍÁÍÌÁÍÁË ÇÅÒÅËÌÉ ÄÅûÉÌƚ   
public  object  ConvertBack( object  value, Type targetType, object  para
meter, CultureInfo culture)  
{  
    throw  new NotImplementedException();  
}  



   109 

 

Bu sēnēfē dºn¿ĸt¿r¿c¿ (converter) olarak ayarlamak i­in App.xaml dosyasēnda 
<Application.Resources> etikeninin i­ine ĸu satērē ekleyiniz: 

<converter : RssTextTrimmer  xmlns:converter =" clr - namespace:sdkRSSReade
rCS" x:Key =" RssTextTrimmer " />  

(sdkRSSReaderCS : projenizin isim alanēnēn adē) 

¶ XAML kodunu deĵiĸtirmek i­in MainPage.xaml dosyasēnē a­ēn.  

<Grid  x: Name="ContentPanel"  Grid.Row ="1"  Margin ="12,0,12,0"></ Grid > 
ÓÁÔĈÒĈÎĈ ÁīÁûĈÄÁËÉ ËÏÄ ÐÁÒëÁÓĈ ÉÌÅ ÄÅûÉīÔÉÒÉÎƚ 
<Grid  x: Name="ContentPanel"  Grid.Row ="1"  Margin ="0,0,12,0">  
    <Button  Content ="Load Feed"  Height ="72"  
HorizontalAlignment ="Left"  Margin ="9,6,0,0"  Name="loadFeedButton"  
VerticalAlignment ="Top"  Width ="273"  Click ="loadFeedButton_Click" />  
 
    <ListBox  Name="feedListBox"  Height ="468"  
HorizontalAlignment ="Left"  Margin ="20,100,0,0"  
VerticalAlignment ="Top"  Width ="444"  
ScrollViewer.VerticalScrollBarVisibility ="Auto"  
SelectionChanged ="feedListBox_SelectionChanged">  
        <ListBox.ItemTemplate > 
            <DataTemplate > 
                <StackPanel  VerticalAlignment ="Top">  
                    <TextBlock  TextDecorations ="Underline"  
FontSize ="24"  Name="feedTitle"  TextWrapping ="Wrap"  Margin ="12,0,0,0"  
HorizontalAlignment ="Left"  Foreground ="{ StaticResource  
PhoneAccentBrush }"  Text ="{ Binding  Title .Text,  
Converter ={ StaticResource  RssTextTrimmer }}" />  
                    <TextBlock  Name="feedSummary"  
TextWrapping ="Wrap"  Margin ="12,0,0,0"  Text ="{ Binding  Summary.Text,  
Converter ={ StaticResource  RssTextTrimmer }}" />  
                    <TextBlock  Name="feedPubDate"  
Foreground ="{ StaticResource  PhoneSubtleBrush }"  Margin ="12,0,0,10"  
Text ="{ Binding  PublishDate .DateTime}" />  
                </ StackPanel > 
            </ DataTemplate > 
        </ ListBox.ItemTemplate > 
    </ Lis tBox > 
    <Border  BorderBrush ="{ StaticResource  PhoneSubtleBrush }"  
BorderThickness ="1"  Height ="2"  HorizontalAlignment ="Left"  
Margin ="20,88,0,0"  Name="border1"  VerticalAlignment ="Top"  
Width ="438" />  
</ Grid > 
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¶ Arka plandaki kodu deĵiĸtirmek i­in saĵ tēklayarak View Code se­eneĵini se­in. Aĸaĵēdaki 
isim alanlarēnē koda ekleyin: 

using  System.IO;  
using  System.ServiceModel.Syndication;  
using  System.Xml;  
using  Microsoft.Phone.Tasks;  

ķu kodu ise MainPageóde ñconstructoròdan sonraki kēsēma yerleĸtirin. Kodun yazēlēĸ ĸekli ve 

a­ēklamasē yorum kēsēmlarēnda verilmiĸtir: 

ƳƳ ƥÌÏÁÄ &ÅÅÄƦ ÙÁ ÄÁ ƥ2ÅÆÒÅÓÈ &ÅÅÄƦ ÂÕÔÏÎÕ ÔĈËÌÁÎÄĈûĈÎÄÁ ëÁÌĈīÁÎ #ÌÉ
ÃË ÉīÌÅÙÉÃÉ 
private  void  loadFeedButton_Click( object  sender, System.Windows.Rout
edEventArgs e)  
{  
    ƳƳ "Õ ËÏÄÄÁ 7ÅÂ#ÌÉÅÎÔ ËÕÌÌÁÎĈÌÍĈīÔĈÒƗ ëĶÎËĶ ÕÙÇÕÌÁÍÁÓĈ ÄÁÈÁ ËÏÌÁ
ÙÄĈÒ ÖÅ ÂÕ ĝÒÎÅË ÉëÉÎ (ÔÔÐ7ÅÂ2ÅÑÕÅÓÔƦÉÎ ÓÁûÌÁÄĈûĈ ÉÌÅÒÉ ÉīÌÅÖÓÅÌÌÉûÅ 
gerek yoktur  
    WebClient webClient = new WebClient();  
 
    // Rss beslemesini indirmeden önce, DownloadStringCompleted olay
ĈÎĈ ÏÌÕīÔÕÒƚ 
    webClient.DownloadStringCompleted += new DownloadStringCompleted
EventHandler(webClient_DownloadStringCompleted);  
 
    ƳƳ 233 ÂÅÓÌÅÍÅÓÉÎÉ ÉÎÄÉÒƚ $Ï×ÎÌÏÁÄ3ÔÒÉÎÇ!ÓÙÎÃ ËÕÌÌÁÎĈÌÍĈīÔĈÒ ëĶÎ
ËĶ ÂÉÌÇÉ ÁËĈīĈÎĈ ÁëĈË ÂĈÒÁËÍÁÙÁ ÖÅÙÁ ËÁÎÁÌĈ ËÁÐÁÍÁÙÁ ÇÅÒÅË ÙÏËÔÕÒƚ x
ÙÌÅ ÂÉÒ ÄÕÒÕÍÄÁ ÉÓÅ /ÐÅÎ3ÔÒÅÁÍ!ÓÙÎÃ ËÕÌÌÁÎĈÌÍÁÌĈÄĈÒƚ  
    webClient.DownloadStringAsync( new System.Uri( "http://windowsteam
bl og.com/windows_phone/b/windowsphone/rss.aspx" ));  
}  
 
ƳƳ "ÅÓÌÅÍÅ ÔÁÍÁÍÅÎ ÉÎÄÉÒÉÌÄÉËÔÅÎ ÓÏÎÒÁ ëÁÌĈīÁÎ %ÖÅÎÔ ÉīÌÅÙÉÃÉÓÉ 
private  void  webClient_DownloadStringCompleted( object  sender, Downlo
adStringCompletedEventArgs e)  
{  
    if  (e.Error != null )  
    {  
        Deployment.Current.Dispatcher.BeginInvoke(() =>  
        {  
            MessageBox.Show(e.Error.Message);  
        });  
    }  
    else  
    {  
        ƳƳ 5ÙÇÕÌÁÍÁÄÁ ÉÓÔÅÎÍÅÙÅÎ ÂÉÒ ÄÕÒÕÍ ÏÌÕīÍÁÓĈÎÁ ËÁÒīĈÎƗ ÂÅÓÌÅÍ
ÅÙÉ 3ÔÁÔÅ ĝÚÅÌÌÉûÉÎÅ ËÁÙÄÅÔƙ  
        this .State[ "fe ed" ] = e.Result;  
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        UpdateFeedList(e.Result);  
    }  
}  
 
ƳƳ "Õ ÍÅÔÏÔ ÕÙÇÕÌÁÍÁ ëĝËÔĶËÔÅÎ ÓÏÎÒÁ ËÕÌÌÁÎĈÃĈÎĈÎ ÕÙÇÕÌÁÍÁÙÁ ÇÉÄÉÐ Ç
ÉÔÍÅÄÉûÉÎÉ ÂÅÌÉÒÌÅÒƚ 
protected  override  void  OnNavigatedTo(System.Windows.Navigation.Navi
gationEventArgs e)  
{  
    // Beslemenin  ÓÁÙÆÁ ÄÕÒÕÍÕÎÄÁ ËÁÙĈÔÌĈ ÏÌÕÐ ÏÌÍÁÄĈûĈÎĈ ËÏÎÔÒÏÌ ÅÔ
:  
    if  ( this .State.ContainsKey( "feed" ))  
    {  
        ƳƳ %ûÅÒ ÕÙÇÕÌÁÍÁ ëĝËÔĶÙÓÅƗ ,ÉÓÔ"ÏØ ÂÏī ÏÌÍÁÌĈÄĈÒƚ "ÕÎÕ ËÏÎÔÒ
ÏÌ ÅÄÅÒÅË ÂÅÓÌÅÍÅÙÉ ÔÅËÒÁÒ ÙĶËÌÅƚ ƽ"Õ ÍÅÔÏÔ ÓÁÙÆÁÌÁÒ ÁÒÁÓĈÎÄÁ ÇÅëÉī 
ÙÁÐÁÒËÅÎ ÄÅ ËÕÌÌÁÎĈÌÄĈûĈ ÉëÉÎ ÂÕ ËÏÎÔÒÏÌÅ ÇÅÒÅË ÄÕÙÕÌÕÒƚƾ 
          
        if  (feedListBox.Items.Count == 0)  
        {  
            UpdateFeedList(State[ "feed" ] as string );  
        }  
    }  
}  
 
ƳƳ "Õ ÍÅÔÏÔ ÂÅÓÌÅÍÅÙÉ ÏÌÕīÔÕÒÁÒÁË ,ÉÓÔ"ÏØ ƥÁ ÂÁûÌÁÒƚ  
private  void  UpdateFeedList( string  feedXML) 
{  
    // Beslemeyi bir SyndicationFeed nesnesine yükle.  
    StringReader stringReader = new StringReader(feedXML);  
    XmlReader xmlReader = XmlReader.Create(stringReader);  
    SyndicationFeed feed = SyndicationFeed.Load(xmlReader);  
 
    //  7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ /3 ʬƚʦ ƥÄÅƗ 7ÅÂ#ÌÉÅÎÔ ÏÌÁÙÌÁÒĈ ĶÚÅÒÉÎÄÅ ëÁûÒĈÌÄ
ĈËÌÁÒĈ ÔÈÒÅÁÄƦÌÅÒ ÉÌÅ ÁÙÎĈ ÔÉÐÔÅ ÏÌÕÒƚ  
      
    ƳƳ5) ÙÉ ÄÅûÉīÔÉÒÍÅË ÉëÉÎ $ÉÓÐÁÔÃÈÅÒ ËÕÌÌÁÎÍÁË ÅÎ ÐÒÁÔÉË ÏÌÁÎĈÄĈÒ
Ɨ ÂĝÙÌÅÃÅ 5) ÔÈÒÅÁÄƦÉ ÙÏûÕÎ ÉīÌÅÍÄÅÎ ÂÁûĈÍÓĈÚ ÔÕÔÕÌÕÒƚ 
    Deployment.Current.Dispatcher.BeginInvoke(() =>  
    {  
        feedListBox.ItemsSource = feed.Items;  
 
        loadFeedButton.Content = "Refresh Feed" ;  
    });  
}  
 
ƳƳ "ÅÓÌÅÍÅ ĝûÅÌÅÒÉ ÉëÉÎ 4ÈÅ 3ÅÌÅÃÔÉÏÎ#ÈÁÎÇÅÄ ÉīÌÅÙÉÃÉÓÉ  
private  void  feedListBox_Selection Changed(object  sender, SelectionCh
angedEventArgs e)  
{  
    ListBox listBox = sender as ListBox;  
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    if  (listBox != null  && listBox.SelectedItem != null )  
    {  
         
        SyndicationItem sItem = (SyndicationItem)listBox.SelectedIte
m; 
 
        if  (sIte m.Links.Count > 0)  
        {  
            ƳƳ "ÅÓÌÅÍÅ ĝûÅÓÉ ÉÌÅ ÉÌÉīËÉÌÉ ÏÌÁÎ 52) ÙÉ ëÁûĈÒƚ 
            Uri uri = sItem.Links.FirstOrDefault().Uri;  
 
            ƳƳ "ÅÓÌÅÍÅ ĝûÅÓÉÎÉ ÄÏÌÁīÔĈÒÍÁË ÉëÉÎ ÙÅÎÉ ÂÉÒ 7ÅÂ"ÒÏ×ÓÅÒ4
ask yarat.  
             
            WebBrowserTask webBrowserTask = new WebBrowserTask();  
            webBrowserTask.Uri = uri;  
            webBrowserTask.Show();  
        }  
    }  
}  
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14. Veri Saklama ve Senkronize Etme 

Phone 7.1 SDK ile uygulamalarēmēzēn datalarēnē ve ayarlarē i­in gerekli olan verileri 

Isolated Storage olarak adlandērēlan data alanēnda tutabiliriz. Bu alana verilerimizi yazabilir, 

ihtiya­ duyduĵumuzda okuyabiliriz. Yalētēlmēĸ/izole edilmiĸ depolama alanē anlamēna gelen 

Isolated Storage  adēndan da anlaĸēlacaĵē gibi sadece bir uygulamanēn aynē anda eriĸebileceĵi 

bir ortamdēr. Uygulamamēzēn datalarēnē diĵer uygulamalar gºremez, diĵer Phone 7 

uygulamalarēnēn datalarēnē da kendi uygulamamēz gºremez. Data her uygulama baĸēna izole 

edilmiĸ durumdadēr. Isolated Storageô yi kullanan bu mobil mimari Silverlight-Based 

Windows uygulamalarē ile benzerdir. T¿m I/O iĸlemleri Isolated Storage ile sēnērlēdēr ve 

iĸletim sistemi dosya sistemine direk eriĸime izin verilmemektedir, bu izinsiz data eriĸimlerini 

engelleyerek g¿venliĵi saĵlar. 

Tabi´ ki veri depolama alanlarē telefonlarda sēnērlēdēr. Ķndirilen uygulamalar, media 

dosyalarē, telefon i­in senkronizasyon datalarē, Isolated Storage kullanēmēnē maksimuma 

getirir. Windows Phone boĸ kalan bellek miktarē, t¿m bellek miktarēnēn %10 nuna ulaĸtēĵē 

zaman kullanēcēya bazē dosyalarēnē silmesi i­in bir uyarē ­ēkarēr, bu nedenle Windows Phone 

i­in geliĸtirdiĵimiz uygulamalarda gereksiz bilgileri tutmamalē, bellek alanēnē olduk­a verimli 

bir ĸekilde kullanmalēyēz. Depolama alanēnē daha verimli ĸekilde kullanabilmek i­in aĸaĵēdaki 

alternatifleri deĵerlendirebiliriz. 

Ge­ici Veri ve Dosyalar Oluĸturma: Kullanēcēnēn ge­ici olarak kullanabileceĵini 

d¿ĸ¿nd¿ĵ¿m¿z verileri belli bir s¿re tutup, daha sonra belirli aralēklarla bu alanē temizleyerek 

boĸ bellek alanē a­abiliriz. Bu iĸlev Internet Explorerô ēn Temporary Filesô ē kullanmasēna 

benzetilebilir, kullanēcēnēn sayfalarē daha hēzlē  y¿klemesi i­in bu cache kullanēlērken, uzun 

s¿re kullanēlmayan alanlar belirli aralēklarla temizlenerek bellek alanē geri kazandērēlabilir. 

Kullanēcē ¦retimli Datalar: Uygulamalarēmēzda kullanēcēlara veri giriĸi saĵladēĵēmēz gibi 

uygun yerlerde bu verileri silme imkanē da tanēmalēyēz. 

Uygulama Datalarē: Bir liste verisinde yada bir sºzl¿k uygulamasēnda sadece ilgili verileri 

kullanēcēya sunmayē sadece gerekli verileri iĸlemeyi saĵlamak da performans ve veri alanē 

saĵlar. 

Windows Phone uygulamalarē local datalarēnē Isolated Storageô de tutabilir ve genelde ¿­ 

ĸekilde olur: 

Ayarlar: Uygulama ayar bilgileri (key value) yalētēlmēĸ alanda tutulabilir ºrneĵin 

uygulamamēzda ses seviyesinin ĸuan da kullanēcē tarafēndan hangi seviyeye alēndēĵēnē bir 

deĵer ile tutabiliriz. 

Klasörler ve Dosyalar: Yalētēlmēĸ depolama alanēnda klasºrler oluĸturabilir, dosyalar 

ekleyebiliriz, bu klasºr ve dosyalara veri yazabilir yazēlan verileri okuyabiliriz. 

Ķliĸkisel Data: Yerel veri tabanē oluĸturma iĸlemidir, telefonun kendi hafēzasēnda tutulan bir 

veri tabanē oluĸturabiliriz veri tabanēnda tablolarēmēz ve tablolarla ilgili s¿tunlar ve sütunlar 

arasē iliĸkiler kullanēlabilir. Veri tabanē iĸlemleri ger­ekleĸirken LINQ to SQL kullanēlēr. 
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A. Ayarlar 

Isolated Storageõ yi Kullanmak i­in YardĔmcĔ SĔnĔf TanĔmlama 

Yaptēĵēmēz uygulamalarda bazē uygulama durum bilgilerini telefon hafēzasēnda 

tutmak isteyebiliriz, ºrneĵin uygulamamēzda Server ya da Port bilgisi ayarlarēnē kullanēcēdan 

bir defa alarak her uygulama a­ēldēĵēnda bu deĵerleri tekrar tekrar girilmesine gerek kalmadan 

Isolated storageô de tuttuĵumuz bilgiler ile saĵlayabilirz. Isolated Storageô de deĵerleri 

tutabilmek gerektiĵinde bu verilere yeni deĵer atamak, var olan deĵerleri Isolated Storageô 

den alabilmek i­in bir sēnēf tanēmlamamēz gerekir. IsolatedSettingsHelper adēndaki sēnēfē 

projeye saĵ tēklayēp Add-> New Item -> Class óē  se­erek oluĸturalēm. 

)ÓÏÌÁÔÅÄ3ÔÏÒÁÇÅ3ÅÔÔÉÎÇÓ ƥi kullanarak bir ayar h¿cresi oluĸturalēm. 
 
 

 

 

Sēnēfēn Deĵer getirme metodu(GetValue) aĸaĵēdaki gibi oluĸturulabilir. 

 

 

 

 

 

 

T deĵeri her ĸey olabilir generic, string, integer vb. yani template t¿r¿ndendir. Ķkinci olarak 

tanēmlayacaĵēmēz metod tanēmlanan deĵerlere deĵer atayabilen bir metod olacaktēr. 

 
 
 

 

 

 

  

private  static  System.IO.IsolatedStorage. IsolatedStorageSettings  
Settings=System.IO.IsolatedStorage. IsolatedStorageSettings .Application
Settings;  
 

public  static  T GetValue<T>( string  Key)  
        {  
            T returnValue;  
            if  (Settings.TryGetValue<T>(Key, out  returnValue            
{  
                return  returnValue;  
            }  
            else  
            {  
                return  default (T);  
            } }  
 

public  static  void  SetValue<T>( string  Key, T Value)  
        {  
            if  (Settings.Contains(Key))  
            {  
                Settings[Key] = Value;  
            }  
            else  
            {  
                Settings.Add(Key, Value);  
            }  
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Bu metod  ilgili ayar deĵerini bulup g¿nceller, yoksa Isolated Storageô ye ekler. Bu sēnēfē 

oluĸturduktan sonra  kodlama yapacaĵēmēz sayfanēn ara y¿z¿n¿ aĸaĵēdaki gibi oluĸturup, iki 

adet textbox ve bir checkbox oluĸturup, yaptēĵēmēz deĵiĸiklikleri kaydetmek i­in 

ApplicationBarIcon butonu kullanalēm. 

 

¦ȅƎǳƭŀƳŀƴƤƴ [ƻŀŘŜŘ ƳŜǘƻŘǳƴŘŀ LǎƻƭŀǘŜŘ {ǘƻǊŀƎŜΩ ŘŜ 

ŘŀƘŀ ǀƴŎŜŘŜƴ ƪǳƭƭŀƴƤŎƤ ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ŀǘŀƴƳƤǒ ōƛǊ ŘŜƐŜǊ 

ǾŀǊǎŀ DŜǘ±ŀƭǳŜ ƳŜǘƻŘǳ ƛƭŜ ŀƭƤƴƤǇ ƪǳƭƭŀƴƤŎƤȅŀ ƎǀǎǘŜǊƛƭƛǊΦ 

9ƐŜǊ ŀǘŀƴƳƤǒ ōƛǊ ŘŜƐŜǊ ȅƻƪǎŀ ǎǘǊƛƴƎΦ9ƳǇǘȅ ȅŀƴƛ ōƻǒ ōƛǊ 

ǎǘǊƛƴƎ ¢ŜȄǘ.ƻȄƭŀǊΩ Řŀ ƎǀǎǘŜǊƛƭƛǊΦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kullanēcē TextBoxó lara yeni veriler girmiĸ ve daha ºnce veri girilmemiĸ ise boĸ alanlar 

SetValue metodu yardēmē ile yeni verilerle doldurulur, eĵer kullanēcē bu alanlara daha 

ºnceden bir deĵer atamēĸ ise eski veriler TextBox alanlarēndaki yeni girilen verilerle 

g¿ncellenir. Bu iĸlem ayarlar simgesi gºrseline sahip ApplicationBar butona tēklandēĵēnda 

yapēlmalēdēr dolayēsē ile bu butonun click metoduna aĸaĵēdaki kodlar yazēlēr. 

 

 

        private  void  PhoneApplicationPage_Loaded( object  sender, 
RoutedEventArgs  e)  
        {  
 
            textBox1.Text = 
( IsolatedSettingsHelper .GetValue< string >( "Server" ) ?? string .Empty);  
            textBox2.Text = 
( IsolatedSettingsHelper .GetValue< string >( "Port" ) ?? string .Empty);  
            checkBox1.IsChecked 
=IsolatedSettingsHelper .GetValue< bool >( "UseProxy" );}  
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B. Dosya ķĹlemleri 

Windows Phone 7 mobil iĸletim sistemi bize Isolated Storageô ē kullanarak klasºr ve dosya 

oluĸturma bu oluĸumlara veri yazabilme ve yazdēĵēmēz dosyalardan veri okuyabilme imkanē 

sunar. Örnek bir uygulama ile bu konuyu detaylēca inceleyelim. 

Visual Studioô yu a­arak Silverlight for Windows Phoneô u se­erek yeni bir Windows Phone 

Application oluĸturalēm. Proje oluĸtuktan sonra  dosya iĸlemlerini yapabilmek i­in aĸaĵēdaki 

using tanēmlamasēnē yapmamēz gerekir. 

using  System.IO.IsolatedStorage;  

 

Bu ifadeden sonra bir IsolatedStorage dosyasē oluĸturacaĵēmēz i­in aĸaĵēdaki tanēmlamayē 

yapalēm: 

private  void  ApplicationBarIconButton_Click( object  sender, EventArgs  
e)  
        {  
            IsolatedSettingsHelper .SetValue< string >( "Server" , 
textBox1.Text);  
            IsolatedSettingsHelper .SetValue< string >( "Port" , 
textBox2.Text);  
            
IsolatedSettingsHelper .SetValue< bool >( "UseProxy" ,checkBox1.IsChecked.
Value);  
            MessageBox.Show(ʏ$ÅûÉīÉËÌÉËÌÅÒ Kaydedildi!" );  
        }  
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IsolatedStorageFile  phoneStorage;  

 
Ve sayfanēn yapēlandērēcēsēnda phoneStorageô yi oluĸturalēm. 

 
 
 
 

 

 

Artēk dosya oluĸturup yazma yapabiliriz ve bu dosyadan verilerimizi okuyabiliriz. Bunun için 

sayfanēn ara y¿z¿ne iki adet buton yerleĸtirelim: 

 

 

Dosyaya Yaz butonunun click eventine ulaĸarak, klasºr ve dosya oluĸturma ve oluĸturduktan 

sonra yazma iĸlemleri i­in aĸaĵēdaki kodlamalarē yapalēm: 

Eĵer klasºr yoksa oluĸturtmak i­in: 

 

YƭŀǎǀǊǸƳǸȊǸ ƻƭǳǒǘǳǊŘǳƐǳƳǳȊŀ ƎǀǊŜ ŀǊǘƤƪ ōǳ ƪƭŀǎǀǊ ŀƭǘƤƴŘŀ ōƛǊ Řƻǎȅŀ ƻƭǳǒǘǳǊŀōƛƭƛǊƛȊΦ 5ƻǎȅŀȅƤ 

ƻƭǳǒǘǳǊŘǳƪǘŀƴ ǎƻƴǊŀ {ǘǊŜŀƳ²ǊƛǘŜǊ ǎƤƴƤŦƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ōƛǊ ƛǒŀǊŜǘœƛ ƛƭŜ Řƻǎȅŀȅŀ ǾŜǊƛ ȅŀȊŀƭƤƳΥ 

  IsolatedStorageFile  phoneStorage;  
        public  Page_LocalDataFileSystem()  
        {  
            InitializeComponent();  
            phoneStorage = 
IsolatedStorageFile .GetUserStoreForApplication();  
        }  
 

if  (!phoneStorage.DirectoryExists( "klasorum1" ))  
            {  
                phoneStorage.CreateDirectory( "klasorum1" );  
            }  
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Dosyaya yazdēĵēmēz verileri StreamReader yardēmē ile 

okuyup,kullanēcēya messagebox vasētasē ile sunalēm, bunun 

i­in dosyadan oku adlē butonun click óine ulaĸēp aĸaĵēdaki 

iĸlemleri yapalēm: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

{ƻƴǳœ ƻƭŀǊŀƪ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ ǒŜƪƛƭŘŜ ōƛǊ ǳȅŀǊƤ ƛƭŜ Řƻǎȅŀȅŀ ȅŀȊŘƤƐƤƳƤȊ ǾŜǊƛȅƛ ŜƪǊŀƴŘŀ ƎǀǊƳŜƭƛȅƛȊΦ                    

 

 

private  void  button1_Click( object  sender, RoutedEventArgs  e)  
        {  
 
            if (phoneStorage.FileExists( "klasorum1 \ \ ornek.txt" ))  
            {  
                 using  ( IsolatedStorageFileStream  filestream = 
phoneStorage.OpenFile( "klasorum1 \ \ ornek.txt" , 
System.IO. FileMode .OpenOrCreate))  
                 {  
                     using  ( System.IO. StreamReader reader = new 
System.IO. StreamReader(filestream))  
                     {  
                         
                         string  filecontent = reader.ReadToEnd();  
                         MessageBox.Show(filecontent);  
                     }  
                 }  
            }  
        }  
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C. Veri TabanĔ ķĹlemleri 

1. Veri TabanĔ Model ve Görünümün¿n OluĹturulmasĔ 

Bu bölümde veri saklama konusunda önemli bir yer tutan ve Windows Phone 7 nin 

Isolated Storage óini kullanarak veri tabanē oluĸturma ve veri tabanē iĸlemlerini ºĵreneceĵiz. 

Kullanēcēn istediĵi sayēda alēĸ-veriĸ listesi tutabileceĵi, bu listelere ¿r¿nler ekleyebileceĵi, 

fiyatlarē girilen ¿r¿nlerin fiyatlarēnē toplayarak o anki listedeki alēĸveriĸ maliyetini 

gºsterebilecek, kullanēcēn sevdiĵi ¿r¿nleri saklayabileceĵi gibi bir ­ok ºzelliĵi olan bir 

uygulama yaparak Windows Phone 7 de veri tabanē iĸlemlerine giriĸ yapalēm. 

Bu uygulamada en ºnemli kēsēm alēĸveriĸ listeleri sayēsēnēn kullanēcēya baĵlē olarak 

oluĸturulmasē yani dinamik olarak oluĸturulmasēdēr tabi´ ki bu durum ek bazē iĸlemler 

gerektirir. Veri tabanē oluĸumunda ger­ekleĸtirdiĵimiz sorgular LINQ To SQL sorgularēdēr ve 

veri tabanē oluĸumunda DBDataContext.cs sēnēfē ile database modelini belirlenirken yani 

databasedeki tablolar, tablolarēn sahip olduĵu s¿tunlar, yabancē anahtar vb. tanēmlamalarē yer 

alērken, ikinci olarak oluĸturacaĵēmēz DBView.cs sēnēfēnda da LINQ to SQL sorgularē ve bu 

sorgularla oluĸturacaĵēmēz ObservableCollection oluĸumlarē, bu koleksiyonlarē kullanarak 

add, delete vb. metotlarē yer alacaktēr. Bu veri tabanē metotlarē kullanēlarak ºrneĵin 

AddNewProduct vb. ile ileride oluĸturacaĵēmēz sayfalarda ¿r¿n, liste, maĵaza gibi elemanlarē 

veri tabanēna ekleyip silebileceĵiz. 

Yeni bir Silverlight for Windows Phone projesi oluĸturalēm ve MyShopping olarak 

adlandēralēm, proje yaratēldēktan sonra Solution Explorerô da projeye saĵ tēklayarak Add 

Reference ile bazē  referanslarē projeye ekleyelim: 

 

Add Reference->Browse ile karĸēmēza ­ēkan tab men¿den 

Microsoft.Phone.Controls.Toolkit.dllô yi ekleyelim artēk Reference 

klasöründe  Microsoft.Phone.Controls.Toolkit.dll assemblyô si gºz¿kecektir. Ķkinci 

referansēmēz ise Add Reference ->.NET tabē dan  System.Data.Linq ói se­mek olacaktēr. Aynē 

bºl¿mden pivot sayfalarē kullanabilmek için Microsoft.Phone.Controls  referansē da se­ilerek 

projeye eklenir. 

Bu iĸlemlerden sonra artēk database modelimizi oluĸturabiliriz bunun i­in 

DBDataContext.cs sēnēfēnē oluĸturalēm yine projemize saĵ tēklayēp Add-> New Item diyerek 

bir class oluĸturup ismini  bu ĸekilde belirleyelim. Sēnēfē oluĸturduktan sonra ilk olarak veri 

tabanē Connection String tanēmlamasē yapmalēyēz. Daha sonra tablo tanēmlamalarēmēzē yapēp 

tablo s¿tunlarēnē oluĸturabiliriz. 

 
 
 
 

 

 

 

 

   public  class  DBDataContext  : DataContext  
    {  
        // Pass the connection string to the base class.  
        public  DBDataContext( string  connectionString)  
            : base(connectionString)  
        { }  
 
        //Table for shopping products  
        public  Table <TProduct > Products;  
 
        // List of shopping products'  
        public  Table <TList > PLists;  
 
        // Table for shopping products' store  
        public  Table <TStore > Stores;}  
 



   121 

 

Bu tanēmlamadan sonra sēra tablo s¿tunlarēnēn s¿tun ºzelliklerini ve yabancē anahtarlarē 

belirlemeye gelir. 

¦r¿nler tablosu i­in ºrnek s¿tun aĸaĵēdaki ĸekilde yapēlēr ve bu  s¿tuna Primary Key, Not 

Null Identity gibi  özellikler de atanmēĸtēr. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tablonun diĵer s¿tunlarē ve ºzellikleri  benzer ĸekilde tanēmlanēr. ¦r¿nler tablosunda yer alan 

diĵer s¿tunlar: 

[ Table ]   TProduct  
string  ProductName 
string  ProductStore  
decimal  Price  
bool  IsLiked  
int  _PListId  

 
benzer mantēkla Listeler tablosu ve Maĵazalar tablosu da oluĸturulur. Listeler tablosunda: 

[ Table ]  TList  
int  Id  
string  Name 
bool  Checked 

 
kolonlarē vardēr Maĵazalar tablosunda maĵaza Id ve ismi kolonlarē yer alēr: 

[ Table ]  TStore  
int  SId  
string  StoreName 

 
 

public  class  TProduct  : INotifyPropertyChanged , INotifyPropertyChanging  
    {  
 
        private  int  _ProductId;  
 
        [ Column(IsPrimaryKey = true , IsDbGenerated = true , DbType = "INT NOT 
NULL Identity" , CanBeNull = false , AutoSync = AutoSync .OnInsert)]  
        public  int  ProductId  
        {  
            get  { return  _ProductId; }  
            set  
            {  
                if  (_ProductId != value )  
                {  
                    NotifyPropertyChanging( "ProductId" );  
                    _ProductId = value ;  
                    NotifyPropertyChanged( "ProductId" );  
                }  
            }  
        }  
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Listeler tablosu ile ¦r¿nler tablosu arasēnda yabancē anahtar(foreign key) iliĸkisi vardēr. Bu 

iliĸki ĸu ĸekilde saĵlanēr. 

 

Ķlk olarak TProduct tablosunda aĸaĵēdaki iliĸkilendirme yapēlēr: 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bu tanēmlamada TProduct tablosundaki int _PListId ile TList tablosundaki Id arasēnda bir 

yabancē anahtar iliĸkisi oluĸtuĵu belirtilir benzer ĸekilde TLists tablosunda aĸaĵēdaki 

iliĸkilendirme yazēlēr. 

 

 

 

 

 

 

TList tablosunda buna ek olarak add ve remove iĸlemlerinde tablodaki verilerin senkronize 

olmasē i­in aĸaĵēdaki kodlar gereklidir. 

[ Column]  
        internal  int  _PListId;  
 
        private  EntityRef <TList > _tlists;  
 
        [ Association (Storage = "_tlists" , ThisKey = "_PListId" , OtherKey = 
"Id" , IsForeignKey = true )]  
        public  TList  TListx  
        {  
            get  { return  _tlists.Entity; }  
            set  
            {  
                NotifyPropertyCh anging( "TListx" );  
                _tlists.Entity = value ;  
 
                if  ( value  != null )  
                {  
                    _PListId = value .Id;  
                }  
 
                NotifyPropertyChanging( "TListx" );  
            }  
        }  
 

  private  EntitySet <TProduct > _plists;  
 
        [ Association (Storage = "_plists" , OtherKey = "_PListId" , ThisKey = 
"Id" )]  
        public  EntitySet <TProduct > Mshop 
        {  
            get  { return  this ._plists; }  
            set  { this ._plists.Assign( value ); }  
        }  
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Veri tabanēnē modelini bu sēnēfla oluĸturduĵumuza gºre veri tabanē gºr¿n¿m¿n i­in 

yeni bir sēnēf oluĸturalēm ve DBView.cs olarak adlandēralēm. Bu sēnēf artēk oluĸturduĵumuz 

model sēnēfēnē kullanēr, ileriki bºl¿mlerde oluĸturacaĵēmēz t¿m sayfalarda Model sēnēfēnē 

kullanēr bunun i­in sēnēfēmēza using MyShopping.Model; ifadesini ekleriz. 

 

DBView de data context tanēmlamasē ve datacontext nesnesinin ¿retilmesi i­in 

DBView yapēlandērēcēsēnda aĸaĵēdaki kodlar yer alēr. 

 
 

 

 

 

 

ObservableCollectionô lar oluĸturulur. ¥rnek bir koleksiyon tanēmlamasē aĸaĵēdaki gibidir. 

 

 

        // Assign handlers for the add and remove operations, 
respectively.  
        public  TList()  
        {  
            _plists  = new EntitySet <TProduct >(  
                new Action <TProduct >( this .attach_Mshop),  
                new Action <TProduct >( this .detach_Mshop)  
                );  
        }  

 

 
        // Called during an add operation  
        private  void  attach_Mshop( TProduct  Mshopx) 
        {  
            NotifyPropertyChanging( "TProduct" );  
            Mshopx.TListx = this ;  
        }  
 
        // Called during a remove operation  
        private  void  detach_Mshop( TProduct  Mshopx) 
        {  
            NotifyPropertyChang ing( "TProducts" );  
            Mshopx.TListx = null ;  
        }  
 

// LINQ to SQL data context for the local database.  
        public  DBDataContext  DBShop; 
 
        // Class constructor, create the data context object.  
        public  DBView(string  DBConnectionString)  
        {  
            DBShop = new DBDataContext (DBConnectionString);  
        }  
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Bu ĸekilde gerekli olan koleksiyonlar tanēmlanarak t-sql sorgularē yardēmē ile koleksiyonlar 

oluĸturulur. ¥rneĵin AllProductItems koleksiyonu aĸaĵēdaki ĸekilde bir Lēnq to SQL sorgusu 

ile iliĸkilendirip oluĸturabiliriz. 

 

 

 

¦r¿nler koleksiyonu oluĸturulurken yabancē anahtar iliĸkisi unutulmamalēdēr dolaysē ile t-sql 

sorgusunda da buna ºnem verilmelidir. Diĵer Lēnq to SQL sorgularēnda yabancē anahtar 

iliĸkisi olmamakta ve daha sade bir sorgulama yer almaktadēr. 

 

 

 

 

 

Bu koleksiyonlarē kullanarak Add Product, List, Store ya da Delete Product, List, Store 

metotlarē yazabiliriz. 

 

 

 

 

 

    private  ObservableCollection <TProduct > _AllProductItems;  
        public  ObservableCollection <TProduct > AllProductItems  
        {  
            get  { return  _AllProductItems; }  
            set  
            {  
                _AllProductItems = value ;  
                NotifyPropertyChanged( "AllProductItems" );  
            }  
        }  
 

var  ProducsInDB = from  TProduct  product in  DBShop.Products join  
TList  listr in  DBShop.PLists on product._PListId equals  listr.Id 
select  product;  
AllProductItems = new 
ObservableCollection <TProduct >(ProducsInDB);  
 

var  ListsInDB = from  TList  list in  DBShop.PLists  
                            select  list;  
var  StoresInDB = from  TStore  store in  DBShop.Stores  
                             select  store;  
ProductLists = new ObservableCollection <TList >(ListsInDB);  
 
            StoreLists = new ObservableCollection <TStore >(StoresInDB);  

public  void  AddList( TList  newList)  
        {  
            // Add new shop list to the data context.  
            DBShop.PLists.InsertOnSubmit(newList);  
 
            // Save changes to the database.  
            DBShop.SubmitChanges();  
 
            // Add new shop list to  observable collection.  
            ProductLists.Add(newList );}  
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DB Model ve DB View sēnēflarē oluĸturduktan sonra veri tabanēnēn yaratēlmasē i­in 

App.xaml.cs sayfasēnēn using alanēna ve yapēlandērēcēsēna aĸaĵēdakileri ekleriz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Veri tabanēnē ve kullanacaĵēmēz metotlarē oluĸturduktan sonra bunlar yardēmē ile diĵer 

sayfalarē (kullanēcē ara y¿zlerini) oluĸturmaya baĸlayabiliriz. 

public  void  DeleteList( TList  ListDelete)  
        {  
 
            // Remove shop list from the observable collection.  
            ProductLists.Remove(ListDelete);  
 
            // Remove shop list from the data context.  
            DBShop.PLists.DeleteOnSubmit(ListDelete);  
 
            // Save changes to the database.  
            DBShop.SubmitChanges();  
        }  
 

          // Specify the local database connection string.  
            string  DBConnectionString = "Data 
Source=isostore:/MyShopping.sdf" ;  
 
            // Create the database if it does not exist.  
            using  ( DBDataContext  db = new 
DBDataContext (DBConnectionString))  
            {  
                if  (db.DatabaseExists() == false )  
                {  
                    // Create the local database.  
                    db.CreateDatabase();  
 
                    // Save changes to the database.  
                    db.SubmitChanges();  
                }  
            }  
 
            // Create the ViewModel object.  
            view = new DBView(DBConnectionString);  
 
            // Query the local database and load observable 
collections.  
            view.LoadCollectionsFromDatabase();  
 

using  MyShopping.Model;  
using  MyShopping.View;  
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2. BaĹlangĔ­ SayfasĔnĔn OluĹturulmasĔ 

Start Page, kullanēcēnēn kolayca men¿lere ulaĸēp iĸlem yapmasēnē saĵlayan dºrt adet 

butondan oluĸmaktēr. Bunun i­in Projemize saĵ tēklayēp Add-> New Item deyip yeni bir 

Portrait Page oluĸturalēm ve StartPage olarak adlandēralēm. 

 

StartPageô in arka plandaki resmini oluĸturmak i­in aĸaĵēdaki brush iĸlemlerini 

yapalēm diĵer sayfalarēn arka planēnēn resimle doldurulmasē da aynē ĸekildedir. 
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Sayfaya Toolbox alanēndan  dºrt adet buton ekleyerek, butonlarēn gºrsel bir i­erik 

ifade etmesi i­in her bir butona aĸaĵēdaki background (arka plan) kodlamasēnē yerleĸtirelim. 

 

 

 

 

 

Bºylece Visual Studio i­inde oluĸturduĵumuz Images klasºr¿ne  istediĵimiz resmi ekleyip 

yolunu belirterek buton backgroundu yapabiliriz. TilePanel ve Application Tile baĸlēĵēmēzē da 

i­eriĵe uygun bir ĸekilde deĵiĸtirerek sayfamēzēn gºrsel kēsmēnē tamamlamēĸ oluyoruz. 

StartPage.xaml.cs de ise sadece butonlara tēklandēĵēnda hangi sayfalara navigate (hareket) 

edeceĵimizi butonlarēn click eventlerine yazalēm. 

 

 

 

 

<Button  Content =""  Height ="175"  HorizontalAlignment ="Left"  
Margin ="228,90,0,0"  Name="button2"  VerticalAlignment ="Top"  
Width ="193"  Click ="button2_Click">  
                <Button.Background > 
                    <ImageBrush x: Name="storeImage"  
ImageSource="Images \ store2.jpg"  Stretch ="Fill"/>  
                </ Button.Background > 
                </ Button > 
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3. Ana SayfanĔn OluĹturulmasĔ 

 

aŀƛƴtŀƎŜΦȄŀƳƭ ǎŀȅŦŀǎƤ ōƛȊƛƳ ƪǳƭƭŀƴƤŎƤȅŀ ŀƭƤǒǾŜǊƛǒ 

ƭƛǎǘŜǎƛ ŜƪƭŜƳŜΣ ǎƛƭƳŜ ǾŜ ŜƪƭŜƴŜƴ ŀƭƤǒǾŜǊƛǒ ƭƛǎǘŜƭŜǊƛ 

ƭƛǎǘŜƭŜƳŜ ƛƳƪŀƴƤ ǎǳƴŀōƛƭŘƛƐƛƳƛȊ ōƛǊ ǎŀȅŦŀŘƤǊΦ 

  

.ǳ ǎŀȅŦŀȅƤ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀƪ ƛœƛƴ !ǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ.ŀǊLŎƻƴ 

ōǳǘƻƴƭŀǊƤƴŘŀƴ Řŀ ŦŀȅŘŀƭŀƴŀŎŀƐƤȊ ōǳ ōǳǘƻƴƭŀǊƤ 

ƪǳƭƭŀƴƳŀƪ ƛœƛƴ ȅŜƴƛ ǎŀȅŦŀ ƻƭǳǒǘǳǊŘǳƐǳƳǳȊŘŀ 

ŘŜŦŀǳƭǘ ƻƭŀǊŀƪ ȅƻǊǳƳ ƘŀƭƛƴŘŜ ƻƭŀƴ ǾŜ ŀǒŀƐƤŘŀ 

ƎǀǎǘŜǊƛƭŜƴ ŀƭŀƴƤΣ ȅƻǊǳƳ ƻƭƳŀƪǘŀƴ œƤƪŀǊŀǊŀƪ 

ŜǊƛǒŜōƛƭƛǊƛȊΦ 

private  void  button1_Click( object  sender, RoutedEventArgs  e)  
        {  
            NavigationService.Navigate( new Uri ( "/MainPage.xaml" , 
UriKind .Relative));  
        }  
 
        private  void  button2_Click( object  sender, RoutedEventArgs  e)  
        {  
            NavigationService.Navigate( new Uri ( "/StorePage.xaml" , 
UriKind .Relative));  
        }  
 
        private  void  button3_Click( object  sender, RoutedEventArgs  e)  
        {  
            NavigationService.Navigate( new Uri ( "/PanoramaLists.xam l" , 
UriKind .Relative));  
        }  
 
        private  void  button4_Click( object  sender, RoutedEventArgs  e)  
        {  
            NavigationService.Navigate( new Uri ( "/ChanceProductPage.xaml" , 
UriKind .Relative));  
        }  
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¥ncelikle yukarēda belirtilen kodlarē se­ip kērmēzē kutu i­ine alēnan kēsmē 

ñUncomment the selected linesò butonuna tēklayarak bu alanē kullanabilir hale geliriz. Bu 

iĸlemi tamamladēktan sonra aĸaĵēdaki ĸekilde kodlamamēzē yaparak Add new list ve Showlists 

uygulama butonlarēnē oluĸturalēm yine bu buton resimlerini yolunu vererek kendi se­tiĵimiz 

resimlerden oluĸturabileceĵimiz gibi  

C:\Program Files (x86)\Microsoft SDKs\Windows Phone\v7.1\Icons\dark ya da 

C:\Program Files (x86)\Microsoft SDKs\Windows Phone\v7.1\Icons\light yolu altēnda 

bulunan varolan ikon resimlerini kullanabiliriz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

<phone: PhoneApplicationPage.ApplicationBar > 
        <shell : ApplicationBar  IsVisible ="True"  IsMenuEnabled ="True">  
            <shell : ApplicationBarIconButton   
                IconUri ="Icons/add2.png"   
                Text ="add"   
                x: Name="newListAddBarButton"   
               Click ="newListAddBarButton_Click"/>  
            <shell : ApplicationBarIconButton   
                IconUri ="Icons/show2.png"   
                Text ="show"   
                x: Name="ShowMyListBarButton"   
              Clic k="ShowMyListBarButton_Click"/>  
             
           
 
        </ shell : ApplicationBar > 
    </ phone: PhoneApplicationPage.ApplicationBar > 
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ApplicationBarIcon butonlarēmēzē oluĸturduĵumuza gºre veri tabanē ile iliĸkilendirip veri 

tabanēnda yer alan bilgileri listeleyebilmemiz i­in bir ListBox oluĸturalēm ve Itemsourceô ini 

ProductLists ile iliĸkilendirelim. 

ItemsSource ="{ Binding  ProductLists }"  

ListBoxô ē oluĸturmadan ºnce veri tabanēndan gelecek verilerin hangi ĸablonda olacaĵēnē 

belirleyelim. Bunun i­in aĸaĵēdaki ĸekilde bir DataTemplate oluĸturalēm: 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                <TextBlock   
                    Text ="{ Binding  Name}"   
                    FontSize ="{ StaticResource  PhoneFontSizeLarge }"   
                    Grid.Column ="1"  Grid.ColumnSpan ="2"   
                    VerticalAlignment ="Top"  Margin =" - 36, 12, 0, 0"/>  
 
                <Button                                  
                    Grid .Column="3"  
                    x: Name="BtnDeleteList"  
                    BorderThickness ="0"                                                                    
                    Margin ="0, - 18, 0, 0"  
                    Click ="BtnDeleteList_Click">  
 
                    <Image  
                    Source="Icons/appbar.delete.rest1.png"  
                    Height ="75"  
                    Width ="75"/>  
 
                </ Button > 
            </ Grid > 
        </ DataTemplate > 
    </ phone: PhoneApplicationPage. Resources > 
 

<phone: PhoneApplicationPage.Resources > 
        <DataTemplate  x: Key="ListItemTemplate">  
 
            <Grid  HorizontalAlignment ="Stretch"  Width ="420">  
                <Grid.ColumnDefinitions > 
                    <ColumnDefinition  Width ="100" />  
                    <ColumnDefinition  Width ="*" />  
                    <ColumnDefinition  Width ="Auto" />  
                    <ColumnDefinition  Width ="100" />  
                </ Grid.ColumnDefinitions > 
 
                <CheckBox  
                    IsChecked ="{ Binding  Checked,  Mode=TwoWay}"  
                    Grid.Column ="0"  VerticalAlignment ="Top"/>  
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Bundan sonraki sayfalarda yapacaĵēmēz Binding iĸlemleri de benzer ĸekilde olacaktēr 

,gºr¿ld¿ĵ¿ gibi verilerimizin  ºnce bir checkbox , daha sonra listenin ismini gºsteren 

(<TextBlock   Text="{ Binding Name}"   ile gösterebilen) bir textblock, bir delete butonu ile 

devam etmesini saĵladēk. 

 
 
 

5ŀǘŀ ǘŜƳǇƭŀǘŜȅƛ ƻƭǳǒǘǳǊŘǳƪǘŀƴ ǎƻƴǊŀ 

[ƛǎǘ.ƻȄ ƪƻŘƭŀƳŀǎƤ ȅŀǇŀƭƤƳΥ 

 

 

 

 

Bºylelikle veri tabanēmēz ile Kontrol elemanlarē ListBox vb.ô ini iliĸkilendirerek(Binding 

iĸlemi ile) verilerimizi sunabiliriz. Bu iĸlemi ­oĵu sayfada kullanacaĵēz ve hepsinde de 

ListBox kontrol¿n¿ tercih edeceĵiz ­¿nk¿ alēĸveriĸ listesi bir listelendirme gerektirmekte, 

¿r¿nler olsun alēĸ-veriĸ listesi olsun hepsi liste halinde kullanēcēya sunulmaktadēr. 

MainPage.xaml.cs kēsmēnda ise aĸaĵēdaki iĸlemleri yapmalēyēz: 

Ķlk olarak kullanēcēnēn yeni liste ekle ApplicationBar butonuna tēkladēĵēnda NewListPage ye 

gitmesi i­in aĸaĵēdaki kodlamayē yapalēm. Bu arada ApplicationBarIcon  butonlarēn Click 

eventine ulaĸmak i­in ĸunlarē yaparēz: 

Xaml tarafēnda butonla ilgili kēsma Click yazdēĵēmēzda otomatik olarak bize New Event 

Handler oluĸturacaktēr. 

<ListBox   
                        x: Name="allListItemsListBox"   
                        ItemsSource ="{ Binding  ProductLists }"   
                        Margin ="12,0,4,0"  Width ="440"   
                        ItemTemplate ="{ StaticResource  
ListItemTemplate }"  Grid.ColumnSpan ="2" />  
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Click alanēna gelip enter tuĸuna bastēĵēmēzda aĸaĵēdaki gºr¿n¿m karĸēmēza ­ēkacaktēr. 

 

Bu aĸamadayken tab tuĸuna bastēĵēmēzda .xaml.cs taraēnda click event metodu bizim i­in 

oluĸturulmuĸ olacaktēr. XAML tarafēnda butonlarēn click eventô ine ulaĸmak genel olarak bu 

ĸekildedir. Click eventô e ulaĸtēktan sonra NewList butonumuz i­in aĸaĵēdaki yºnlendirmeyi 

yapalēm: 

 

Var olan listelerin gºsterilmesi i­in oluĸturduĵumuz AppBarIcon butonu ShowList i­in ise: 

Bºylece kullanēcē hangi listeleri gºrmek istediĵini se­mek i­in se­im yapabileceĵi (checkbox 

iĸaretli ise liste gºsterilir.) sayfaya yani PanoramaLists sayfasēna gºt¿r¿l¿r. 

private  void  newListAddBarButton_Click( object  sender, EventArgs  e)  
        {  
            NavigationService.Navigate( new Uri ( "/NewListPage.xaml" , 
UriKind .Relative));  
        }  

 

  public  void  ShowMyListBarButton_Click( object  sender,  EventArgs  e)  
        {  
           NavigationService.Navigate( new Uri ( "/PanoramaLists.xaml" , 
UriKind .Relative));  
        }  
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Alēĸveriĸ listelerini silmek i­in kullanacaĵēmēz DeleteList butonu veri tabanēnda yarattēĵēmēz 

DeleteList metodunu kullanarak seçilen listeyi siler bu listeyi silerken liste içinde bulunan 

¿r¿nlerde silineceĵinden silmeden ºnce kullanēcēya bir uyarē sunulur. 

 
 

Sender parametresi ile alēĸveriĸ listelerinin bulunduĵu listede hangi listenin delete butonuna 

tēklanmēĸ ise o liste se­ilip silinebilir.  

Son olarark On NavigatedFrom() metodu ile yaptēĵēmēz deĵiĸiklikleri (veri ekleme, silme) 

veri tabanēna yansētmēĸ oluruz. 

 

 

 

private  void  BtnDeleteList_Click( object  sender, RoutedEventArgs  e)  
        {  
            var  button = sender as Button ;  
            if  ( MessageBox.Show( string .Format( "All products of this 
shop list will delete.Are you sure ?" ), "Confirm Delete" , 
MessageBoxButton .OKCancel) == MessageBoxResult .OK)  
            {  
                if  (button != null )  
                {  
                    TList  ListForDelete = button.DataContext as TList ;  
 
                    ƳƳ%ûÅÒ ÌÉÓÔÅ ÓÉÌÉÎÉÒÓÅ ÌÉÓÔÅÙÅ ÁÉÔ ÔĶÍ ĶÒĶÎÌÅÒÉ ÄÅ 
sil.  
                    foreach  ( TProduct  deleteProduct in  
App.View.DBShop.Products)  
                    {  
                        if  (ListForDelete.Id == deleteProduct._PListId)  
                            App.View.DeleteProduct(deleteProduct);  
                    }  
 
                    App.View.DeleteList(ListForDelete);  
                }  
            }  
            this .Focus();  
        }  
 

protected  override  void  
OnNavigatedFrom(System.Windows.Navigation. Navigatio nEventArgs  e)  
        {  
            // Save changes to the database.  
            App.View.SaveChangesToDB();  
        }  

 



   134 

 

4. Panorama SayfasĔnĔn OluĹturulmasĔ 

PanoramaLists sayfasē bir Panorama Pageô dir fakat uygulamada dinamikliĵi 

saĵlamak i­in panorama kontrolleri showlist butonuna basēldēĵēnda gºz¿k¿r yani panorama 

sayfasēnēn i­ kontrolleri (sayfayē ilerlettik­e kayarak a­ēlan kontroller) en baĸta gºz¿kmez 

sayfa tek bir Portrait Page gºr¿n¿m¿ndedir dinamik olup kullanēcēnēn se­imine baĵlē olarak 

se­ilen sayfalar ShowList butonuna basēldēĵēnda ilgili alanlar a­ēlēr ve sayfa tam bir 

panoramik gºr¿n¿me ulaĸēr. Kullanēcē beĸ listeden ¿­¿nü görmek isteyebilir bu durumda 

PanoramaLists adēndaki Panorama sayfasēna sadece ¿­ kontrol sayfasē eklenir ayrēca Isolated 

Storegenin kapasitesini aĸmayacak ĸekilde istenilen kadar liste eklenip, kullanēcē belirli bir 

liste ve her bir liste için sayfa oluĸturma sayēsē ile sēnērlanmaz. 

 

Yukarēdaki gºr¿n¿m detaylarēnēn gºz¿kmesi istenilen alēĸveriĸ listelerinin se­ilmesini 

saĵlayan PanoramaLists sayfasē gºr¿n¿m¿d¿r ĸuan i­in Portrait Page gibidir. Yukardaki gibi 

sadece 1 ve 3 listeler seçilip Show Lists butonuna tēklandēĵēnda aĸaĵēdaki gºr¿n¿m oluĸur. 
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Panoramik sayfa mantēĵēnē film ĸeridi gibi d¿ĸ¿nebiliriz list1 list3 vb. uzadēk­a arka plandaki 

ĸerit uzarken telefon i­erisinde kayarak ilerler. 

Ķlk resimde gºz¿ken  alēĸveriĸ listelerini listelemek i­in yine bir DataTemplate ve bir ListBox 

kullanalēm ve tabi´ ki veri tabanē ile binding iĸlemini ger­ekleyeceĵiz. DataTemplatemiz 

aĸaĵēdaki gibidir. 
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<phone: PhoneApplicationPage.Resources > 
        <DataTemplate  x: Key="ListItemTemplate1">  
 
            <Grid  HorizontalAlignment ="Stretch"  Width ="420">  
                <Grid.ColumnDefinitions > 
                    <ColumnDefinition  Width ="100" />  
                    <ColumnDefinition  Width ="*" />  
                    <ColumnDefinition  Width ="Auto" />  
                    <ColumnDefinition  Width ="100" />  
                </ Grid.ColumnDefinitions > 
 
                <CheckBox  
                    IsChecked ="{ Binding  Checked,  Mode=TwoWay}"  
                    Grid.Column ="0"  VerticalAlignment ="Top"  
Background ="Gray"/>  
 
                <TextBlock   
                    Text ="{ Binding  Name}"   
                    FontSize ="{ StaticResource  PhoneFontSizeLarge }"   
                    Grid.Column ="1"  Grid.ColumnSpan ="2"   
                    VerticalAlignment ="Top"  Margin =" - 36, 12, 0, 0" 
/>  
 
               
            </ Grid > 
        </ DataTemplate > 
    </ phone: PhoneApplicationPage.Resources > 
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ListBox için: 

 

Hen¿z gºz¿kmeyen panorama kontrolleri ise ĸu ĸekildedir: 

 

PanoramaLists.xaml.cs kēsmēnda ise sadece ShowLists butonunun click eventinde yer alan 

kodlar mevcuttur bu butona tēklandēĵēnda panorama kontrolleri se­ilip y¿klenmeye baĸlanēr. 

         <ListBox   
                        x: Name="allListItemsListBox1"   
                        ItemsSource ="{ Binding  ProductLists }"   
                        Margin ="12, 0, 12, 0"  Width ="440"   
                        ItemTemplate ="{ StaticResource  
ListItemTemplate1 }"/>  
            <Button  Content ="Show Lists"  Height ="72"  
HorizontalAlignment ="Left"  Margin ="123,722,0,0"  
Name="showlistpanoramaview"  VerticalAlignment ="Top"  Width ="189"  
Click ="showlistpanoramaview_Click"  Foreground ="White"/>  
 

<controls : Panorama Title ="My Lists"  Name="panorama"  
Visibility ="Collapsed"  Margin ="0,0,0,0" >  
            <controls : Panorama.Background > 
                <ImageBrush ImageSource="Images \ back2.png" />  
            </ controls : Panorama.Background > 
        </ controls : Panorama> 
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Gºr¿ld¿ĵ¿ gibi bu butona tēklandēĵēnda artēk PanoramaLists adēndaki panorama sayfasēnēn 

kontrolleri oluĸturulur. Bunun i­in panorama deĵiĸkeni: 

<controls : Panorama Title ="My Lists"  Name="panorama"  

Visibility ="Collapsed"  

Collapsedô den Visibility hale atanēr ve gºz¿kmesi saĵlanēr. Alēĸ-veriĸ listelerini 

listeleyen datatemplate ve binding ile oluĸturduĵumuz listbox (allListItemsListBox1) ve 

Show List butonun gºr¿n¿rl¿ĵ¿ ise yok edilir (collapsed). 

 Alēĸveriĸ listelerinin bulunduĵu listede kullanēcē tarafēndan check edilenler(seçilenler) 

lambda opratörü ile bir metodda test edilir chain(zincir) parametresi ile  panorama kontrolü 

olarak oluĸturulup zincire eklenir, bu panorama kontrollerinin baĸlēklarē ise selectedLists adlē 

se­ilen alēĸveriĸ listelerini i­eren diziden alēnarak elde edilmiĸ olup, bu isimler panorama page 

de tabô lere karĸēlēk gelir. 

 

 

private  void  showlistpanoramaview_Click( object  sender, 
RoutedEventArgs  e)  
        {  
            panorama.Visibility = 
System.Windows. Visibility .Visible;  
            allListItemsListBox1.Visibility = 
System.Windows. Visibility .Collapsed;  
            showlistpanoramaview.Visibility = 
System.Windows. Visibility .Collapsed;  
 
            var  selectedLists = (allListItemsListBox1.ItemsSource 
as ObservableCollection <TList >).Where(chain => chain.Checked == 
true ).ToList();  
                    for  ( var  index = 0; index < 
selectedLists.Count; index++)  
                   {  
                       PanaromaPages chan = new 
PanaromaPages(selectedLists[index], index);  
                       chain.panoNewsItem1.Header = 
selectedLists[index].Name;  
                       panorama.Items.Add(chan);  
                   }    
        }  
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5. Panorama SayfasĔ Kontrollerinin OluĹturulmasĔ 

PanoramPages isimli oluĸturacaĵēmēz sayfa, daha ºnce oluĸturduĵumuz PanoramaLists.xaml 

adēndaki alēĸveriĸ sayfalarēnēn listesini i­eren Show List butonuna basēldēĵēnda ise Panoramik 

sayfa gºr¿n¿m¿n¿ alarak alēĸveriĸ listesi baĸlēĵē ve altēnda ¿r¿n detaylarēnē gºsterebilen 

panoramik sayfa  ile iliĸkilidir. PanoramaPages adēndaki yapē bir usercontrolô d¿r bir sayfa 

yapēsēnda deĵildir.  

Projemize saĵ tēklayarak Add->New Item dediĵimizde Windows Phone UserControló u 

se­erek oluĸturabileceĵimiz bir elemandēr. 

 

Bu Usercontrolô ¿n xaml tarafēnda alēĸ-veriĸ listesine ait ¿r¿nler listelenir ¿r¿nlerin 

listelenmesini yine bir Listbox oluĸturup data binding yaparak elde edeceĵiz. ¥ncelikle 

oluĸturduĵumuz data templatemiz ĸu ĸekildedir. 
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<UserControl.Resources > 
        <DataTemplate  x: Key="ProductItemTemplate">  
 
            <Grid  HorizontalAlignment ="Stretch"  Width ="570">  
                <Grid.ColumnDefinitions > 
                    <ColumnDefinition  Width ="50 "/>  
                    <ColumnDefinition  Width ="75"/>  
                    <ColumnDefinition  Width ="90"/>  
                    <ColumnDefinition  Width ="90" />  
                    <ColumnDefinition  Width ="90" />  
                </ Grid.ColumnDefinitions > 
                 
                <CheckBox  
                    IsChecked ="{ Binding  IsBuy ,  Mode=TwoWay}"  
                    Grid.Column ="0"  VerticalAlignment ="Top"  
Background ="gray"/>  
 
                <TextBlock   
                    Text ="{ Binding  ProductName}"   
                    FontSize ="{ StaticResource  
PhoneFontSizeLarge }"   
                    Foreground ="White"  
                    Grid.Column ="1"  Grid.ColumnSpan ="2"   
 
                    VerticalAlignment ="Top"  Margin ="0, 12, 0, 0" 
/>  
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  <Button                                  
                    Grid.Column ="3"  
                    x: Name="BtnEditProduct"  
                     BorderThickness ="0"   
                     VerticalAlignment ="Top"  
                    HorizontalAlignment ="Left"  
                    Margin =" - 10, 10, 0, 0"  
                   Click ="BtnEditProduct_Click"  Foreground ="Gray">  
                    <Image  
                    Source="Images/red1.png"  
                    Height ="30"  
                    Width ="30"/>  
 
                </ Button > 
 
                <Button                                  
                    Grid.Column ="4"  
                    x: Name="BtnShowProduct"  
                     BorderThickness ="0"   
                     VerticalAlignment ="Top"  
                    HorizontalAlignment ="Left"  
                    Margin =" - 35, 10, 0, 0"  
                   Click ="BtnShowProduct_Click"  Foreground ="Gray">  
 
                    <Image  
                    Source="Images/blue1.png"  
                    Height ="30"  
                    Width ="30" />  
                </ Button > 
 
                <Button                                  
                    Grid.Column ="5"  
                    x: Name="BtnDeleteProduct"  
                    BorderThickness ="0"   
                     VerticalAlignment ="Top"  
                    HorizontalAlignment ="Left"  
                    Margin ="20, 8, 0, 0"  
                   Click ="BtnDeleteProduct_Click">  
                    <Image  
Source ="Images/appbar.delete.rest.png"  
                    Height ="30"  
                    Width ="30"/>  
                </ Button > 
            </ Grid > 
        </ DataTemplate > 
        </ UserControl.Resources > 
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¸ǳƪŀǊƤŘŀƪƛ ǊŜǎƛƳŘŜ Řŀǘŀ ǘŜƳǇƭŀǘŜΩ ŘŜ ǎƤǊŀǎƤ 

ƛƭŜ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ ǘǸƳ ƪƻƴǘǊƻƭƭŜǊƛƴ ǀǊƴŜƪ ōƛǊ 

ǸȊŜǊƛƴŘŜ ƴŜ ŀƳŀœƭƤ ƪǳƭƭŀƴƤƭŘƤƐƤ 

ƎǀǎǘŜǊƛƭƳƛǒǘƛǊΦ 

5ŀǘŀ ǘŜƳǇƭŀǘŜΩ ȅƛ ƻƭǳǒǘǳǊŘǳƪǘŀƴ ǎƻƴǊŀ 

[ƛǎǘ.ƻȄ ƻƭǳǒǳƳǳ ǾŜ ȅǳƪŀǊƤŘŀƪƛ ǊŜǎƛƳŘŜ ŘŜ 

görülen SUM ve Add New Product 

ōǳǘƻƴƭŀǊƤƴƤƴ ƻƭǳǒǳƳǳ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ ƎƛōƛŘƛǊΦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<ListBox   
                        x: Name="ProductPanoItemsListBox"   
                        
                        Margin ="12, 0, 12, 0"  Width ="440"   
                        ItemTemplate ="{ StaticResource  
ProductItemTemplate }" />  
                <Button  Content ="SUM" Height ="78"  
HorizontalAlignment ="Left"  Margin ="14,390,0,0"  Name="button1"  
VerticalAlignment ="Top"  Width ="107"   Click ="button1_Click"/>  
                <Button  Content ="Add New Product"  Height ="78"  
HorizontalAlignment ="Left"  Margin ="128,390,0,0"  Name="button2"  
VerticalAlignment ="Top"  Width ="258"  Click ="button2_Click" />  
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PanoramaPages.xaml.cs tarafēnda her butonun click eventinde bir iĸlem yapēlmalēdēr, ilk 

olarak PageLoadô a bakacak olursak sayfa y¿klendiĵinde, oluĸturduĵumuz veri tabanē ile 

iliĸkili olan yabancē anahtar(foreign key) kēsētlayēcēsē ile bir LinqToSql sorgusu ger­ekleĸerek 

ilgili alēĸveriĸ listelerine ait ¿r¿nler sēralanēr. 

 

Se­ilen ¿r¿n¿n silinmesini saĵlayan  DeleteProduct butonu object sender parametresi ile ilgli 

¿r¿nle iliĸkilenir ve veri tabanēnda oluĸturduĵumuz DeleteProduct metodu yardēmē ile ¿r¿n 

silinir. 

 

void  PanaromaPages_Loaded(object  sender, RoutedEventArgs  e)  
        {  
            
            foreach  ( TList  ShopLists in  App.View.DBShop.PLists)  
            {  
                if  (ShopLists.Name == panoNewsItem1.Header.ToString())  
                    kaynak = ShopLists;  
            }  
            var  query = from  TProduct  product in  
App.View.DBShop.Products join  TList  listr in  App.View.DBShop.PLists on 
product._PListId equals  listr.Id where product._PListId == kaynak.Id 
select  product;  
            ProductPanoItemsListBox.ItemsSource = query;  
        }  

 

       private  void  BtnDeleteProduct_Click( object  sender, 
RoutedEventArgs  e)  
        {  
            var  button = sender as Button ;  
            if  ( MessageBox.Show( string .Format( "This product will 
delete.Are you sure ?" ), "Confirm Delete" , MessageBoxButton .OKCancel) 
== MessageBoxResult .OK)  
            {  
                 
                    if  (button != null )  
                    {  
                        TProduct  ProductForDelete = 
butt on.DataContext as TProduct ;  
 
                        App.View.DeleteProduct(ProductForDelete);  
                    }  
 
                 
            }  
            this .Focus();  
        }  
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EditProduct butonu se­ilen ¿r¿n hakkēnda fiyat maĵaza vb. bilgileri girebileceĵimiz bir 

sayfaya bizi yönlendirir, ve bu sayfaya QueryString ile ilgili ürünün Product ID si iletilir. 

 

 

ShowProduct butonu ise ¿r¿nle ilgili girilen bilgileri tek bir ekranda kullanēcēya sunan 

ProductShow Pageô e yºnlenir ve yine ilgili ¿r¿n¿n Idô si QueryString ile gidilecek olan 

sayfaya iĸlemlerde kullanēlmasē i­in iletilir. 

Geriye kalan en altta bulunan iki buton SUM ve Add New Product butonlarēnēn clickleri ve 

iĸlevleri aĸaĵēdaki gibidir. 

SUM panorama kontrol¿n¿n baĸlēĵēndan veri tabanēnda bulunan listeleri araĸtērarak aynē isme 

sahip olan listeleri kaynak olarak alēr ve listede bulunan ¿r¿nlerin fiyatlarēnē toplayarak 

toplam alēĸ veriĸ maliyetini kullanēcēya MesssageBox vasētasē ile gºsterir. 

private  void  BtnEditProduct_Click( object  sender, RoutedEventArgs  e)  
        {  
            var  button = sender as Button ;  
 
            TProduct  ProductIdForSend = button.DataContext as 
TProduct ;  
            var  idvalue = ProductIdForSend.ProductId.ToString();  
 
                var  frame = App.Current.RootVisual as 
PhoneApplicationFrame ;  
                frame.Navigate( new 
Uri ( string .Format( "/OrderPage.xaml?id={0}" ,idvalue), 
UriKind .Relative));  
             
        }  
 

  private  void  BtnShowProduct_Click( object  sender, RoutedEventArgs  e)  
        {  
            var  button = sender as Button ;  
            TProduct  ProductIdForSend = button.DataContext as TProduct ;  
            var  ĈÄʦÖÁÌÕÅ ˮ 0ÒÏÄÕÃÔ)Ä&ÏÒ3ÅÎÄƚ0ÒÏÄÕÃÔ)Äƚ4Ï3ÔÒÉÎÇƽƾƘ 
 
            var  frame1 = App.Current.RootVisual as 
PhoneApplicationFrame ;  
            frame1.Navigate( new 
Uri ( string .Format( "/ProductShow Pages.xaml?id1={0}" Ɨ ĈÄʦÖÁÌÕÅƾƗ 
UriKind .Relative));  
        }  
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Benzer ĸekilde Add New Product butonu panorama sayfasēndaki kontrol¿n(i­ 

elemanēn) sayfa baĸlēĵē ile veri tabanēndaki listeleri karĸēlaĸtērarak aynē isimde olan listeyi 

bulur ve kaynak olarak atar, bu kaynaĵēn ID sini QueryString parametresi olarak 

NewProductPage ye ileterek ilgili listeye yeni bir ¿r¿n eklenmesini saĵlar. 

 

6. Yeni ¦r¿n OluĹtur SayfasĔnĔn 

HazĔrlanmasĔ 

NewProductPage, veri tabanēna yeni ¿r¿n 

eklememizi saĵlar. Veri tabanēnda Product 

tablosunda belirlediĵimiz ve foreign key olarak  

kullandēĵēmēz ¿r¿n¿n _PListId kolonuna deĵer 

atamak ve ¿r¿n¿n hangi liste ile ilĸkili oluĵunu 

belirlemek için bir bu sayfaya parametre 

aktarēlēr iĸte bu parametre NewProductPageô nin 

PageLoad metodunda iĸlenerek alēnēr ve gerekli 

yerlerde kullanēlēr. 

 

private  void  button1_Click( object  sender, RoutedEventArgs  e)  
        {  
            decimal  sum = 0;  
            foreach  ( TList  ShopLists in  App.View.DBShop.PLists)  
            {  
                if  (ShopLists.Name == 
panoNewsItem1.Header.ToString())  
                    kaynak = ShopLists;  
                
            }  
            var  query = from  TProduct  product in  
App.View.DBShop.Products join  TList  listr in  App.View.DBShop.PLists 
on product._PListId equals  listr.Id where product._PListId == 
kaynak.Id select  product;  
            foreach  ( TProduct  proce in  query)  
            {  
                sum += proce.Price;  
            }  
 
            MessageBox.Show( string .Format( "Your shopping costs:{0}" , 
sum));  
        }  
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Yeni ¿r¿n oluĸturma sayfasē bir ¿r¿n isminin girilmesi i­in TextBox ve onay ve iptal i­in iki 

adet ApplicationBarIcon butonlarēndan oluĸur. 

Ķlgili ¿r¿n ismi yazēldēktan sonra onay tuĸuna basēldēĵēnda ¿r¿n veri tabanēna eklenir. 

 

 

¦r¿n kaydedilmek istenmez ve iptal butonuna basēlērsa: 

 

    void  AddNewProductPage_Loaded(object  sender, RoutedEventArgs  e)  
        {  
            int  foo;  
            int .TryParse(NavigationContext.QueryString[ "itemID" ],  
out  foo);  
            ListID = foo;  
        }  
 

   private  void  appBarCancelButton_Click( object  sender, EventArgs  
e)  
        {  
            // Return to the main page.  
            if  (NavigationService.CanGoBack)  
            {  
                NavigationService.GoBack();  
            }  
 
        }  
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7. Yeni AlĔĹ-veriĹ Listesi Ekle SayfasĔnĔn HazĔrlanmasĔ 

          NewListPage, kullanēcēya yeni alēĸveriĸ listeleri ekleme imkanē sunar. Liste eklemek 

i­in sadece liste ismine ihtiya­ vardēr. ID si otomatik olarak veri tabanē tarafēndan Identity 

ºzelliĵi ile ¿retilir, dolayēsē ile bu sayfaya parametre iletmek zorunda deĵiliz. Sayfamēzēn 

tasarēmēnda bir TextBox ve iki adet buton onay ve iptal butonlarē yer alēr. 

 

Listenin ismi yazēlēp onay butonuna tēklandēĵēnda : 

 

private  void  appBarOkButton_Click( object  sender, EventArgs  e)  
        {  
            if  (ListNameTextBox.Text.Length > 0)  
            {  
                // Create a new shoplist  
                TList  newListItem = new TList  
                {  
                    Name = ListNameTextBox.Text,  
                    
                };  
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Eĵer liste eklenmekten vazge­ilir iptal butonuna tēklanērsa: 

 

8. Ürün Bilgisi Düzenleme SayfasĔnĔn OluĹturulmasĔ 

 EditProduct Page, alēĸveriĸ listesine eklenen ¿r¿nlerin fiyat, 

alēndēĵē maĵaza, sevilen bir ¿r¿n kategorisinde olduĵu gibi 

bilgilerin kullanēcē tarafēndan girilmesini saĵlayan sayfadēr. 

Bu sayfa i­in oluĸturacaĵēmēz kontroller sērasē ile fiyat girdisi 

için TextBox, store girdisi için TextBox, sevilen ürün 

kategorisinde olup olmadēĵēnē anlamak i­in bir CheckBox ve 

son olarak onay ve iptal i­in ApplicationBarIcon butonlarēndan 

ibarettir. 

EditProduct Page, New Product sayfasēndaki gibi parametre alēr 

ve iĸler bu parametre ilgili ¿r¿n¿n kendi IDô si yani ProductIDô 

sidir. 

                //  Add the new shoplist to the View.  
                App.View.AddList(newListItem);  
 
                // Return to the main page.  
                if  (NavigationService.CanGoBack)  
                {  
                    NavigationService.GoBack();  
                }  
 
            }  
            
        }  
 

    private  void  appBarCancelButton_Click( object  sender, 
EventArgs  e)  
        {  
            // Return to the main page.  
            if  (NavigationSer vice.CanGoBack)  
            {  
                NavigationService.GoBack();  
            }  
        }  
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Onay tuĸuna basēldēĵēnda ise ¿r¿n ile ilgili kullanēcē tarafēndan girilen bilgiler veri tabanēna 

iĸlenir. 

 

 

 

 

        private  void  PhoneApplicationPage_Loaded( object  sender, 
RoutedEventArgs  e)  
        {  
            int  foo;  
             int .TryParse( NavigationContext.QueryString[ "id" ], out  
foo);  
             ĈÄÖÁÌÕÅ ˮ ÆÏÏƘ 
        }  

private  void  appBarOkButton_Click( object  sender, EventArgs  e)  
        {  
 
            if  (textBox1.Text.Length > 0)  
            {  
                TProduct  proc= new TProduct ();  
                foreach  ( TProduct  procxx in  
App.View.DBShop.Products)  
                {  
                    if  ƽÐÒÏÃØØƚ0ÒÏÄÕÃÔ)Ä ˮˮ ĈÄÖÁÌÕÅƾ 
                        proc = procxx;  
 
                }  

 

proc.Price = Convert .ToDecimal(textBox1.Text);  
 
                proc.ProductStore = textBox2.Text;  
 
                if (checkBox1.IsChecked== true )  
                proc.IsChance = true ;  
            }  
 
            App.View.DBShop.SubmitChanges();  
            // Return to the main page.  
            if  (NavigationService.CanGoBack)  
            {  
                NavigationService.GoBack();  
            }  
        }  
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Alēnan product ID ye baĵlē olarak ¿r¿nler taranarak ilgili ¿r¿ne veriler girilir. Eĵer ¿r¿n 

bilgileri girilmesinden vazge­ilmiĸ ise daha ºnceki sayfalarda ki gibi iptal butonuna 

basēldēĵēnda NavigationService.GoBack(); ile ºnceki sayfaya geri dºn¿l¿r. 

9. MaĶazalar SayfasĔnĔn HazĔrlanmasĔ 

Store sayfasē yeni maĵazalarēn eklenebileceĵi ve kullanēcēnēn eklediĵi maĵazalarē 

liste halinde gºrebileceĵi bir sayfadēr. 

 

Store page i­in oluĸturacaĵēmēz data template yukarēdaki resimden 

de anlaĸēlacaĵē gibi maĵaza ismini tutan bir TextBlock ve bir Delete 

butondan oluĸacaktēr. Ayrēca maĵaza eklemek için bir 

ApplicatioBarIcon buton vardēr. 
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Data Templateô ini oluĸturduĵumuz ve veri tabanēnda Strore tablosu ile Bind edeceĵimiz 

ListBox aĸaĵēdaki gibidir: 

 

 

<phone: PhoneApplicationPage.Resources > 
        <DataTemplate  x: Key="StoreItemTemplate">  
 
            <Grid  HorizontalAlignment ="Stretch"  Width ="420">  
                <Grid.ColumnDefinitions > 
                    <ColumnDefinition  Width ="100" />  
                    <ColumnDefinition  Width ="*" />  
                    <ColumnDefinition  Width ="Auto" />  
                    <ColumnDefinition  Width ="100" />  
                </ Grid.ColumnDefinitions > 
 
                <TextBl ock  
                    Text ="{ Binding  StoreName}"   
                    FontSize ="{ StaticResource  PhoneFontSizeLarge }"   
                    Grid.Column ="1"  Grid.ColumnSpan ="2"   
                    VerticalAlignment ="Top"  Margin =" - 36, 12, 0, 0" />  
 
                <Button                                  
                    Grid.Column ="3"  
                    x: Name="BtnDeleteStore"  
                    BorderThickness ="0"                                                                    
                    Margin ="0, - 18, 0, 0"  
                    Click ="BtnDeleteStore_Click">  
 
                    <Image  
                    Source="Icons/appbar.delete.rest1.png"  
                    Height ="75"  
                    Width ="75"/>  
 
                </ Button > 
            </ Grid > 
        </ DataTemplate > 
    </ phone: PhoneApplicationPage.Resources > 
 

        <ListBox   
                        x: Name="allStoreItemsListBox"   
                        ItemsSource ="{ Binding  StoreLists }"   
                        Margin ="12,0,4,0"  Width ="440"   
                         ItemTemplate ="{ StaticResource  
StoreItemTemplate }"  Grid.ColumnSpan ="2" />  
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Store.xaml.cs tarafēnda aĸaĵēdaki kodlamalarē yapmalēyēz:  

Yeni maĵaza ekle butonuna tēklandēĵēnda AddNewStrore sayfasēna yºnlendirme ve 

DeleteStrore butonlarēndan birine tēklandēĵēnda ise ilgili maĵazayē veri tabanēndan silmeliyiz. 

 

10. MaĶaza Ekle SayfasĔnĔn OluĹturulmasĔ 

Add Store sayfasē veri tabanēna kullanēcē tarafēndan 

yeni maĵazalar ekleme imkanē sunan bir ara y¿zd¿r. 

 

.ǳ ǎŀȅŦŀ ƛœƛƴ ōƛǊ ¢ŜȄǘ.ƻȄόƳŀƐŀȊŀ ƛǎƳƛ ƎƛǊŘƛǎƛ ƛœƛƴύΣ ƎƛǊƛƭŜƴ ƳŀƐŀȊŀ 

ismini onay ya da iptal için iki adet ApǇƭƛŎŀǘƛƻƴ.ŀǊ ōǳǘƻƴƭŀǊƤ 

gerekir. 

 

 

 

 

private void newListAddBarButton_Click(object sender, EventArgs e) 

        {  

            NavigationService.Navigate(new Uri("/AddStorePage.xaml", 

UriKind.Relative)); 

        }  

 

        private void BtnDeleteStore_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 

        {  

            var button = sender as Button; 

            

                if  (button != null) 

                {  

                    TStore StoreForDelete = button.DataContext as TStore; 

 

                    App.View.DeleteStore(StoreForDelete); 

                }  

            

            this.Focus(); 

        }  
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Girilen maĵaza isminin iptali i­in  NavigationService.GoBack(); ile ºnceki sayfaya ge­ilir. 

11. Sevilen ¦r¿nler SayfasĔnĔn HazĔrlanmasĔ 

MyLiked sayfasē kullanēcēn avantajlē bulduĵu(fiyatē 

uygun ve kaliteli ürünler yada hoĸa giden ürünler vb.) 

ürünleri listeleyebileceĵi bir sayfadēr, projenin sonraki 

aĸamlarēnda bu ¿r¿nleri eĵer kullanēcē isterse sosyal aĵlarda 

arkadaĸ çevresi ile paylaĸabilceĵi bir eklenti yapēlabilir. 

 

Bu sayfada da bir listeleme söz konusu olduĵu için ListBox 

kullanēlēr ve data template vardēr.Resimde gºr¿len mavi 

butona basēldēĵēnda ¿r¿nle ilgili detaylarēn sunulduĵu 

ShowProduct sayfasēna navigate edilir. 

private  void  newListAddBarButton_Click( object  sender, EventArgs  e)  
        {  
            if  (textBox1.Text.Length > 0)  
            {  
                // Create a new stor e 
                TStore  newStoreItem = new TStore  
                {  
                    StoreName = textBox1.Text,  
 
                };  
 
                App.View.AddStore(newStoreItem);  
 
                // Return to the main page.  
                if  (NavigationService.CanGoBack)  
                {  
                    NavigationService.GoBack();  
                }  
 
 
            }  
            
        }  
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Data Template ve ListBox: 

 

 

 

<phone: PhoneApplicationPage.Resources > 
        <DataTemplate  x: Key="LikedItemTemplate">  
 
            <Grid  HorizontalAlignment ="Stretch"  Width ="420">  
                <Grid.ColumnDefinitions > 
                    <ColumnDefinition  Width ="100" />  
                    <ColumnDefinition  Width ="*" />  
                    <ColumnDefinition  Width ="Auto" />  
                    <ColumnDefinition  Width ="100" />  
                </ Grid.ColumnDefinitions > 
 
 
                <TextBlock   
                    FontSize ="{ StaticResource  PhoneFontSizeLarge }"  
Text ="{ Binding  ProductName}"   
                    Grid.Column ="1"  Grid.ColumnSpan ="2"   
                    VerticalAlignment ="Top"  Margin =" - 36, 12, 0, 
0"/>  
 

                <Button                                  
                    Grid.Column ="3"  
                    x: Name="BtnGoProduct"  
                    BorderThickness ="0"                                                                    
                    Margin ="0, 8, 0, 0"  
                    Click ="BtnGoProduct_Click">  
 
                    <Image  
                    Source="Images/blue1.png"  
                    Height ="30"  
                    Width ="30"/>  
 
                </ Button > 
 
            </ Grid > 
        </ DataTemplate > 
    </ phone: PhoneApplicationPage.Resources > 
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MyLiked.xaml.cs tarafēnda: 

PageLoad metodunda ilgili ¿r¿nlerin sayfa y¿klendiĵinde kullanēcēya sunulmasē i­in bir t-sql 

sorgusu ­alēĸarak ilgili ¿r¿nler bulunur. 

 

Ķlgili ¿r¿n bilgilerine ulaĸmayē saĵlayan butonun click eventinde ise aĸaĵēdaki kodlamalarē 

yapmalēyēz. 

 

 

 

 

<ListBox   
                        x: Name="ChanceItemsListBox"   
                          
                        Margin ="12,0,4,0"  Width ="440"   
                         Grid.ColumnSpan ="2"  
SelectionChanged ="ChanceItemsListBox_SelectionChanged"  
                 ItemTemplate ="{ StaticResource  LikedItemTemplate }"/>  
 

  private  void  PhoneApplicationPage_Loaded( object  sender, 
RoutedEventArgs  e)  
        {  
            var  query1 = from  TProduct  product in  
App.View.DBShop.Products where produc t.IsChance == true  select  
product;  
            LikedItemsListBox.ItemsSource = query1;  
        }  
 

private  void  BtnGoProduct_Click( object  sender, RoutedEventArgs  e)  
        {  
            var  button = sender as Button ;  
            TProduct  ProductIdForSend = button.DataContext as 
TProduct ;  
            var  ĈÄʦÖÁÌÕÅ ˮ 0ÒÏÄÕÃÔ)Ä&ÏÒ3ÅÎÄƚ0ÒÏÄÕÃÔ)Äƚ4Ï3ÔÒÉÎÇƽƾƘ 
 
            var  frame1 = App.Current.RootVisual as 
PhoneApplicationFrame ;  
            frame1.Navigate( new 
Uri ( string .Format( "/ProductShowPages.xaml?id1={0}" Ɨ ĈÄʦÖÁÌÕÅƾƗ 
UriKind .Relative));  
        }  
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15. Multitasking 

Hēzlē ve cevap verebilirliĵi y¿ksek bir kullanēcē deneyimi i­in Windows Phone 7 ºn 

planda sadece bir uygulamanēn ­alēĸmasēna izin verir. Arkaplanda ise belli sayēda 

uygulamalar ­alēĸabilir hatta  bu uygulamalar ºn planda ­alēĸmasalar bile yapacaklarē 

iĸlemleri arka planda yapabilirler. Arka planda ­alēĸabilecek program ­eĸitleri aĸaĵēdaki gibi 

gruplandērēlabilir. 

Arka Planda Yürütülen Müzikler 

Kullanēcēlar bir m¿ziĵi se­erek arka planda y¿r¿tebilirler, bºylece m¿zik dinlerken 

mesaj atabilir, oyun oynayabilir veya istedikleri herhangi baĸka bir uygulamayē aynē anda 

kullanabilirler. 

PlanlanmĔĹ Gºrevler 

Planlanmēĸ gºrevler uygulama ºn planda koĸmasa bile kodlarēnē icra etmelerine izin 

verilen görevlerdir. Bu görevleri periyodik görevler ve kaynak gereksinimli görevler olarak 

iki gruba ayērabiliriz. Periyodik gºrevler kēsa s¿relidirler, 30 dakikada bir ­alēĸērlar ve ­alēĸma 

s¿releri 25 saniyedir. Eĵer kullanēcē telefonunu az ĸarj kullanēm moduna  almēĸ ise periyodik 

gºrevler telefonun ĸarjēnē t¿ketmemek i­in ­alēĸmazlar. Bu gºrevlere ºrnek olarak cihazēn 

konumu bilgilerinin güncellenmesi, k¿­¿k veri senkronizasyonlarē verilebilir. 

 Arka Plan Dosya Transferleri 

Arka plan transfer servisi bir uygulamanēn ­oklu http isteklerini kuyruĵa atmasēna 

izin verir, bºylece uygulama ºn planda ­alēĸmasa bile dosya transferleri devam eder buna  

dosya indirme ve yükleme dahildir. 

PlanlanmĔĹ Bildirimler 

Windows Phone alarmlar ve hatērlatēcēlar oluĸturulmasēna izin verir, bºylece alarm 

yada hatērlatēcēlarēn zamanē geldiĵinde ekranda belirerek kullanēcēya bildirim sunulur, 

kullanēcē bu bildirim ¿zerinde iĸlem yapmak isterse üzerine dokunabilir. 

Uygulamalar ArasĔ HĔzlĔ Ge­iĹlerin SaĶlanmasĔ 

Windows Phone 7.1  de bir uygulamadan ­ēkēldēĵēnda uygulama sonlanērken 7.5 ile 

birlikte bu uygulama dormant adē verilen bir aĸamada tutulmaya baĸlandē yani uygulama 

dormantó ta iken tekrar ­aĵērēlabileceĵi d¿ĸ¿ncesi ile kullanēcēyē beklemektedir fakat bu s¿re 

sēnērlēdēr ve bu ĸekilde arkada kullanēcēyē bekleyecek  uygulama sayēsē da sēnērlēdēr. Dormant 

durumunda bulunanan uygulamalar hakkēndaki uygulama verileri bellekte tutulur fakat bu 

ortamdaki uygulamalar bir kod icra etmezler kullanēcē tekrar bu uygulamaya dºnmek 

istediĵinde uygulamaya dair veriler zaten bellekte olduĵu i­in uygulamalar arasē hēzlē ge­iĸ 

saĵlanēr. 
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16. Marketplace 

a. UygulamalarĔn YallaApps/Marketplace Üzerinde 

YayĔnlanmasĔ 

Windows Phone Marketplaceô e T¿rkiyeô den ĸimdilik direkt olarak uygulama 

gºndermek m¿mk¿n olmadēĵēndan, T¿rkiyeô nin de i­inde bulunduĵu Orta Doĵu & Afrika 

bºlgesindeki Windows Phone uygulamasē geliĸtiricileri uygulamalarēnē YallaApps 

(http://www.yallaapps.com) adlē Dubai merkezli bir ĸirket aracēlēĵēyla Marketplaceô e 

y¿klemeliler. Baĸka bir deyiĸle YallaApps yazēlēm geliĸtiriciler ve Microsoft arasēnda bir elçi 

görevi görüyor. YallaApps bizim yerimize gerekli sertifikasyon sürecini yürütüyor diyebiliriz. 

YallaAppsô in yapēsēnē daha iyi anlayabilmek i­in aĸaĵēdaki sorularē 

cevaplandērmakta fayda var. 

¶ YallaAppsô e kayēt olabilmenin ilk ĸartē nedir? 

-Orta Doĵu & Afrika bºlgesinde yaĸēyor olmak. 

¶ YallaApps yazēlēm geliĸtiricilere teknik bir destek sunuyor mu?  

Hayēr. YallaApps yazēlēm geliĸtiricilere teknik bir destek sunmuyor, ayrēca onlardan son 

kullanēcēya teknik destek sunmalarēnē bekliyor. 

¶ Uygulamamēzē birden fazla dilde sunabiliyor muyuz? 

Evet. Fakat uygulamanēn tanēmē baĸvuru sērasēnda hem uygulamanēn ana dilinde hem de 

Ķngilizce olarak  yazēlmalē. 

¶ YallaAppsô in fiyatlandērma sistemi nasēl ­alēĸēyor? 

YallaAppsô e uygulama y¿kleyebilmeniz i­in kredi almak zorundasēnēz. 

Sunulan Uygulama Ücretli Uyg. Ücretsiz Uyg. 

Yeni baĸvuru 0 Credits 1 Credit 

Sertifikasyon reddi sonrasē yapēlan baĸvuru 0 Credits 1 Credit 

G¿ncelleme baĸvurusu 0 Credits 1 Credit 

 

¶ ¥ĵrenciler ¿cretsiz kayēt olup, uygulama y¿kleyebiliyorlar mē? 
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Evet. Dreamspark ¿yeliĵi olan ºĵrenciler uygulamalarēnē ¿cretsiz olarak y¿kleyebiliyorlar. 

  

¶ Bir uygulamayē birden fazla kategoride aynē anda yayēnlayabiliyor muyum? 

Hayēr. Uygulamanēzē sadece tek bir kategoride yayēnlayabilirsiniz. 

¶ Uygulamamē hangi formatta gºndermeliyim? 

Uygulamanēz .xap formatēnda olmalē. 

¶ Uygulamamē birden ­ok markete aynē anda s¿rebiliyor muyum? 

Evet. Siz aksini belirtmedik­e uygulamanēz standart olarak b¿t¿n marketlerde satēlabilir 

ĸekilde yayēnlanēyor. 

¶ Sertifikasyon süreci nedir? 

Uygulamamēzēn Windows Mobile 7 uygulama yeterliliklerini karĸēlayēp karĸēlamadēĵēnēn 

kontrol edildiĵi s¿rece sertifikasyon deniyor. Mevzubahis yeterlilik ĸartlarē i­in: 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/hh184843(v=VS.92).aspx 

¶ Uygulamam sertifikasyon sürecini geçemezse ne oluyor? 

Bºyle bir durumda YallaApps size bir hata raporu gºnderiyor ve hatalarēnēzē d¿zeltmenizi 

talep ediyor. Bu hatalarē YallaApps forumlarēnda tartēĸarak da ­ºzebilirsiniz.  

¶ Sertifikasyon s¿recini hēzlandērmak i­in ne yapmalēyēm? 

 

1. Uygulama ikon listenizdeki bütün ikonlar(large mobile app icon, small mobile app icon, large 

PC app icon and background icon) aynē olmalē.  

2. Ķkonlarēnēz standart WindowsPhone ikonlarē olmamalē ve transparan olmayan PNG 

formatēnda olmalē. 

3. Uygulama screenshotlarēnēzda emulator ekranēnēzla ilgili ĸeyler gºz¿kmemeli, yani uygulama 

i­eriĵi a­ēk­a gºr¿lebilir olmalēdēr. 

4. Geri tuĸuna bir ºnceki sayfayē gºstermesini saĵlamasē dēĸēnda baĸka bir ºzellik verilmemeli. 

¥rneĵin uygulama giriĸ sayfasēndaysa, geri tuĸuna basēldēĵēnda uygulama kapanmalē. 

5. Eĵer uygulama Ķngilizceden baĸka bir dil de i­eriyorsa, bu dilde de detaylē bir tanēmlama 

olmalē. 

6.  Uygulamanēzēn temasē okunabilir ve anlaĸēlabilir olmalēdēr. 

 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/hh184843(v=VS.92).aspx
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¶ Uygulamam satēldēĵēnda paramē nasēl alacaĵēm? 

Satēĸlardan elde ettiĵiniz gelir PayPal hesabēnēza y¿kleniyor.  

¶ Uygulamanēn satēĸēndan ne kadar para alacaĵēm? 

25% Windows Marketplaceôe komisyon ºdeyeceksiniz. Hesabēnēzda 400$ biriktiĵinde ya da 

aylēk olarak YallaApps size ºdemenizi yapēyor olacak. 

 

b. MarketPlace Uygunluk testleri 

Marketplaceô de bir 

uygulamanēn 

yayēnlanmasē i­in belirli 

uygunluk testlerinden 

geçerek sertifikasyon 

sürecini tamamlamasē 

gerekmektedir. Bu 

s¿recin tasarēmēnē 

oluĸturan temel 

prensipler t¿m ĸartlarēn 

anlaĸēlabilir, tarafsēz ve 

uygulanabilir olmasēdēr. 

Böylelikle kod 

geliĸtiricilerinin 

kolaylēkla bu s¿reci 

tamamlamalarē 

hedeflenmektedir. 

Sertifikasyon süreci, 

uygulamanēzēn aĸaĵēdaki 

beĸ ana kategoriye 
uyumluluĵunu test eder: 

¶ Uygulama Politikalarē 

¶ Ķ­erik Politikalarē 

¶ Uygulamanēn Sunum 

Gereklilikleri  

¶ Teknik Sertifikasyon 

Gereklilikleri 

¶ ¥zel Uygulama ¢eĸitleri 

için Ek Gereklilikler 

Sertifikasyon s¿recinin gidiĸatē aĸaĵēdaki gibidir: 
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1- App Hub hesabēnēza giriĸ yapēn ve yeni bir uygulama y¿kleme giriĸi yapēn. 

2- XAP dosyasēnē y¿kleyin. 

3- Uygulama i­in tanēmlayēcē bilgi girin; baĸlēk, a­ēklama, kategori ve simge gibi. XAP dosyasē 
siz bilgileri girerken onaylanma sürecindedir. 

4- Eĵer onay verilirse; sunum s¿reci 8. Adēma ge­er, onaylanmazsa s¿re­ sona erer ve bir 
bildirim alērsēnēz.  

5- Onaylandēktan sonra XAP dosyanēz yeniden paketlenir ve sertifikasyon testi i­in bir telefona 
y¿klenir. Bu testte yukarēda belirtilen 5 kategorinin olup olmadēĵē kontrol edilir. 

6- Uygulama t¿m gereklilikleri saĵlēyorsa, tekrar oluĸturulmuĸ XAP ve assembly dosyalarē 
onaylanēr ve yayēna hazēr hale gelir. 

Uygulama i­in herhangi bir g¿ncelleĸtirme y¿klerken de yukarēdaki s¿re­ler uygulanēr. 

Dilerseniz bu konuyla ilgili http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/hh184843(v=VS.92).aspx adresine de girip göz atabilirsiniz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/hh184843(v=VS.92).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/hh184843(v=VS.92).aspx
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17. Windows Phone 7'de Güvenlik 

Mobil cihazlarēn yaygēnlēĵē ve kullanēm alanlarē her ge­en g¿n artmakta ve bu artēĸ 

sonucunda bilgilerimizin g¿venliĵi git gide daha ºnemli bir konu haline gelmekte. Bu 

durumda gerek cihazēmēzēn, gerekse de verilerimizin kºt¿ ama­lē yazēlēmlar, web siteleri ve 

hackerlardan uzak durduĵundan emin olmayē istemek ise en doĵal hakkēmēz. Bu fikri gºz 

ºn¿ne alarak, baĸēndan beri geliĸtirilmesinde g¿venliĵin ºn planda tutulduĵu Windows Phone 

7; veri koruma alanēndaki yenilikleri ve yaratēcē bir mimariye sahip g¿venlik modeli ile 

telefonun ºzelliklerini ve kullanēlabilirliĵini azaltmadan gerekli g¿venliĵi saĵlamayē 

tasarlēyor. 

Çember Mimarisi 

Windows Phone 7'nin g¿venlik modeli, uygulamalarēn telefonun kaynaklarēndan 

yalētēmēnē ve sēkē bir ayrēcalēk kontrol¿n¿ ºn plana ­ēkaran ñ­emberò konseptini kullanēr. Her 

­ember, bir g¿venlik sēnērē oluĸturur, ve uygulamalar belirlenmiĸ ­emberleri i­erisinde bu 

sēnērlara uygun olarak ­alēĸtērēlēr. ¢emberler, bir g¿venlik poli­esi sistemi ile b¿nyesinde 

­alēĸan uygulamalarēn iĸletim sisteminin hangi özelliklerini kullanabileceklerini belirler. 

 Toplamda dºrt adet ­ember bulunmaktadēr. Bu dºrt ­emberin ¿­¿n¿n verdikleri 

izinler sabittir. Dºrd¿nc¿ ­ember ise ñCapabilitiesò denilen, gerekli ayrēcalēklarēn y¿kleme ve 

­alēĸma zamanlarēnda verilmesini saĵlayan bir g¿venlik ºzelliĵini kullanēr. 

 Bu dºrt ­ember ĸu ĸekilde adlandērēlēr: 

¶ Trusted Computing Base (TCB): Bu çember, en çok yetkiye sahip olan çemberdir. 

Windows Phone 7'nin neredeyse t¿m kaynaklarēna kēsētlama olmadan eriĸim imkanē saĵlar. 

Bu çember, g¿venlik poli­elerinin deĵiĸtirilmesini ve g¿venlik modelinin uygulanmasēnē 

saĵlar. Kernel ve kernel modunda ­alēĸan s¿r¿c¿ler bu ­emberde yer alērlar. TCB ­emberinde 

­alēĸan yazēlēm miktarēnēn azaltēlmasē, Windows Phone 7'nin potansiyel saldērē y¿zeyinin 

azaltēlmasē i­in hayati ºnem taĸēr. 

¶ Elevated Rights Chamber (ERC): Bu çember, güvenlik poliçeleri haricindeki tüm 

kaynaklara eriĸebilir. Bu ­emberi diĵer mobil uygulamalarēn ihtiya­ duyacaĵē fonksiyonlarē 

saĵlayan servisler ve kullanēcē modunda ­alēĸan s¿r¿c¿ler kullanēr. ERC, TCB'den daha az 

yetkiye sahiptir. 

¶ Standard Rights Chamber (SRC): Cihaza hazēr y¿kl¿ gelen uygulamalarēn ­alēĸmasē i­in 

varsayēlan ­emberdir. Telefona diĵer uygulamalarēn kullanabileceĵi bir servis saĵlamayan 

t¿m uygulamalar bu ­emberde ­alēĸtērēlēr. Bu ­emberde ­alēĸan bir uygulamaya ºrnek olarak 

Microsoft Outlook Mobile 2010'u verebiliriz. 

¶ Least Priveleged Chamber (LPC): Bu çember, Windows Phone 7 Marketplace'den 

indirilen, Microsoft tarafēndan geliĸtirilmeyen t¿m uygulamalarēn ­alēĸacaĵē varsayēlan 

çemberdir. LPC çemberi her uygulama için Capabilities özellikleri kullanēlarak ayarlanēr. 
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Capabilities 

 Bir ñcapabilityò, Windows Phone 7 ¿zerinde kullanēcē gizliliĵi, g¿venlik, maliyet ya 

da ticari a­ēlardan kullanēmē endiĸe teĸkil edebilecek bir kaynaktēr. Bu kaynaklara ºrnek 

olarak coĵrafi konum bilgisi, kamera, mikrofon ve sensºrleri verebiliriz. LPC, varsayēlan 

olarak minimum eriĸim ayrēcalēĵē saĵlar. Ancak LPC dinamik bir yapēya sahiptir, ve 

capabilities kullanēlarak geniĸletilebilir. Capabilities, uygulamalar telefona y¿klenirken atanēr, 

ve uygulamalarēn sahip olduĵu ayrēcalēklar ­alēĸma esnasēnda arttērēlamaz. 

 Capability temelli, uygulamalara en az ayrēcalēĵē verme modeli ĸu avantajlara sahiptir: 

¶ Saldērē y¿zeyi azaltēlēr. Her uygulama, sadece ­alēĸmasē i­in gerekli olan ayrēcalēklara sahiptir. 

Uygulamalar, kullanmayacaklarē kaynaklara eriĸemez. 

¶ Her uygulama, hangi kaynaklarē kullanacaĵēnē kullanēcēya a­ēk­a belirtir. 

ü Windows Phone Marketplace' de uygulama detaylarē sayfasēnda gerekli capabilities gºsterilir. 

ü Uygulamanēn satēn alēmē sērasēnda, yasal gereksinimleri bulunan ve kullanēcēnēn a­ēk­a iznini 

gerektiren capabilities varsa kullanēcēnēn onayē alēnēr. 

ü Uygulama i­erisinde, coĵrafi konum bilgisi ilk kez kullanēlērken kullanēcēdan onay alēnēr. 

 

 Uygulama geliĸtiriciler, Windows Phone Developer Tools ile birlikte gelen capability 

bulma aracēnē kullanarak kendi uygulamalarē i­in capability listesi oluĸtururlar. Bu liste, 

uygulama paketinin içerisindeki uygulama manifestosunda bulunur (WMAppManifest.xml). 

Uygulamalar ArasĔ ķletiĹim ve Multitasking 

 Windows Phone 7'deki her uygulama, kendisine ait yalētēlmēĸ bir ­ember i­erisinde 

­alēĸēr, ve bu ­emberin saĵlayacaĵē ayrēcalēklar uygulamanēn doĵru ­alēĸabilmesi i­in gereken 

kabiliyetler ile belirlenir. Her uygulamaya, isolated storage dosyalarē kullanabilmek gibi bir 

grup temel izin verilir. Ancak, uygulamalarēn bulut (cloud) dēĸarēsēnda birbirleri ile iletiĸim 

kurmalarē m¿mk¿n deĵildir. Uygulamalar, birbirlerinden tamamen izole edilmiĸlerdir. Bir 

uygulama baĸka bir uygulamanēn kullandēĵē hafēzaya (memory) ve dosyalara eriĸemez. 

 Ayrēca, Windows Phone Marketplace' de yayēnlanan ¿­¿nc¿ parti uygulamalar arka 

planda ­alēĸmaya devam edemezler. Telefonda baĸka bir uygulamaya ge­iĸ yapēldēĵē anda, 

ºnceki uygulama o anki durumu kaydedilerek kapatēlēr. Bu sayede, bir uygulama 

kullanēlmadēĵē zaman telefonun kaynaklarēnē kullanamaz veya internet tabanlē servislerle 

iletiĸime ge­emez. 

Uygulama Kurulumu 

 Uygulama geliĸtiriciler, Windows Phone Marketplace' de uygulamalarēnē 

yayēnlamak i­in ºncelikle buraya ¿ye olurlar. Her ¿yeliĵe kabul edilmeden önce bir 

kimlik kontrol¿ yapēlēr. B¿t¿n uygulamalar, VeriSign tarafēndan dijital olarak 

imzalanēr ve bu imza her uygulama geliĸtiriciye ºzeldir. Dijital imzaya sahip 

olmayan uygulamalar Windows Phone 7'de ­alēĸamaz. 

 Microsoft dēĸēndaki firmalar tarafēndan geliĸtirilen uygulamalar sadece 

Windows Phone Marketplace üzerinden yüklenebilir. Mobil operatörler bir telefona 
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ºnceden altē taneye kadar uygulama y¿kleyebilirler, ancak bu uygulamalarēn da 

ºncelikle Microsoft tarafēndan incelenerek dijital imza sahibi olmasē gerekir. 

 Windows Phone Marketplace' de uygulamalarēn yayēnlanmasē titizlikle 

y¿r¿t¿len bir iĸlemdir. Bu iĸleme uygulama geliĸtiricinin kayēt esnasēndaki 

incelenmesi, uygulamanēn teknik ve i­eriksel incelenmesi, ve Windows Phone 

Marketplace ve genel uygulama davranēĸ kurallarēna uyumluluĵunun kontrol 

edilmesi dâhildir. 

 Windows Phone 7 g¿venlik modelinin en az ayrēcalēk ve izolasyon 

mantēĵēnēn yanē sēra sadece managed-code kullanēlmasē da g¿venliĵi arttēran bir 

baĸka etkendir. Eĵer uygulamalarda bir a­ēk tespit edilirse, bir takēm 

g¿ncelleĸtirmeler ile, ya da en kºt¿ durumda, uygulamanēn tamamen kaldērēlmasēyla 

bu durum düzeltilir. 

 Windows Phone 7 kullanēcēlarēna indirilmeye hazēr bir g¿ncelleĸtirmeler 

mesajlarla bildirilir. Kullanēcēlar isterlerse bu g¿ncelleĸtirme bildirimlerini 

kapatabilirler. 

Veri Korunumu 

 Windows Phone 7'nin tasarēmē verilerin korunmasē ile ilgili pek ­ok ºzellik 

içermektedir. Temel olarak Windows Phone 7 bir PIN kilidi ve ilgili EAS (Exchange 

ActiveSync) ĸifre poli­eleri ile korunabilir. 

 Veri korunumu i­in kullanēlan diĵer yºntemler: 

¶ Ķletim halindeki veri ĸifrelenir. Windows Phone 7, bütün verileri Secure Socket Layer 

(SSL) kullanarak ĸifreler. Baĵlanēlan sunucuya gºre ĸifrelemede kullanēlan anahtar 128-bit ya 

da 256-bit olabilir. End¿stri standartlarēnē saĵlamasē Windows Phone 7'nin gerek yerel, 

gerekse de bulut tabanlē servislere (Exchange Server ya da SharePoint Server gibi) 

baĵlanabilmesini saĵlar. 

¶ PCôden dosya sistemine eriĸim yoktur. Microsoft Zune Software, Windows Phone 7 ile 

Windows iĸletim sistemli bilgisayarlar arasēnda baĵlantē kuran yazēlēm olarak, bilgisayardan 

telefonun dosya sistemine eriĸim saĵlamamaktadēr. Bu sayede telefondan dosya kopyalamak 

ya da silmek m¿mk¿n deĵildir. Zune yazēlēmē sadece m¿zik, resim ve video gibi medya 

dosyalarēnē bir PC ile senkronize etmekte kullanēlabilir. Windows Phone 7 RAPI kullanēmēnē 

desteklemez. 

¶ Kaldērēlabilir veri depolama aygētlarē desteklenmez. Güvenlik risklerini daha da azaltmak 

için, Windows Phone 7 verilerin telefon dēĸēna aktarēlmasēnē engellemek i­in kaldērēlabilir 

veri depolama aygētlarēnē desteklemez. Windows Phone 7 cihazlarē en az 8 gigabyte hafēzaya 

sahiptir. Eĵer bir Windows Phone 7 cihazēna SD kart takēlērsa, bu SD kart kilitlenir. SD kartē 

kilitlemek için, 128-bitlik bir anahtar kullanēlēr ve bu anahtar telefonun i­erisindeki hafēzada 

kart ile telefonu ºzg¿n bir ĸekilde eĸleĸtirir. Sonu­ olarak, eĵer bu kart telefondan ­ēkartēlērsa, 

SD karta doĵru 128-bitlik ĸifre saĵlanmadēĵē s¿rece eriĸim engellenir. Bu ĸekilde bir 

Windows Phone ile eĸleĸtirilen SD kartlar baĸka telefonlarda ya da bilgisayarlarda 

kullanēlamazlar. 
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Microsoft Exchange ActiveSync (EAS) 

 EAS, Windows Phone 7 kullanēcēlarēna d¿nyadaki en iyi email senkronizasyon 

servislerinden birini sunan g¿­l¿ bir iletiĸim protokol¿d¿r. Windows Phone 7 telefonlarē EAS 

protokolünün 14.0 versiyonuna sahiptir. 

 EAS, g¿venlik i­in, iĸletim sistemleri ve uygulamalarēn kullandēklarē grup 

poli­elerine benzer bir ĸekilde, Windows Phone 7 kullanēcēlarē i­in g¿venlikle iliĸkili 

poli­elerin kullanēmēna ve yºnetimine imk©n saĵlar. EAS'nin g¿venlikle ilgili poli­eleri, IT 

departmanlarē tarafēndan d¿zenlenebilir. Bu poli­eler sayesinde: 

¶ Telefonun mail, takvim ve rehber bilgilerini Microsoft Exchange Server ile senkronize 

etmeden, kullanēcēnēn telefona bir PIN kodu atamasē, 

¶ Kullanēcēnēn belirli periyodlarla PIN kodunu yenilemesi, 

¶ Kullanēcēnēn aynē PIN kodunu tekrar kullanmasēnēn engellenmesi, 

¶ Basit PIN kodlarēnēn (¥r: 1111) kullanēmēnēn engellenmesi, 

¶ PIN kodunun minimum uzunluĵunun belirlenmesi, 

¶ Telefon kullanēlmadēĵēnda kilitlenmesi i­in gerekli zamanēn belirlenmesi, 

¶ Telefonun i­eriĵinin silinip fabrika ayarlarēna geri dºnmesi i­in ka­ kez PIN kodunun yanlēĸ 

girilmesi gerektiĵinin belirlenmesi, 

 

 gibi d¿zenlemeler yapēlabilir. 

 Ayrēca, Microsoft Outlook Web App kullanarak ya da bir Exchange yºneticisi 

aracēlēĵēyla, telefonun uzaktan i­eriĵinin silinip fabrika ayarlarēna dºnd¿r¿lmesi de (Remote 

Device Wipe) mümkündür. 
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18. Sayfalar ArasĔ Ge­iĹ ve  Veri Transferi 

Windows Phone uygulamasē geliĸtirirken uygulamalar birden fazla sayfa i­erebilir ve bunlar 

arasēnda ge­iĸ yapēlabilir. Bu ge­iĸ iĸlemleri i­in NavigationService sēnēfēnē kullanēlmaktadēr. 

Uygulamamēz i­in NavigtaionService sēnēfēnēn bir nesnesi aynē isimle oluĸturulmuĸtur. 

Page1.xaml ve Page2.xaml isimli iki sayfanēn bulunduĵu bir projede sayfalar arasē ge­iĸ 

iĸlemini saĵlamak i­in NavigationService sēnēfēnēn Navigate Metodunu kullanēlmatadēr. 

              

private void btn_NavigatePage2_Click(object send er, RoutedEventArgs 
e)  
        {  
            NavigationService.Navigate(new Uri("/Page2.xaml", 
UriKind.Relative));  
        }  

 

Page1.xaml i­indeki btn_NavigatePage2 butonun Click Eventô inde Navigate metodu 

kullanēlmaktadēr. Navigate Metodu i­ine bir Uri nesnesi almaktadēr. Uri nesnesi 

oluĸturulurken string tipinde yºnlendirme yapēlacak olan sayfanēn ismi ve Uriô nin tipi 

belirlenir.  

Uri tipinin Relative olarak yapēlmasēnēn sebebi ise bu Uriô nin uygulama i­inde bir 

yºnlendirme i­in kullanēlacaĵēnē belirtir. 

Page2.xaml i­inden Page1.xamlôa geri dºn¿ĸ i­in herhangi bir kod yazēlmadēĵē taktirde Back 

butonu ile geri dönülebilir. Ancak sayfa sayēsēnēn ikiden fazla olduĵu projelerde bazē 

yºnlendirmeler kod ile yapēlmaktadēr.  
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private void btn_GoBackPage1_Click(object sender, RoutedEventArgs e)  
        {  
            NavigationService.GoBack();  
        }  

    
Page2.xaml içindeki btn_GoBackPage2 isimli butonun Click Eventô inde Navigation sēnēfēnēn 

GoBack() metodu kullanēlmēĸtēr. GoBack metodu sayfa tarihinde bulunan bir ºnceki sayfaya 

geri dºnmektedir. NavigaitonService sēnēfē i­inde bulunan GoForward metoduna ise dikkat 

edilmelidir. Silverlight i­inde kullanēlabilen GoForward metodu Windows Phone i­in 

desteklenmemektedir. Bu metodu kullandēĵēnē uygualama expection atacaktēr.  

GoBack() ve GoForward() metodlarēnēn kullanmadan ºnce NavigationService sēnēfēnēn 

CanGoBack ve CanGoForward özelliklerinen yararlanabilirsiniz. 

        private void btn_GoBackPage1_Click(object sender, 
RoutedEventArgs e)  
        {  
            if (NavigationService.CanGoBack)  
            {  
                NavigationService.GoBack();  
            }  
        }  

 
 
Sayfalar arasēnda ge­iĸ yaparken veri taĸēmak zorunda kalēnabilir.  Bu durumlarda birka­ 

farklē yºntem izlenebilir. Uygulamanēn yapēsēna gºre istenilen bir yºntem kullanēlabilir. 

Sayfalar arasē veri transferinde QueryString en yaygēn olarak kullanēlan yºntemdir. 

ASP.NETô teki bir Query oluĸturulur ve veri diĵer sayfada anahtar isimleri ile QueryStringô 

ten alēnēr. 

¥rneĵin; Page1.xaml sayfasēndaki bir Textboxô a yazēlan deĵer Page2.xamlô ēn i­indeki bir 

TextBlockô un Textô ine aktarēlabilir.  
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private void btn_NavigatePage2_Click(object sender, RoutedEventArgs 
e)  
        {  
            NavigationService.Navigate(new 
Uri(String.Format("/Page2.xaml?Query={0}",tbx_ForQuery.Text), 
UriKind.Relative));  
        }  

Bilindiĵi gibi Navigite metodu kullanērken metoda parametre olarak bir Uri verilmektedir. 

Queryô i Uri oluĸturulurken kullanēlan string ifade ile ayarlanmaktadēr. ñPage2.xamlò 

yazēldēktan sonra her soru iĸareti kullandēĵēmēzda Query Stringô e yeni bir deĵer 

eklenmektedir. Bu ºrnekte; Anahtarē ñQueryò olan bir deĵer QueryStringô e eklenmiĸtir.  

QueryStringô e eklenen veri uygulamaya gºre istenilen bir metodun i­ine alēnabilmektedir. Bu 

ºrnekte; veri Page2.xamlô ēn Loaded eventi i­inde alēnmēĸtēr. 
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private void Page2_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)  
        {  
            if (NavigationContext.QueryString.Count!=0)  
            {  
                tbl_QueryText.Text = 
NavigationContext.QueryString["Query"];  
            }  
        }  

Bir sayfadan diĵerine ge­ildiĵine QueryString i­inde bulunan deĵerlere sayfanēn 

NavigationContext ºzelliĵindeki QueryString ile ulaĸēlabilmektedir. 

Ķlk sayfadan yollanēlan veriye eriĸmeden ºnce QueryString i­inde herhangi bir veri olup 

olmadēĵēnē kontrol etmekte fayda vardēr. Aynē sayfaya farklē metotlardan veri 

gönderilmeksizin yºnlendirme yapēlabilir.  

[ñAnahtarò] ĸeklinde Queryô i i­inden verilen anahtar ile veri alēnērken ilk sayfadan anahtarēn 

yazēlēĸēna dikkat edilmelidir. ñDataò, òDATAò farklē anahtarlardēr.  Ayrēca QueryString ile 

taĸēdēĵēnēz deĵerler string olarak gelmektedir. Kullanēm yerine gºre veri tipleri arasēnda 

dºn¿ĸ¿m yapmanēz gerekebilir. 
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QueryString dēĸēnda sayfalarē veri transferi i­in birka­ yºntem daha bulunmaktadēr. Kelime 

karĸēlēĵē olarak par­a olarak ge­en Fragment metodunu da kullanabilirsiniz. 

Aynē Page1.xaml ve Page2.xaml sayfalarē arasēnda veri transferini Fragment ile 

ger­ekleĸtirmek istenildiĵinde birka­ yerde deĵiĸiklik yapmak yeterli olacaktēr. 

        private void btn_NavigatePage2_Click(object sender, 
RoutedEventArgs e)  
        {  
            NavigationService.Navigate(new 
Uri(String.Format("/Page2.xaml#{0}", tbx_ForFragment.Text), 
UriKind.Relative));  
        }  

Aynē QueryStringô ten farklē olarak ñ?ò karakteri yerine ñ#ò iĸareti kullanēlmēĸtēr.  Ancak 

dikkat edilmesi gereken en önemli nokta Fragment ile tek bir veri taĸēnmaktadēr ve herhangi 

bir anahtara ihtiya­ duymamaktadēr.  ñ#ò karakterinden sonra gelen t¿m karakterler fragmentô 

a atanēr. 

Ķkinci sayfada veri alēnmak istenildiĵinde QueryStringô den farklē olarak Fragmentô ē her 

yerden alamayēz. Bunun için  OnFragmentNavigation metodunu override etmemiz 

gerekmektedir. 

protected override void 
OnFragmentNavigation(System.Windows.Navigation.FragmentNavigationEve
ntArgs e)  
        {  
            base.OnFragmentNavigation(e);  
            tbl_Fragment. Text = e.Fragment;  
        }  

Event arg¿mananēn Fragment ºzelliĵi ile diĵer sayfadan yollanan veri alēnmaktadēr. 

QueryStringôe benzer olarak burada da alēnan deĵerin string tipinde olduĵu unutulmamalēdēr. 

Veri transferi i­in statik deĵiĸkenleri de kullanabilmektedir. App sēnēfēnēn i­inde statik bir 

deĵiĸken oluĸturup veri transferi sērasēnda bu deĵiĸken kullanēlabilir. Statik bu deĵiĸkeni 

uygulama i­in yazēlmēĸ olan bir sēnēfta da kullanmak m¿mk¿nd¿r. 

 

public partial class App : Application  
    {  
        /// <summary>  
        /// Provides easy access to the root frame of the Phone 
Application.  
        /// </summary>  
        /// <returns>The root frame of the Phone 
Application.</returns>  
        public PhoneApplicationFrame RootFrame { get; private se t; }  
 
        public static string Data { get; set; }  
 
        /// <summary>  
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        /// Constructor for the Application object.  
        /// </summary>  
        public App()  
        {  
            // Global handler for uncaught exceptions.  
            UnhandledException += Application_UnhandledException;  
 
            // Standard Silverlight initialization  
            InitializeComponent();  

Ķlk sayfadan ge­iĸ iĸlemi yapēlmadan ºnce istenilen deĵer statik deĵiĸkene atēlēr ve diĵer 

sayfada bu statik deĵiĸkenden alēnēr. 

private void btn_NavigatePage2_Click(object sender, RoutedEventArgs 
e)  
{  
 
App.Data = tbx_ForStatic.Text;  
NavigationService.Navigate(new Uri("/Page2.xaml", 
UriKind.Relative));  
 
}  
 
private void Page2_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)  
        {  
            tbl_Static.Text = App.Data;  
        }  
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19. Cloud ile ķĹlemler 

Bir Application Tile programladēnēz ya da bir Notification Service kullanēyorsunuz, 

iĸte bu nokta da size yardēmcē olabilecek bir ­ºz¿m¿ bu kēsēmda bulabilirsiniz. Sadece 

Application Tile ya da Notification Serviceô lerle sēnērlamayēp daha da basite indirelim 

isterseniz. ķºyle d¿ĸ¿n¿n, ºyle bir uygulama yazdēnēz ki, harika ºtesi! Herkesin indirip g¿zel 

paralar kazanacaĵēnēz bir uygulama; fakat uygulamanēzēn boyutu y¿ksek, ñBenim 

telefonumda yeterli alan yokò ya da ñ3G ile baĵlanēyorum bunun i­in kotamē dolduramam.ò 

diyen kullanēcēlarēn indirmeden vazge­mesini istemezsiniz sanērēm. Ķĸte bu nokta da 

yardēmēmēza Windows Azure ve SQL Azure yetiĸiyor. Peki nedir bu Windows Azure, SQL 

Azure.  

  

Uygulamalarēnēza, dosyalarēnēza, arĸivlerinize, web sitelerinize ve benzeri bir çok 

veriye d¿nyanēn herhangi bir yerinden kullandēĵēnēz farklē bilgisayarlar ¿zerinden 

eriĸebildiĵiniz bir sistem. Bunun i­in ise herhangi bir uygulama ya da kurulum gibi bir ĸeye 

ihtiyacēnēzēn yok. B¿t¿n bunlar bize bulut biliĸim hakkēnda fikir verirken; Windows Azure 

ise Microsoft tarafēndan geliĸtirilen bir bulut biliĸim servisidir. 

 Daha da geniĸletecek olursak; Windows Azure basit bir iĸletim sistemidir. Bu sistem 

¿zerinden bulut biliĸim deyiminin kapsadēĵē olaylarē ger­ekleĸtirmemizi saĵlar. Kapsadēĵē 

kavramlar i­erisinde yazēlēm, platform, g¿venlik ve dosya eriĸimi vardēr. 
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 Peki bu Windows Azure nerede? Dosyalarēmēzē Windows Azureô a attēk; onlar 

nereye gidiyor. 

D¿nya ¿zerinde Microsoftô un 

pek çok veri merkezi 

bulunmakta. Ve yanda görmüĸ 

olduĵunuz bunlardan sadece bir 

tanesi. Hepsi de olasē bir hata, 

­ºkme durumda eĸ zamanlē 

olarak otomatik yedeĵinin 

alēndēĵē bir sistem. Yandaki veri 

merkezinin içinde milyonlarda 

konteyner ve bu konteynerlarēn 

içerisinde ise milyarlarca 

bilgisayar bulunmakta. 

Yandaki resimde ise bu veri merkezinin 

i­indeki bir konteynerēn i­erden 

gºr¿nt¿s¿é 

 

 

  

SQL Azure ise, SQL Server veritabanēnēn bir bulut hizmeti olarak genek aĵ(internet) 

¿zerinden sunulmasēdēr. Windows Azure Platformunun bir par­asēdēr. 

Bu kavramlarē anladēĵēmēzē varsayarak, Windows Phone 7 ¿zerinde yazdēĵēmēz 

uygulamalarē bu sistemleri kullanarak nasēl programlayacaĵēmēzē gºrelim. 

Öncelikle Azureô un da Windows Phone gibi bir SDK(Software Development Kit)ô i 

mevcut ve Azure kurulumumuzu yapmadan önce, 

http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=15658 adresinden Visual Studio 

2010 i­in Azure SDKô sēnēzē kurmamēz lazēm. Ardēndan ise Azure Toolkitô ini indirip 

kurduktan sonra ºrnek uygulamamēzē yapēp bu bºl¿me noktayē koyacaĵēz. 

http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=15658


   178 

 

 

 VSCloudService.exe ve WindowsAzureSDK(x64 ya da x86 hangi iĸletim sistemine 

sahipseniz) adlē dosyalarē indiripVSCloudService.exe yi ­alēĸtēralēm. 

Karĸēmēza gelen bu 

pencerede Next deyip 

ilerliyoruz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 






















